projekt "Robak" - kampania edukacyjna

W oparciu o gre planszowg i internetowg
platforme wiedzy o narodowej epopei

w 190. rocznice wydania "Pana Tadeusza"

, ROBAK ©

na podstawie ,Pana Tadeusza” [/
C‘“@ Adama Mickiewicza N ‘ o '. g |

gra edukacyjna polaczona z platforma wiedzy




Informacje

Celem kampanii jest wykorzystanie nowych sposobdéw (gra, memy,
internet) do zainteresowania mtodych ludzi epopeja oraz
dostarczenie nauczycielom nowoczesnych, atrakcyjnych narzedzi
edukacyjnych. Zalezy nam na trwatym wprowadzeniu projektowych
rozwigzan (zwtaszcza dostepnej bez ograniczen internetowej
platformy wiedzy) do szkét i bibliotek.

27 lutego 2024

w Muzeum Pana Tadeusza Oddziat
Zaktadu Narodowego

im. Ossolinskich we Wroctawiu
odbyta sie konferencja prasowa
inaugurujgca projekt. W drugiej
czesci spotkania odbyto sie
szkolenie dla nauczycieli,
bibliotekarzy, animatoréw kultury
przyblizajgce zasady aktywnego
udziatu w projekcie, w ktérym
we Wroctawiu uczestniczyli
przedstawiciele 24. placéwek
osSwiatowych.

Projekt realizowany jest, w ramach
programu Promociji Czytelnictwa
Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego, przez Agencje

Promocyjng OKO. lwona Haberny, Agencja Promocyjna OKO
przedstawia kampanie
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Na projekt ,,Robak”
sktadaja sie:

1. Kooperacyjna gra planszowa dla 2-4 graczy, na podstawie
poematu ,,Pan Tadeusz” Adama Mickiewicza, pozwalajgca
we wtasny sposob rozegrac tajng misje ksiedza Robaka.
Grajgcy bedg konstruowac subtelne intrygi, by doprowadzi¢
do zgody miedzy ktétliwymi mieszkarnicami Soplicowa i w ten
Sposob urzeczywistni€ trzy zamiary Bernardyna:
przygotowanie powstania na Litwie przed przybyciem wojsk
Napoleona, pojednanie zwasnionych rodzin Soplicow i
Horeszkdw oraz zabezpieczenie przysztosci pana Tadeusza i
doprowadzenie do jego sSlubu z Zosig. Gry nie mozna kupic.
Otrzymaijg jg wytgcznie uczestnicy prowadzonych w ramach
projektu szkolen.

2. Potaczona z gra (poprzez kody QR na rewersach kart)
internetowa platforma wiedzy na temat poematu, dostepna
bez ograniczen pod adresem:
sie atrakcyjnie podane i dostepne ,,za jednym kliknieciem”
informacje na temat postaci wystepujgcych w utworze,
wiadomosci historycznoliterackie oraz materiaty, ktére
umozliwiajg krytyczng analize utworu. Nauczyciele mogag
pobrac z platformy scenariusze interesujgcych lekcii.
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http://www.pantadeusz.promocjaksiazki.pl/

Turniej
27 maja 2024

w Dolnoslagskiej Bibliotece Pedagogicznej we Wroctawiu odbyt
sie jeden z oSmiu organizowanych w Polsce padtfinatow turnieju
gry ROBAK. Turnieje na etapie szkolnym trwaty do 15 maja 2024.
Do DBP we Wroctawiu w wyznaczonym czasie dotarto
potwierdzenie przeprowadzenia turnieju od osmiu placéwek,
a przedstawiciele siedmiu z nich przybyli na rozgrywki
potfinatowe:

« Szkota Podstawowa nr 4 im Janusza Korczaka w Swiebodzicach

o Szkota Podstawowa nr 99 im. Tadeusza Kosciuszki we Wroctawiu

o Zespbt Szkét nr 1 we Wroctawiu

» Szkota Podstawowa w Gatgzczycach

o Szkota Podstawowa nr 6 im. J6zefa Mackiewicza we Wroctawiu

* Miejska Biblioteka Publiczna w Chojnowie
» Szkota Podstawowa nr 76 z Oddziatami Sportowymi we Wroctawiu
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Rozgrywki zakonczyty sie zwyciestwem uczennic z klasy VIl ze
Szkoty Podstawowej nr 3 im. M. Konopnickiej w Chojnowie, ktére
przygotowywaty sie do turnieju w Miejskiej Bibliotece Publicznej
w rodzinnym miescie pod kierunkiem Anny Kopyry, bibliotekarki z
MBP oraz Ewy Wotoszyn, nauczycielki jezyka polskiego.
Laureatki turnieju: Natalia Btaszczyk, Aleksandra Walz, Maja
Gusciora i Karolina taba.

Na zakonczenie przeprowadzono dogrywke w celu wytonienia
zwyciezczyni potfinatu w DBP we Wroctawiu, ktérg zostata
Natalia Btaszczyk. Gratulujemy!

Ogdlnopolski finat gry odbedzie sie 11 czerwca 2024 roku

w Muzeum Pana Tadeusza Oddziat Zaktadu Narodowego

im. Ossolinskich we Wroctawiu.
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Opracowata Beata Malentowicz, DBP we Wroctawiu
fot. Aleksandra Nalazek, DBP we Wroctawiu oraz Anna Kopyra, MBP w Chojnowie



