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Konferencja Biblioteka jako Centrum Spotecznosci zgromadzito bibliotekarzy,
nauczycieli oraz osoby zaangazowane w rozwdj kultury i edukacji, ktérych wspdlnym celem
jest umocnienie pozycji bibliotek jako nowoczesnych centréw wiedzy, integracji spoteczne;

I edukaciji.

Konferencja byta okazja do wymiany do$wiadczen oraz oméwienia w jaki sposéb mozna
efektywnie wspiera¢ budowanie spotecznych umiejetnosci uczniéw. W ramach wydarzenia
uczestnicy mieli okazje wystucha¢ inspirujgcych prelekcji, ktére przedstawiaty nowoczesne
formy pracy z czytelnikiem oraz rekomendacje ciekawych i warto$ciowych ksiazek,
odpowiadajacych na potrzeby i problemy zaréwno dzieci, jak i miodziezy. Tematy
podejmowane w trakcie wydarzenia dotyczyty takze bibliotek jako miejsc ochrony
wiarygodnych zrédet informaciji.



Program konferencji

Biblioteka — miejsce mocy. O projekcie Seen and Heard: Young People’s
Voices and Freedom of Expression - dr hab. Justyna Deszcz-Tryhubczak,
prof. UWr oraz mgr Natalia Jerzak, absolwentka Akademii Sztuk Pigknych we

Wroctawiu
Al w pracy bibliotekarza - kukasz Braun, Fundacja Good Culture
Wiarygodnosé¢ informacji w Wikipedii - Leszek Dobrowolski,

wolontariusz Wikipedii

Literatura [motywacyjna] w zasiegu reki - Wroctawskie Wydawnictwo
EMKA

"Impresje". Wystawa Fotografii - Anita Gybej

Co warto czyta¢ z nowosci dla dzieci i mlodziezy - $ciaga dla tych,
ktérzy chca by¢é na biezaco - Agnieszka Kownatka-Ruszkowska,
nauczycielka bibliotekarka w Wydziale Wspomagania Edukacji PBW im. KEN

w Warszawie

Storytelling i gamifikacja w praktyce szkoly - Alicja Krawczynska,
Fundacja Good Culture

W bibliotece — miody czytelnik w poszukiwaniu wiarygodnych zrodet
informacji - Marta Kulla, nauczycielka bibliotekarka DBP we Wroctawiu
Mandala w edukacji - pomysty na jej wykorzystanie przez
bibliotekarzy i nauczycieli - Edyta Kilian, nauczycielka bibliotekarka DBP

we Wroctawiu.




dr hab. Justyna Deszcz Tryhubczak,
mgr Natalia Jerzak

Biblioteka — miejsce mocy

O PROJEKCIE SEEN AND HEARD: YOUNG
PEOPLE'S VOICES AND FREEDOM
OF EXPRESSION

Konferencje rozpoczgta Pani dr hab.
Justyna Deszcz-Tryhubczak, relacja

z realizacji miedzynarodowego,
interdyscyplinarnego projektu ,Seen and
Heard: Young People’'s Voices and
Freedom of Expression” (2023-2026).
Celem  projektu jest  zainicjowanie
sprawiedliwego i inkluzyjnego  ruchu
spotecznego  mtodych  ludzi,  ktérzy
przekonani sg o  fundamentalnym

znaczeniu wolnoéci stowa dla kazdego
cztowieka.

W projekcie taczona jest edukacja z kreatywnoscia, angazujac mtodziez

w dziatania artystyczne i aktywizm spoteczny. Badania prowadzone byty w szkotach
w Malcie, Niemczech i Polsce, w tym rowniez w Polsce, z udziatem uczniow w wieku
12-14 lat. Wspétpraca z Amnesty International Polska wzbogaca projekt

0 perspektywe praw cztowieka.

Prelegentka szczegdétowo przedstawita etapy projektu, na ktére sktadajg sie:
badania w szkotach, program mentoringu dla mtodziezy dotyczacy aktywizmu,
warsztaty tworczego protestu, szkolenia dla nauczycieli na temat praw cztowieka,
ksiazka dla dzieci, publikacje naukowe oraz film dokumentalny stworzony we
wspotpracy z dzie¢mi z Malty, Berlina i Wroctawia.



W trakcie projektu przeprowadzono warsztaty dla uczniow pt. “Czy literatura moze nas
inspirowac¢ do dziatania”. Uczniowie chetnie dzielili sie swoimi refleksjami, podkreslajac jak
istotne jest bycie wystuchanym i uznanym za petnoprawnych uczestnikow debaty.
Dyskutowano o prawie do gtosu, o tym jak dorosli postrzegaja wolno$¢ wypowiedzi
miodych osob. W trakcie warsztatow uczniowie pracowali z wybranymi ksigzkami
poruszajgcymi trudne tematy, ktérych bohaterowie mierzyli sie z roéznorodnymi
problemami.

Podczas mentoringu mtodziez tworzyta filmy protestu. Miata mozliwo$¢ opowiadania
witasnych historii, zrozumienia ich potencjatu.

Al'w pracy bibliotekarza - Lukasz Braun
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Podczas swojego wystgpienia pan tukasz Braun z Fundacji Good Culture wskazywat jak
bibliotekarze moga wspomadc sie narzedziami sztucznej inteligencji oraz jakie wyzwania wigza sig

z cyfrowa rewolucja. Przyblizyt, czym sa algorytmy Al, w jaki sposéb sie ucza. Opisat przebieg
dotychczasowego rozwoju Al i przewidywania co do progresu w przysztosci. Omoéwit specjalizacje
narzgdzi Al i ich zastosowania. Przedstawit w jaki sposéb mtodzi uzytkownicy Internetu
wykorzystuja narzedzia Al: dla wiekszoéci z nich - az 53 % Al jest zrédtem informacji, dla 51 % jest
sposobem na generowanie pomystow i przeprowadzanie burz mézgu.



Natomiast dla az 46% mtodych osdb narzedzia Al sg pomocg w nauce szkolnej. Prelegent
wspomniat o wyzwaniach jakie stawia rozwoj Al w zwigzku z etyka, prawem autorskim i ochrong
danych. W trakcie wystapienia Pan tukasz Braun przedstawit sposoby, jak Al moze wspiera¢
kreatywnos¢ oraz efektywnos¢ dziatan bibliotekarzy i nauczycieli. Przyktady narzedzi Al
obejmowaly wsparcie pracy wiasnej, promocje oraz realizacje dziatarn animacyjnych

I edukacyjnych.

Wiarygodnosc¢ informaciji w Wikipedii -
Leszek Dobrowolski

Kolejne wystgpienie poprowadzit wolontariusz w Wikipedii - Pan Leszek Dobrowolski.

Wikipedia jest najwiekszg encyklopedig na Swiecie. Wprawdzie nie ma nie ma swojego
komitetu redakcyjnego, jednak nad jej hastami pracuje ok. b tys. os6b miesigcznie.
Prelegent przedstawit filary dziatania Wikipedii - przede wszystkim Wikipedia to
encyklopedia, przedstawiajgca neutralny punkt widzenia. W tematach spornych kazda
strona konfliktu musi by¢ rzetelnie przedstawiona a Zrédta tresci musza by¢ wiarygodne

i weryfikowalne.

Prelegent opowiedziat w jaki sposdb czytelnik Wikipedii w razie watpliwosci moze sam
zweryfikowaé wiarygodno$¢ danego hasta, np. poprzez sprawdzenie, czy do kazdego
akapitu, niekiedy takze zdania sa podane przypisy bibliograficzne.
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przez innych wikipedystow, przyznawany jest medal. Edytorzy Wikipedii moga zaznaczac artykuty do

obserwacji, dzieki czemu szybko dowiadujg sie czy zostaty one zmienione. Czytelnik encyklopedii
rowniez moze podnosi¢ jej wiarygodno$¢, poprzez edytowanie dostrzezonych btedéw lub ich

zgtaszanie.

Literatura |motywacyjna| w zasicgu reki -
wroclawskic Wydawnictwo EMKA

+

Pan Krzysztof Gituch z  Wydawnictwa EMKA
przedstawit ciekawe ksigzki regionalnie zwigzane

z Wroctawiem, adresowane przede wszystkim do
mtodych czytelnikow (dzieci i mtodziezy). Tematyka
polecanych ksigzek dotyczyta ciekawostek, legend,
historii | postaci zwigzanych z naszym miastem.
Dzigki popularyzacji wiedzy o miescie, zwigzanych

z nim basniach i legendach, wiele dzieci ma okazje
pozna¢ duzo ciekawych opowiesci.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Artyku%C5%82y_na_Medal

WSsrdd polecanych ksigzek byty:

« “Mostek czarownic” Mariusza Urbanka, o legendach
wroctawskich.

“Szlakiem wroctawskich krasnali” Krzysztofa Gtucha, dla
dzieci w wieku przedszkolnym. Ksigzka utatwia szukanie,
zwiedzanie i poznanie wroctawskich krasnali w plenerze,
w formie zabawy.

“Elementarz Wroctawia” Marioli Jarockiej zawierajacy
informacje o Wroctawiu w przystepnej dla dzieci formie.
“Wroctaw? Ciekawe dlaczego?” Arkadiusza Forstera - z
ksiazki mozna sie dowiedzie¢ m.in. dlaczego wroctawskie
tramwaje sa niebieskie, dlaczego w fosie miejskie;]
ptywajg z6twie, a dworzec kolejowy przypomina wygladem
zamek.

“Wroctaw wydarzenia niezwykte” Woijciecha
Chadzynskiego.

“Wroctaw zyciowy przystanek” Marka Ferenca - opowiada
o niezwyktych postaciach, ktére zyty we Wroctawiu.
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"'Impresje". Wystawa Fotografii -
Anita Gybej

Wystapienie artystki-fotografki i bibliotekarki Pani Anity Gybej, dotyczyto jej wystawy
fotograficzne| “Impresje”, ktérg mozna byto podziwia¢ podczas konferencji. Prezentowane
prace urzekajg kolorami, niezwykig forma, oniryzmem i skomplikowanymi kalejdoskopowymi
ornamentami. Pani Anita Gybe] podczas wystapienia mowita o swojej fascynacji fotografia
Jako sposobem wyrazania emocji. Zachecata do tworzenia, realizowania i dzielenia sie swoja
pasja z uczniami w bibliotece. Sama aparat po raz pierwszy $wiadomie wzigta do reki okoto
30 lat temu, a jej pasja do fotografowania rozwijata si¢ i ewoluowalta wraz z nia.

Artystka przeszia przez rézne etapy rozwoju fotografii, poczawszy od samodzielnego
wywolywania zdje¢, poprzez fascynacje programami graficznymi, az po portrety i abstrakcje.
Dzigki fotografii nauczyta si¢ akceptacji rzeczywistosci w jej réznych formach i odcieniach.

Woystawa jest wigc osobista podroza przez lata rozwoju, w ktorej wida¢ dojrzewanie
zarowno techniki, jak i spojrzenia autorki na swiat.




Co warto czytac¢ z nowosci dla dzieci
i mlodziezy - Sciaga dla tych, ktorzy chea by¢
na biezaco - Agnieszka kownatka-

Ruszkowska

+

Podczas swojego wystgpienia Pani Agnieszka
Kownatka-Ruszkowska poruszyta  zagadnienia
zwigzane z  budowaniem  atrakcyjnego dla
czytelnikow ksiegozbioru. Zwrécita uwage na
dylemat, przed ktérym staje wielu bibliotekarzy: choc¢
miodziez chetnie sigga po popularne tytuty, nie
wszystkie z nich sg wartosciowe literacko, a niektore
budzg wrecz watpliwosci co do ich miejsca

w zbiorach bibliotecznych.

Powstaje wiec pytanie czym sig¢ kierowa¢ przy
kupowaniu ksiagzek do biblioteki, jak odnalez¢ sig¢ w
gaszczu nowosci?

Przede wszystkim warto czyta¢ samemu, polega¢ na recenzjach osoéb, ktorych
gust jest spojny z naszym, i o ktérych wiemy, Zze ich recenzje nie sa

sponsorowane.
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Prelegentka zwrocita uwage na to, ze ksigzki, ktére obecnie sa
wydawane to niekiedy pozycje stabe jakosciowo, wrecz
zawierajgce szkodliwe tresci, czesto nie poddawane wiasciwej
redakcji. Zadata pytanie, czy ulega¢ presji czytelnikow, ktorzy
nalegaja na kupowanie takich ksigzek do biblioteki. Wskazata
wiele argumentéw na “nie”: promowanie w tych ksigzkach
toksycznych relacji i niszczacych sposobow radzenia sobie

z trudnosciami, traktowanie problemow wystepujacych w tresci
ksigzek bez gtebi, sztucznos¢, powielanie schematow.

Dla przeciwwagi polecita szereg ksigzek, ktore sg wartosciowe,
opowiadajgce o powaznych problemach, lecz problemy te sg
wilasdciwie zaopiekowane. Wsrod polecanych ksigzek byty:

TIFFANY D- TACKS ON
2

PET A DYORAKOVA

“Monday nie przyjdzie” - o dziewczynie, ktora po wakacjach \\71~()14I \T
nie wraca do szkoty, a kiedy je| najblizsza przyjaciotka K
zaczyna drazy¢ temat, natrafia na mur milczenia.

« “Wrony” - o relacjach w rodzinie, w ktérej mama faworyzuje

jedna z corek.

- “Blizny jak skrzydta” o dziewczynie, ktéra stracita wszystko,
co miafa - rodzicow, dom - w wypadku wywotanym przez jej
przyjaciotke, sama zostata w nim dotkliwie okaleczona.
Znajdziemy tu takie tematy jak zatoba, zycie po wypadku,

\ /S B e
postrzeganie pigkna. »r {oin

« “W krainie snéw” to historia dziewczyny, ktora mierzy sie

« z problemem alkoholowym mamy, rozwodem rodzicow,
byciem odpowiedzialnym za rodzica, a jednoczesnie sama
musi zadba¢ o swo] komfort wewnetrzny i o swojg
przysztose.

« “Moja przyjaciotka Nore” to powies¢ graficzna z elementami
basniowosci, w ktorej znajdziemy schemat popadania
w anoreksje.




Storytelling i gamifikacja w praktyce szkoly -
Alicja Krawczynska

Pani Alicja Krawczynska z Fundacji Good
Culture  przedstawita ~ sposoby  na
wykorzystanie storytellingu i gemifikaciji

w szkole czy bibliotece. Na podstawie kilku
projektow  pokazata  jak  skutecznie
budowal zaangazowanie mifodziezy wokot
tematoéw, wydarzen, postaci czy
przedmiotéw, poprzez ich gamifikacje.
Przedstawita wybrane mechanizmy
budowania narracji, zgodnie ze strukturg

"podrézy bohatera".

Jest to formuta stworzona przez Josepha Campbella, wywodzaca sie z zauwazenia
podobienstw w opowiesciach catego Swiata. Prelegentka proponuje wykorzysta¢ do
dziatan bibliotecznych tuk fabularny Campbella - jego etapy to m.in. wezwanie do
przygody - pojawienie sie wyzwania, ktéremu bohater musi stawi¢ czota, kolejne
kroki to pokonywanie trudnosci, punkt kulminacyjny i powr6t do bezpiecznego
Swiata/domu, ktéry jednak jest juz inny niz wczesdniej, dlatego, ze to bohater sie
zmienit pod wptywem nowych do$wiadczen.

Prelegentka pokazata na przyktadzie gry Balladyna 2.0, ze kazda ksigzka moze sta¢
sie gra. Balladyna 2.0 to mobilna gra miejska, dziejaca sie w czasach
wspotczesnych. Postacie Balladyny i Aliny to licealistki, w ktorych szkole pojawia
sig nowy uczen, youtuber Krikor. W toku wydarzen okazuje sie ze Alina znika,

a gracze musza sie dowiedzie¢ co sie z nig stato i jaki zwigzek z jej zniknigciem ma
iej siostra, Balladyna.
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Produkty projektu

GRYZELDA

[ W wielkim
B miescie

_ muuuu gwd I“l'"l:oﬂnl good w games

Pani Alicja Krawczyk przedstawita tez inne mobilne gry terenowe, dostepne przy pomocy darmowe;j
aplikacji ActionTrack, ktére mozna zrealizowa¢ w ramach zajec bibliotecznych we Wroctawiu, m.in.
w Parku Szczytnickim. Gry te wykorzystuja storytelling i gamifikacje.

W ramach projektu ,MOZART", powstato pie¢ gier edukacyjnych o tematyce biologicznej, kazda
z gier ma bohatera, przed ktérym stajg wyzwania:
. Swiat wedtug RUDEJ,
« GRYZELDA w wielkim miescie,
« EEE- Ekologiczne eksperymenty ERNESTA,
« Ja brzoza. BJORK,
+ Kreatywny KAROLEK.
Gry przeznaczone sg dla uczniéw klas 6-8 szkoty podstawowej oraz licealistéw. Wspierajg nauke
przedmiotéw przyrodniczych, angazujac mtodziez w sposob interaktywny i nowoczesny.

Natomiast projekt ,MODERNIZM TALKING”, to quest dla mtodziezy licealnej, ktérego celem jest
odkrywanie i promocja architektury modernizmu. Dzieki zastosowaniu nowoczesnych narzedzi

i fabularnej narracji, projekt pozwala mtodziezy na interaktywne poznawanie dziedzictwa
architektonicznego. Gra rozpoczyna sie przy iglicy Hali Stulecia, a jej bohaterem jest budowniczy Hali
Maks Berg, ktory potrzebuje naszej pomocy w zwigzku z pojawianiem sig dziwnych zjawisk.

Wystapienie ukazato, jak wykorzystanie storytellingu i gier mobilnych moze wspiera¢ nowoczesne
formy edukacji, wzmacnia¢ kreatywnos$¢, innowacyjno$¢ i pobudza¢ do rozwigzywania problemdw
oraz budowac zainteresowanie mtodziezy nauka i kulturg, przy wykorzystaniu pracy zespotowe;.



W bibliotece -~ mlody czytelnik
w poszukiwaniu wiarygodnych 7rodel
informaciji - Marta kulla

+

Podczas swojego wystapienia Pani Marta Kulla
podjeta refleksje nad kluczowymi pytaniami: jakie
informacje i strategie wyszukiwania wykorzystuje
miodziez oraz jaka rola przypada bibliotekarzowi w
rozwijaniu kompetencji informacyjnych uczniéw. Na
poczatku Pani Marta Kulla opisata siedem filaréw
kompetencji informacyjnych SCONUL.

Wsrod nich sg m.in  rozpoznawanie potrzeb
informacyjnych, ksztaltowanie strategii dotyczace;
lokalizacji | dostepu do informacji, okreslenie

sposobow uzupetniania luki informacyjnej, czy
lokalizacja | dostgp do informacii.

Nastepnie prelegentka przeszta do sposobdéw ksztattowania tych umiejetnoSci u uczniéw, ktére moze
wykorzystac bibliotekarz. Zaproponowata m.in.:
« prace metodg webquestu i wyjasnita jak ja przeprowadzic,
« konkurs: broker informacjj,
» zajecia edukacyjne “Dlaczego warto zadawaé pytania’, “‘Fake news - jak rozpoznawac”,
‘Internetowe zasoby edukacyjne zgodnie z prawem?”,
« zajecia dla klas I-lll z wykorzystaniem ksigzek Nela Mata Reporterka, ilustrowanych encyklopedii

i wyszukiwania informacji o zwierzetach.




Mandala w edukacji - pomysly na j¢j
wykorzystanie przez bibliotckarzy
i nauczycieli - Edyta Kilian

+

Podczas wystgpienia pani Edyta Kilian omowita
rozne aspekty zwigzane z mandalg, podkreslajac jej
znaczenie terapeutyczne oraz potencjat w pracy

z uczniami. Przyblizyta pochodzenie mandali i jej
istote, zaréwno jako formy artystycznej, jak

I narzgdzia wspierajgcego rozwoj kreatywnosci oraz
redukcje stresu. Szczegdlng uwage zwrdcita na role
koloréw podczas tworzenia mandali, wskazujac, jak
dobor barw moze wptywac¢ na emocje

I samopoczucie. Przedstawita jakie korzysci dla

uczniow moze wywiera¢ praca z mandala.

Wsrod nich byly m.in. rozwijanie zdolnosci manualnych, konsekwencji w dziataniu, wspieranie
koncentracji uwagi, usprawnianie reki, ksztattowanie pamieci wzrokowe;.

Prelegentka zaprezentowata réwniez techniki tworzenia mandali, ktére mozna tatwo zaadaptowac
w pracy edukacyjnej, zaréwno w klasie, jak i podczas zaje¢ dodatkowych. Wsrod sposobow pracy
z mandalg znalazly sie wyklejanie mandali, uktadanie czy sypanie. Mandala moze by¢ tworzona
przez grupe osob, co sprzyja pracy zespotowej i budowaniu relacji miedzy uczniami.

Uczestnicy otrzymali praktyczne wskazéwki dotyczace korzystania z dostgpnych zasobow
internetowych, takich jak gotowe szablony mandali i aplikacje umozliwiajace ich projektowanie.
Wystapienie dostarczyto inspiracji do wiaczenia mandali jako narzedzia wspierajgcego proces
dydaktyczny i wychowawczy.




