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Wrocfaw, 12 listopada 2024

Szanowni Panistwo,

W srodowisku edukacyjnym bardzo czesto zachodzg zmiany. Nauczyciele i wychowawcy codziennie $ledza
nowinki, takze ze S$wiata technologii i wdrazaja to, co najbardziej wesprze ucznidw w nauce
i permanentnym procesie uczenia sig. Transformacja cyfrowa wplywa na proces nauczania — uczenia sie.
Zmieniaja sig metody pracy z uczniami, ktére wptywajg na efektywnoéé w przekazywaniu (i zdobywaniu)
wiedzy. Zmieniajg sie narzedzia i mozliwosci we wprowadzaniu innowacyjnych rozwigzan pracy w szkole.

Dolnoslgska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu, jednostka oswiatowa Samorzadu Wojewddztwa
Dolnoslaskiego organizuje drugg regionalna konferencje technologiczng adresowang do wszystkich osob
zaangazowanych w rozwéj nowoczesnej edukacji, a w szczegdlnosci nauczycieli, pedagogow,
wychowawcow i nauczycieli bibliotekarzy. Spotkanie poswiecone jest roli nowych technologii w procesie
ksztatcenia: sztuczna inteligencja (Al), innowacyjne rozwigzania do wykorzystania w Laboratoriach
Przysztosci, programowanie i robotyka jako punkt wyjscia do myslenia projektowego, narzedzia wspierajace
proces dydaktyczny w sposéb interdyscyplinarny — wprowadzenie rozwigzan STEAM-owych. Zagadnienia
przedstawig uznani w srodowisku eksperci.

Konferencja odbedzie sie 4 grudnia 2024 roku w godzinach 10.00-14.30. Konferencja jest nieodptatna.

Zapraszamy na konferencje:

® Al w miedzypokoleniowym swiecie- wptyw na szkote i rynek pracy - Marek Grzywna, nauczyciel informatyki,
wyrdzniony w konkursie Nauczyciel Roku 2022, trener edukacyjny, laureat m.in. nagrody Intel Global Al Shape,
trener regionalny i lokalny w projekcie Lekcja:Enter.

e STEAM - kreatywna edukacja kompetencji przysztosci - Prof. UW, dr hab. Marlena Plebariska, aktywny trener i
wyktadowca, doradca MEN, MC, MNiSW; ekspert w zakresie ksztatcenia na odlegtosc oraz wykorzystania nowych
mediow w edukacji.

e Google Workspace i Gemini (Al): Nowe horyzonty w projektach STEAM - Krzysztof Kaszuba, Google for Education,
dyrektor ds. projektow i wspdtpracy z JST, nauczyciel, trener, szkoleniowiec — entuzjasta edukacji STEAM.

e Czy warto sie jeszcze uczy¢ programowania [ub mdwienia po angielsku? - Maciej Wojnicki, projektant,
konstruktor, programista, trener wspdtpracujacy z Fundacja Orange w zakresie popularyzacji edukacji robo
tyczne;.

o Eksperyment sztucznej reki. Wykorzystanie VR w edukacji - tukasz Gierek, nauczyciel przedmiotow zawodowych
informatycznych, wyktadowca akademicki oraz trener edukacyjny; Global Learning Mentor Wyrdzniony i
zaliczony do grona 100 os6b, ktore w wybitny sposob przyczynity sig do rozwoju umiejetnosci cyfrowych w Polsce
(2021).

® Od pomystu do realizacji: Jak skutecznie wdrazac projekty STEAM w edukacji - Joanna Kaszuba STEAM & Al
Edukacja, Certyfikowany Trener LEGO® Education Academy
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