Zatacznik nr 2 do Regulaminu
Nagrody Marszatka WD ,InnoTalent”

Konkurs o Nagrode Marszatka WD InnoTalent - Mitodzi z pasjq
Kryteria oceny

Cel nagrody: wyrdznienie ucznia, ktéry rozwija swoje zainteresowania, wykazuje inicjatywe, osigga
sukcesy, angazuje sie w zycie spoteczne lub szkolne oraz prezentuje szczegdlne uzdolnienia w
wybranej dziedzinie.

§ 1. Ocena formalna

Ocenie podlegajg wypetnione w czytelny sposdb w formularzu zgtoszeniowym informacje o
dziataniach i osiggnieciach ucznia, wymienione dokumenty potwierdzajgce te osiggniecia i dziatania,
opinia szkoty. Wpisane informacje wraz z nadestang prezentacjg (§ 2) bedg podstawg nominacji do
finatu.

§ 2. Kryteria oceny prezentacji i punktacja
1. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia w wymienionych obszarach:

1.1. Nauka: Wiedza i odkrywanie (olimpiady, konkursy wiedzy, projekty badawcze, samodzielne
eksperymenty, popularyzacja nauki)/ 0- 20 pkt

Ocenie podlegaja:
udziat i sukcesy w konkursach wiedzy, olimpiadach i turniejach przedmiotowych;
realizacja projektéw badawczych, naukowych i edukacyjnych;

[ J

[ J

® samodzielne poszerzanie wiedzy i rozwijanie zainteresowan;

e udziat w konferencjach, projektach naukowych, kotach zainteresowar;
[ J

innowacyjnosé, kreatywnosc i umiejetnosc praktycznego wykorzystania wiedzy.

1.2. Spoteczenstwo: Wolontariat i zaangazowanie (wolontariat, dziatalnos¢ charytatywna,
inicjatywy obywatelskie, samorzad uczniowski, dziatania na rzecz srodowiska lokalnego) /
0- 20 pkt

Ocenie podlegaja:

zaangazowanie w wolontariat i dziatalnos¢ charytatywng;

inicjowanie i realizowanie dziatan na rzecz innych osdb, szkoty lub sSrodowiska lokalnego;
dziatalno$¢ w samorzadzie uczniowskim, organizacjach i stowarzyszeniach;

udziat w akcjach spotecznych, ekologicznych i obywatelskich;

odpowiedzialnos¢, systematycznos¢ i bezinteresownos$¢ w podejmowanych dziataniach;

umiejetnos¢ wspodtpracy i angazowania innych.

1.3. Sztuka: Kreatywnosc i twérczosé (konkursy, wystawy, koncerty, spektakle, autorska twoérczosé,
dziatalnos$¢ kulturalna, osiggniecia artystyczne i twércze)/ 0-20 pkt

Ocenie podlegaja:

e sukcesy w konkursach artystycznych, literackich, muzycznych, plastycznych, teatralnych i
filmowych;
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rozwijanie wiasnej twdrczosci i prezentowanie jej szerszej publicznosci;

udziat w wystawach, koncertach, spektaklach, przeglagdach i wydarzeniach kulturalnych;
dziatalnos$¢ artystyczna na rzecz szkoty i sSrodowiska lokalnego;

oryginalnos¢, kreatywnos¢ i samodzielnosé podejmowanych inicjatyw;

systematyczne rozwijanie talentu i doskonalenie umiejetnosci.

1.4. Sport: Wytrwatosc i sprawnos¢ (zawody, turnieje, reprezentowanie szkoty lub by,

systematyczny trening, postawa fair play, inicjowanie aktywnosci sportowej)/ 0-20 pkt

Ocenie podlegaja:

sukcesy w zawodach sportowych na réznych szczeblach;
reprezentowanie szkoty, klubu lub regionu w zawodach;

regularne uprawianie sportu i systematyczne doskonalenie umiejetnosci;
osiggniecia w dyscyplinach indywidualnych i zespotowych;

postawa fair play, wytrwatos$¢ i zaangazowanie;

inicjowanie i organizowanie aktywnosci sportowej dla innych.

1.5. Praktyka: Projekty techniczne i kompetencje branzowe (konkursy branzowe, projekty

techniczne, prototypy, aplikacje, certyfikaty, praktyczne umiejetnosci, innowacyjne rozwigzania)/ 0-

20 pkt

Ocenie podlegaja:

osiggniecia w konkursach i olimpiadach zawodowych — konkursy branzowe, techniczne,
informatyczne, ekonomiczne, gastronomiczne, logistyczne i inne zwigzane z kierunkiem
ksztatcenia;

umiejetnosci praktyczne — biegto$¢ w postugiwaniu sie narzedziami, technologiami,
specjalistycznym oprogramowaniem i sprzetem;

realizacja projektéw zawodowych — tworzenie prototypdw, aplikacji, stron internetowych,
modeli, projektédw konstrukcyjnych, graficznych, biznesowych i innych rozwigzan
praktycznych;

innowacyjnosc i przedsiebiorczos¢ — opracowywanie nowych rozwigzan, usprawnien,
pomystéw na produkty i ustugi;

aktywnos¢ zawodowa — udziat w stazach, praktykach, projektach branzowych, wspoétpraca z
pracodawcami i instytucjami;

dodatkowe kwalifikacje — zdobywanie certyfikatow, uprawnien i potwierdzonych
kompetencji wykraczajgcych poza obowigzkowy program ksztatcenia;

samodzielnos¢ i kreatywnos¢ — umiejetnosé rozwigzywania probleméw zawodowych,
podejmowania wyzwan i wykorzystywania wiedzy w praktyce.

§ 3. Szczegotowa skala oceny - co podlega ocenie? - 20 pkt

I. Poziom i ranga osiggnie¢ — 0—6 pkt

Oceniamy znaczenie osiaggnied, ich poziom, zasieg, zdobyte nagrody, wyrdznienia i uznanie

zewnetrzne.
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Punkty Szczegdtowe kryteria
0 Brak udokumentowanych osiggniec.
1 Aktywnos¢ lub osiggniecia na poziomie szkolnym, udziat w przedsiewzieciach bez

uzyskania wyrdznienia.

2 Wyrdznienia lub osiggniecia na poziomie szkolnym i lokalnym.

3 Osiggniecia na poziomie powiatowym lub regionalnym, nagrody i wyrdznienia w
konkursach, przeglagdach, zawodach lub projektach.

4 Osiggniecia na poziomie wojewddzkim, udziat w przedsiewzieciach o szerszym
zasiegu, uzyskanie znaczacych nagréd lub wyrdznien.

5 Wysokie osiggniecia na poziomie ogdlnopolskim, uzyskanie tytutéw laureata,
finalistdw, nagréd lub znaczacych wyrdznien.

6 Wybitne osiggniecia na poziomie ogdlnopolskim lub miedzynarodowym,
szczegblne uznanie, prestizowe nagrody lub znaczace rezultaty dziatalnosci.

W przypadku dziatalnosci spotecznej, artystycznej, sportowej i zawodowej warto uwzgledniac
rowniez range realizowanych przedsiewzie¢, skale ich oddziatywania oraz znaczenie efektdw, a nie
wytagcznie wyniki konkurséw.

II. Aktywnos$¢ i zaangazowanie — 0—4 pkt
Oceniamy systematycznosé, czas poswiecony na rozwijanie zainteresowan, udziat w
przedsiewzieciach i podejmowanie dodatkowych dziatan.

Punkty Szczegdtowe kryteria
0 Brak udokumentowanej aktywnosci.
1 Sporadyczny udziat w dziataniach, pojedyncze inicjatywy, niewielkie

zaangazowanie.

2 Regularny udziat w przedsiewzieciach, widoczne zainteresowanie dang
dziedzing, podejmowanie dodatkowych aktywnosci.

3 Systematyczna i aktywna dziatalno$¢, duze zaangazowanie, konsekwentne
rozwijanie zainteresowan, udziat w wielu przedsiewzieciach.

4 Wyjatkowa aktywnos$¢ i zaangazowanie, dtugofalowa dziatalnos$¢, wytrwatosé,
konsekwencja i szczegdlna determinacja w realizacji podejmowanych dziatan.

[Il. Samodzielno$¢ i inicjatywa - 0—4 pkt
Oceniamy wtasne pomysty, inicjowanie dziatan, podejmowanie wyzwan, odpowiedzialnos¢ i
samodzielno$¢ w realizacji zadan.



Zatacznik nr 2 do Regulaminu
Nagrody Marszatka WD ,InnoTalent”

Punkty Szczegdtowe kryteria
0 Brak udokumentowanej aktywnosci.
1 Realizowanie powierzonych zadan, gtéwnie wedtug wskazéwek i przy wsparciu

innych osdb.

2 Podejmowanie wtasnych inicjatyw, wykazywanie samodzielnosci w realizacji
zadan, zgtaszanie pomystéw.

3 Samodzielne planowanie i realizowanie dziatan, podejmowanie
odpowiedzialnosci, aktywne rozwigzywanie problemdw i angazowanie innych
osob.

4 Inicjowanie i samodzielne prowadzenie znaczacych przedsiewzieé, wykazywanie

duzej odpowiedzialnosci, przedsiebiorczosci i umiejetnosci organizacyjnych.

IV. Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ - 0—3 pkt
Oceniamy witasne pomysty, inicjowanie dziatan, podejmowanie wyzwan, odpowiedzialnosc¢ i
samodzielno$é w realizacji zadan.

Punkty Szczegbtowe kryteria
0 Brak udokumentowanej aktywnosci.
1 Wykorzystywanie znanych rozwigzan, podejmowanie prob twadrczego dziatania,

modyfikowanie istniejgcych pomystow.

2 Tworzenie wiasnych pomystow, stosowanie niestandardowych rozwigzan,
tworcze podejscie do realizowanych zadan.

3 Wyjatkowa pomystowos¢, oryginalnosc i innowacyjnosé, opracowywanie

autorskich rozwigzan, produktow, projektow lub dziatan.

V. Rozwadj i wykorzystanie umiejetnosci w praktyce - 0—3 pkt

Punkty Szczegdtowe kryteria
0 Brak udokumentowanej aktywnosci.
1 Podejmowanie dziatan stuzgcych rozwijaniu zainteresowan i umiejetnosci,

podstawowe wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce.

2 Widoczny rozwdj kompetencji, praktyczne wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci,
osigganie konkretnych efektdw swojej pracy.
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3 Systematyczne doskonalenie kompetencji, ich skuteczne wykorzystywanie w
praktyce, dzielenie sie wiedzg i umiejetnosciami, wykorzystywanie ich do
tworzenia wartosciowych rezultatow.

VI. Dodatkowe zasady oceniania

1. Rdwnowazno$¢ dziedzin - kazda dziedzina ma takg samg maksymalng liczbe punktéw.

2. Docenianie aktywnosci, nie tylko nagréd.

Punkty przyznawane sg nie tylko za miejsca na podium czy tytuty laureatéw, ale rowniez za
systematyczng prace, podejmowanie inicjatyw, zaangazowanie i rozwéj wtasnych zainteresowan.

3. Réznorodnosc osiggniec — osiggniecia mogg miec charakter konkursowy, projektowy, twérczy,
spoteczny, sportowy lub praktyczny. Nie jest wymagany udziat w konkursach.

4. Rdwnowaznos¢ aktywnosci — osiggniecia oceniane sg z uwzglednieniem specyfiki danej dziedziny.
Przyktadowo autorski projekt techniczny moze by¢ oceniony réwnie wysoko jak sukces w
olimpiadzie.

5. Ocena rzeczywistego wktadu — w przypadku projektéw zespotowych uwzglednia sie indywidualny
wktad i zaangazowanie ucznia.

6. Dokumentowanie osiggnieé¢ — kandydat przedstawia opis dziatan lub inne zapisy potwierdzajace
aktywnos¢, osiggniecia i wtasny wktad (formularz zgtoszeniowy) oraz prezentacje.

Wazna zasada konkursu InnoTalent: nagradzamy nie tylko tych, ktoérzy osiggajg najlepsze wyniki, ale
réowniez tych, ktdérzy swojg pasja, pomystowoscia, aktywnoscia i zaangazowaniem robig co$
wartosciowego dla innych.

§ 4. Nominowanie 10 najlepszych kandydatéw do Nagrody

Po zliczeniu punktéw (na podstawie opisu dziatan w formularzu zgtoszeniowym oraz w prezentacji)
zostanie ustalona lista dziesieciu Nominowanych do finatu (uczniowie z najwyzszg punktacjg).
Nominowani otrzymajg po tym etapie punkty (od 1 do 10). Liczba punktdw zalezy od uzyskanej
pozycji w rankingu prezentacji dziatai. Przyznane punkty liczg sie w nastepnej turze
(autoprezentacja):

1 m-ce - 10 pkt

2 m-ce - 9 pkt

3 m-ce - 8 pkt

4 m-ce - 7 pkt

5 m-ce - 6 pkt

6 m-ce - 5 pkt

7 m-ce - 4 pkt

8 m-ce- 3 pkt

9 m-ce - 2 pkt

10 m-ce - 1 pkt

§ 5. Ocena autoprezentac;ji
Ocenie bedg podlegad zasadnicze elementy istotne dla autoprezentacji:
e Swiadomoéé wtasnych mocnych stron (zawarto$¢ merytoryczna — dlaczego jestem
wyjatkowy, dlaczego to co robie, jest wyjgtkowe) - 0-3 pkt.
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e Dostosowanie stylu komunikacji do sytuacji - 0-3 pkt.
Mowa ciata (gesty, mimika czy postawa nie mogg by¢ sprzeczne ze stowami) - 0-3 pkt.
Spoéjnosc wizerunku (sposéb komunikowania powinien by¢ zgodny z wyglagdem i
przedstawianymi tresciami) - 0-3 pkt.

e Kreatywna autoprezentacja (zastosowanie nietypowych technik prezentacji: storytelling,
elementy wizualne badz interaktywne) - 0-3 pkt.

§ 6. Ostateczny wynik konkursu
Komisja podsumowuje wyniki (nominacja + autoprezentacja). Trzy osoby z najwyzszg liczbg punktéow
otrzymajg Nagrode Marszatka WD.



