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Legendarny Dolny Slask — gra konkursowa
Regulamin

§ 1 - Postanowienia ogdlne

Krotki opis projektu:

JesteSmy Dolnoslgzakami, interesujemy sie dziedzictwem naszego regionu, zaréwno krajobrazowym,
przemystowym jak i kulturowym. Ciekawi nas kultura Dolnego Slaska - chcemy poznawa¢ nowe fakty,
szukamy nowych kontekstow. JesteSmy twérczy, aktywni i mobilni. Lubimy zabawe i rywalizacje.

Organizatorzy: - Dolnoslgskie Towarzystwo Regionalne
- Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu jako jednostka organizacyjna
Urzedu Marszatkowskiego Dolnego Slaska

Partnerzy: Towarzystwo Ziemi Gtogowskiej

Koordynator: Dolnoslgska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu, ul. S. Worcella 25-27,
adres e-mail:

Wsparcie merytoryczne: Wroctawskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli

Tematyka: Legendy Dolnego Slgska w cyfrowej odstonie.

§ 2 - Cel gry konkursowej

e rozwijanie zainteresowan pieknem i historig Dolnego Slaska,

o ksztattowanie aktywnej, twdrczej postawy dzieci wobec literatury i historii regionu,

e rozwijanie zainteresowan czytelniczych uczestnikéw,

e ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy,

e rozwijanie kompetencji cyfrowych - prezentacja w formie cyfrowej opowiesci miejsc, wydarzen i
bohateréw wybranych legend,

e umozliwienie uczestnikom szlachetnego wspoétzawodnictwa w rozwijaniu zainteresowan,

e rozbudzanie wrazliwosci estetycznej uczestnikow oraz odpowiedzialnego korzystania z mediow.

§ 3 - Uczestnicy

Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét podstawowych z terenu Dolnego Slgska.
Prace s3 realizowane w zespotach — reprezentacja placéwki od 3 do 10 osdb.
Uczestnicy przesytajg zadania zgodnie z harmonogramem gamifikacji.

Uczestnikami opiekuje sie i nadzoruje ich prace nauczyciel danej szkoty.

o

§ 4 - Zadania
1. Forma realizacji:
Konkurs jest realizowany w formie gry z zastosowaniem elementéw gamifikacji. Uczestnicy w trakcie
przebiegu konkursu poznaja legendy o Dolnym Slasku, wybieraja pytania o réznym stopniu trudnosci
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(zgodnie z zasadami podanymi dalej), przesytajg rozwigzania w formie elektronicznej, zbieraja
punkty.

Uczestnicy sg twércami strony internetowej ,Legendarny Dolny Slgsk”, ktéra bedzie cyfrowym
przewodnikiem o miejscach, bohaterach i wydarzeniach opisanych w legendach uwzgledniajgc
réwniez pogranicze naszego regionu z Wielkopolska, Gérnym Slagskiem i tuzycami.

Zagadki konkursowe sg opracowane na podstawie legend:
e K. Kwasniewski, Legendy wroctawskie i dolnoslgskie, Wydawnictwo Poznanskie 2015*

Odpowiedzi powinny by¢ oparte na tresci legend, a do komentarzy autora uczestnicy odniosg sie
wtedy, kiedy jest to zapisane w pytaniu.

2. Uczestnicy
Placéwke reprezentuje grupa uczniéw od 3 do 10 oséb oraz opiekun.

3. Zadania

e Liczba zagadek w puli - 100.

e 2 poziomy trudnosci zagadek — w puli jest:
- | poziom - 60 zagadek x 50 pkt - pytania od 1 do 60
- Il poziom - 40 zagadek max. 100 pkt - pytania od 61 do 100

e Szkota wybiera 20 pytan i okresla je w deklaracji:
- 10 pytan za 50 pkt
- 10 pytan za max. 100 pkt
Pytania za 50 pkt uczestnicy rozwigzujg w | etapie gry.
Pytania za max. 100 pkt uczestnicy rozwigzujg w Il etapie gry.

e Tematyka — zagadki dotyczg: miejsc, bohaterdw, wydarzen opisanych w legendach.

e Sposdb realizacji:
- odpowiedz pisemna na kazde wybrane pytanie: czcionka Times New Roman, 12 pkt, max
900 znakdw ze spacjami (ok. pét strony A4), zapisana w formacie pdf,
- opis pliku z odpowiedzig musi zawierac informacje: nr pytania, nazwa placéwki, kazda
odpowiedz w osobnym pliku,
- przestanie odpowiedzi na adres
- odpowiedzi mogg by¢ przestane jednorazowo lub przesytane pojedynczo w terminie
okreslonym w harmonogramie § 5 pkt 3

e Zadanie dodatkowe dla chetnych zespotéw — mozna uzyskaé¢ 200 punktow:
sprawozdanie z odwiedzin jednego z ,legendarnych” miejsc.
Przygotowanie:
- objetos¢ — max. 2 strony A4 tekstu + max. 5 fotografii ilustrujgcych wydarzenie
- czcionka Times New Roman, 12 pkt, interlinia 1,5
- napisane zgodnie zasadami pisania sprawozdania.

e  Zaliczenie etapdéw:
- | etap — min. 80 % poprawnych odpowiedzi
- Il etap — suma punktéw z odpowiedzi na zadania gry konkursowej — ocena Komisji Konkursowe;j
wg kryteridow opisanych w § 7 pkt.2a
- zadanie dodatkowe — ocenia Komisja Konkursowa wg kryteridw opisanych w § 7 pkt.2b
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§ 5 - Przebieg
1. Przebieg gry:
Konkurs jest dwuetapowy. Na poszczegdlnych poziomach uczestnicy rozwigzujg okreslong liczbe
zadan z przyporzadkowanej do danego etapu puli pytan. Jest rowniez zadanie dodatkowe (dla
chetnych), ktére umozliwi zdobycie dodatkowych punktéw. Zadanie dodatkowe mogg przestac grupy,
ktére rozwigzaty regulaminowe pytania konkursowe. W puli pytan gry beda pytania niespodzianki.
Zagadki bedg dostepne na stronie internetowej konkursu. Uczestnicy po zadeklarowaniu numeréow
pytan otrzymajg hasta dostepu do pytan.

2. Zasady przebiegu gry konkursowej:
o Placéwka zgtasza swoj udziat w formie deklaracji, w ktérej zaznacza numery wybranych pytan.
e Odpowiedzi na pytania uczestnicy przesytajg w wyznaczonych terminach w formie dokumentu
zapisanego w formacie pdf.
e Organizator podsumowuje i ogtasza wyniki zakoriczonych etapdow na stronie www gry —
uczestnicy znaja liczbe punktéw innych zespotéw.

3. Harmonogram:

2.03.2020 — ogtoszenie konkursu

15.03.2020 - proponowany termin przystgpienia do gry (zatgcznik - Deklaracja szkoty)**
16.03.2020 - rozpoczecie gry konkursowej — Organizator przesyta hasta do pytan

8.04.2020 — zakonczenie | etapu gry — przestanie cyfrowych odpowiedzi na adres e-mail konkursu
10.04.2020 — podsumowanie punktowe | etapu i rozpoczecie Il etapu — Organizator przesyta
hasta do pytan

13.05.2020 — zakoniczenie |l etapu gry — przestanie cyfrowych odpowiedzi na adres e-mail
konkursu

15.05.2020 — podsumowanie punktowe Il poziomu

27.05.2020 - termin przesytania zadan dodatkowych w formie cyfrowej

5.06.2020 — zakonczenie gry — ogtoszenie wynikéw

czerwiec — gala konkursu

§ 6 - Warunki

1. Udziat w grze jest réwnoznaczny z akceptacjg warunkéw regulaminu oraz zgodg na
przetwarzanie danych osobowych oraz wizerunku uczestnika konkursu dla potrzeb promocyjnych,
zgodnie z Ustawg ustawa z 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2018 r. poz.
1000)
2. Warunkiem przystgpienia do konkursu jest:
e przestanie deklaracji uczestnictwa ucznidw szkoty w grze (Zatgcznik do Regulaminu),
¢ dostarczenie pracy konkursowej w postaci opisanej w §4 pkt 3 w terminie zgodnym z
harmonogramem.
3. Do konkursu nie dopuszcza sie prac niezgodnych z normami etycznymi.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do wytgczenia z udziatu w konkursie prac o niskiej jakosci
technicznej i niespetniajgcych wymogow okreslonych niniejszym regulaminem.

§ 7 - Rozstrzygniecie Konkursu

1. Lista nagrodzonych oséb oraz prac zostanie opublikowana na stronach: Dolnoslgskiego Towarzystwa
Regionalnego oraz Dolnoslaskiej Biblioteki Pedagogicznej we Wroctawiu.
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Prace oceniac¢ bedzie Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.

a. Kryteria oceny zadan Il etapu: stopien poprawnosci odpowiedzi pod wzgledem
merytorycznym: mozna uzyskaé punkty w przedziale punktowym od 100 pkt — 70 pkt — 50
pkt — 30 pkt — 0 pkt

b. Kryteria oceny zadania dodatkowego:

- poprawnosé merytoryczna,

- jezyk i styl — atrybuty dobrej publikacji w mediach,

- kryteria techniczne.
Organizator zapewnia nagrody rzeczowe dla placéwek laureatéw konkursu. Przewiduje réwniez
mozliwos$é przyznania wyrdznien i upominkéw dla graczy.
Uczestnicy gry sg wspottwdrcami strony internetowej o dolnoslaskich legendach, ktéra bedzie
opublikowana w serwisach DBP we Wroctawiu oraz DTR.
W przypadku uzyskania tej samej liczby punktdw przez wiecej niz jedng placéwke o przyznaniu
poszczegdlnych miejsc w Konkursie, decyduje Przewodniczacy Komisji Konkursowe;j.
Decyzja Komisji Konkursowa dotyczgca wytonienia laureatéw jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.
Z posiedzenia Komisji Konkursowej zostanie sporzgdzony protokot.

§ 8 - Postanowienia koncowe

Regulamin niniejszy jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady konkursu.
Wszelkie decyzje Organizatora dotyczgce konkursu sg wigzace i ostateczne.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian w regulaminie

*Tekst do wypozyczenia w Dolnoslgskiej Bibliotece Pedagogicznej we Wroctawiu

**Do gry mozna przystgpi¢ w terminie pézniejszym, ale zadania nalezy przesta¢ do 8 kwietnia 2020



