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cyfrowe rozwigzania w procesie
Nauczania i nauki

29 listopada 2023 r. w Dolnoélaskiej Spotkanie byto odpowiedzig na wazne dla
Bibliotece Pedagogicznej we Wrocawiu srodowiska pytania: Czy cyfrowe

odbyta sie konferencja dla nauczycieli rozwigzania zawsze sie sprawdzaja? Jakie
pn. Technologia w edukacji — cyfrowe eduinnowacje najlepiej wspieraja proces
rozwigzania w procesie nauczania nauczania? Czym kierowac sie przy

i nauki. Celem konferencji byto poszukiwaniu cyfrowych rozwigzan
edukacyjnych? Jak znalez¢ balans miedzy

tradycyjnymi a nowoczesnymi narzedziami
edukacyjnymi?

przyblizenie zagadnien zwigzanych

z innowacyjnym wykorzystaniem
technologii w procesie edukacyjnym takich
jak m.in. przydatne narzedzia edukacyjne,
adaptacja programow nauczania do
wspdtczesnych zastosowan technologii
oraz tworzenie inspirujgcych srodowisk
edukacyjnych opartych na technologii.

Gosci powitata Magdalena Pilinska,
dyrektor Dolnoslaskiej Biblioteki
Pedagogicznej we Wroctawiu.



SZTUCZNA INTELIGENCIA JAKO
AUTORYTET POKOLENIA ALFA

Whktad inauguracyjny

Sztuczna inteligencja jako autorytet pokolenia
Alfa. Wzmocnienie poznawcze a dobrostan
emocjonalny mtodziezy wygtosita Ada Florentyna
Pawlak, antropolozka technologii, prawniczka

i historyczka sztuki, wyktadowczyni akademicka.
(b Ly Wyktad byt odpowiedzig na pytanie: Jaki jest wptyw
DOLNOSLASH kondycji emocjonalnej na obdarzanie autorytetem
mediatoréw poznawczych takich jak Chat GPT?
Prelegentka przedstawita pokolenie Alfa zyjace
w $wiecie ewolucji technologicznej, ktéra moze
wptywad na sposdb, w jaki mtodsze pokolenia
identyfikuja i respektujg autorytety, w Swiecie,

w ktorym w zyciu codziennym coraz wiekszg role
odgrywa sztuczna inteligencja obecna w formie
asystentow wirtualnych, systemow
rekomendacyjnych, gier komputerowych,
edukacyjnych narzedzi online itp. Mtodziez
wychowuje sie w otoczeniu, w ktorym technologia
odgrywa coraz wiekszg role, moze to prowadzic¢ do
uznania Sl za autorytet w dziedzinie wiedzy

i rozwigzywania problemaow.
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Warto zwrdci¢ uwage na to, ze autorytet SI ma swoje ograniczenia. Cho¢ moze by¢ bardzo
skuteczny w przetwarzaniu informacji i udzielaniu odpowiedzi, to nie posiada ona empatii
ani $wiadomosci, ktdre sg istotne w relacjach miedzyludzkich. Dlatego tez potrzebne jest
zrownowazenie: zeby mtodziez rozwijata umiejetnosci krytycznego myslenia, zdolnosé

do wspdtpracy z innymi oraz empatie, ktore sg kluczowe dla rozwoju spotecznego

i emocjonalnego. Ada Florentyna Pawlak zwrdcita uwage jak ogromny wptyw na mtode
pokolenie maja celebryci i wykorzystywani przez nich wirtualni influencerzy, ktérzy sg

w stanie budowacd z uzytkownikami relacje parasocjalne, polegajgce na odczuwaniu
zaangazowania emocjonalnego wobec sztucznie stworzonej postaci. Relacje te moga
wptywad na psychike uzytkownikdw mediow spotecznosciowych: decyzje zakupowe, styl
zycia, zachowania i sposdb postrzegania rzeczywistosci. Prelegentka przedstawita warunki
akceptacji wirtualnych ludzi: spoteczna uzytecznosé, przyjemnosé interakcji oraz zgodnosé
z normami spotecznymi i kulturowymi.



WIRTUALNY INFLUENCER

To wtasnie wirtualny influencer
moze pomac firmie w zbudowaniu
Nowoczesnego i innowacyjnego
wizerunku, co moze przyciggnac
uwage mtodszych konsumentow,
ktdérzy czesto sktaniajg sie ku
nowoczesnym rozwigzaniom - G @

i technologii. W dalszej czesci - T
wyktadu Ada Florentyna Pawlak 2 ¢
zaprezentowata elementy czynigce
relacje paraspoteczne bardzo
skutecznymi narzedziami wptywu,
szczegdlnie na mtodych ludzi:

6 regut wywierania wptywu Roberta
Cialdiniego: lubienie i sympatia,
wzajemnosd, autorytet, dowdd
spotecznej stusznosci, niedostepnosd
oraz zaangazowanie i konsekwencja.

0 of Virtusl influencers by Ags and Gender

Technologia » edukacji —
szanse i zagrosenia

W kolejnym wystgpieniu, Justyna
Klimczak, nauczycielka informatyki

i matematyki, autorka bloga TIKowy o ! L -
: \ BIBLIOTE
belfer zaprezentowata TIK-owy =) PEDAGOGIC:

warsztat nauczyciela. Podczas
wystgpienia podzielita sie swoimi
doswiadczeniami dotyczacymi
wykorzystania réznorodnych,
dostepnych dla wszystkich

i darmowych narzedzi (aplikacji
webowych). Prelegentka zachecata,

. Justyna Klimczak !
zeby kazdy nauczyciel wypracowat R s SN

witasny zestaw narzedzi TIK, ktore

pomoga mu w przygotowaniu, TIKOWY BELFER



https://tikowybelfer.blogspot.com/

gromadzeniu i porzadkowaniu przydatnych materiatow, ale rowniez takich, ktére
usprawnig proces lekcyjny.

DARMOWE APLIKACJE WEBOWE

Wazne jednak, aby dobierajgc aplikacje mie¢ na uwadze cel lekgji, by narzedzie
byto jedynie narzedziem, a nie gtdwnym jej ,bohaterem”. Podkreslita, ze dobor
narzedzi jest bardzo indywidulang sprawa, ktéra wynika z konkretnych potrzeb
nauczyciela, jego ucznidow czy nauczanego przedmiotu. Zaznaczyta, ze przed
wykorzystaniem okreslonej aplikacji, warto przyjrzec sie jej z bliska przed lekcjag
i ocenié, czy jej wykorzystanie bedzie celowe. Justyna Klimczak zaprezentowata
m.in.:

manipulatory i symulatory (narzedzia aktywizujgce i motywujgce
do rozwijania ciekawosci, wiedzy czy konkretnych umiejetnosci);

¢wiczenia interaktywne (aplikacje do tworzenia, gromadzenia
i udostepniania tresci edukacyjnych);

generatory materiatéw i pomocy edukacyjnych;

narzedzia do grafiki, animagji, filmdéw, komiksow, Al.

Podsumowujac swoje wystagpienie, prelegentka podkreslita, ze stosowanie
aplikacji webowych daje gwarancje podniesienia atrakcyjnosci zajed, ale przede
wszystkim pozwoli uczniom lepiegj i szybciej przyswoic oraz utrwali¢ okreslone
partie materiatu.

CYBERTRON

Dzieki wystapieniu i prezentacji pt. CyberTron, grywalizacja dla przysztych
informatykow i programistow przedstawionej przez Urszule Matecka z Wydziatu
Informatyki i Telekomunikacji Politechniki Wroctawskiej oraz Rafata Wtodarczyka

i Macieja Opalinskiego uczestnicy konferencji poznali cele i zasady miedzynarodowy
konkursu CyberTron, gry dla ucznidow szkét srednich z Dolnego élqska i Czech, a takze
Stowadji.



CybertTron to potaczenie gry terenowej
z gra informatyczna. O przygotowaniu
zadan, strukturze i organizacji przebiegu
konkursu opowiedziat Maciej Opalinski,
aktualnie mentor CyberTronu,
maturzysta ALO, ktory serdecznie
zaprosit do udziatu w miedzynarodowym
konkursie, rekomendowanym przez
Marcina Krzyzanowskiego,
wicemarszatka wojewoddztwa
dolnoslaskiego.

CYFROWY DOBROSTAN

Anna Ryweczyniska, reprezentujaca Dziat
Profilaktyki Cyberzagrozen NASK

w wystgpieniu Czy w dzisiejszych czasach
mozna osiggnac cyfrowy dobrostan —
ksztattowanie zdrowych nawykdw zaprosita

uczestnikow konferencji do refleks;ji i proby : /7“

odpowiedzi na pytanie: Jak zyskac wiekszg F

kontrole nad czasem i emocjami, nie o 1,“\ e
rezygnujac catkowicie z korzystania -~ f'l 5 :‘,L —';:n“.‘
z technologii? Pytanie jest tym bardziej Urszula Matecka “_? o & ! h
uzasadnione, poniewaz z kazdej strony v _ { ] A ¥

jestesmy otoczeni technologiami i niebieskimi

ekranami, co ma istotny wptyw na
zdrowie psychiczne i fizyczne dzieci.
Dla nich Internet nie jest technologia,
jest srodowiskiem zycia. Prelegentka

qb @ Qo zadata kolejne pytanie: dlaczego tak
b 6'C ol tatwo dajemy sie wciggna¢ w swiat

BIBLIOTEK/ nline, chociaz negatywn
PEDAGOGICZN/ ° » chocla gatywne
e Wi U

konsekwencje naduzywania
smartfonu, Internetu oraz gier
cyfrowych sg ogdlnie znane i czy
recepta jest zakaz korzystania

z mediow?

Anna Rywezynska




CYBERLEKCJE 3.0

Anna Rywczynska stwierdzita, ze nie trzeba catkowicie zakazywad dzieciom

korzystania z urzadzen elektronicznych, tylko warto nauczy¢ je, jak zachowad

harmonie poprzez kontrolowanie ilosci, jak i jakosci czasu spedzania z

technologiami. Moze warto wprowadzi¢ Cyberlekcje 3.0, lekcji opartych na

metodologii PBL. Ta metoda aktywizuje ucznidw, zachecajgc ich do

aktywnego uczestnictwa w procesie uczenia sie i rozwijania umiejetnosci,

takich jak analiza, krytyczne myslenie, praca zespotowa i rozwigzywanie T
problemow. Dzieki temu uczniowie zdobywajg wiedze poprzez praktyczne
doswiadczenia, co pomaga im lepiej przyswoic¢ materiat. Prelegentka
podkreslita, ze dzieki dobrze wypracowanym praktykom przyblizymy uczniow
do osiggniecia Cyfrowego dobrostanu.

Po krétkiej przerwie, Maciej Danieluk, nauczyciel, edukator, trener przedstawit
prezentacje ,,Damastawek w PRLu”, czyli o tym w jaki sposdb zaangazowad
ucznidw, nauczycieli i spotecznosc lokalna w projekt edukacyjny

i opowiedziat o realizacji i efektach interdyscyplinarnego projektu w szkole:
realizacja podstawy programowej z roznych przedmiotdw i jednoczesnie dobra
zabawa, angazujgca do wspotpracy nie tylko ucznidw, ale nauczycieli i lokalng
spotecznosdé.

INTERDYSCYPLINARNY PROJEKT

Efekty pracy uczniow: wykorzystanie sprzetu zakupionego w ramach programu
Laboratoria Przysztosci — wyposazenie szkoty w sprzet audio video, utworzenie
Szkolnej TiVi i rozpoczecie projektu Damastawek w PRL-u.




P--

Efekty: film dokumentalny o miejscowosdi,
wywiady z mieszkancami, podcast edukacyjny

b wew
DOLNOSLASKA
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Sztuczna inteligencja byta tematem

wystgpienia Kamila Sliwowskiego,
trenera kompetencji cyfrowych i autora
kursow e-learningowych: Nie tylko
pisanie prac. Jak narzedzia Al moga
usprawnié prace nauczycieli i wspieraé
uczniow? Prelegent odpowiedziat na
wczesniej postawione pytanie: Jakie
miejsce moze miec sztuczna inteligencja

w edukacji? Przypomniat, ze chociaz od ok.

roku naszg wyobraznie przejety narzedzia
generatywnej sztucznej inteligencji, ktére
potrafig tworzyc tresci i obrazy, pisac¢ kod
komputerowy (i wypracowania), to Al
dziata w naszych smartfonach i wokét nas
znacznie dtuzej. Narzedzia Al sg proste,
tatwodostepne i obiecujg wiele, zaréwno
uczniom, jak i nauczycielkom

i nauczycielom. Korzystano z nich od wielu
lat w formie: ttumaczenia tekstow,
chatboty w obstudze klientéw, wirtualni
asystenci, prognoza pogody

na Spotify: Damastawskie Kroniki Dzwiekowe,
wystawa zdjec i pamiatek z PRL-u, festyn dla
spotecznosci lokalne;j.

Realizacja projektu wymagata wykorzystania wielu
narzedzi cyfrowych: do tworzenia grafiki, do edycji
tekstu, obrazow, dzwieku, w tym sztucznej inteligencji.

SZTUCZNA INTELIGENCJA

JAKO WSPARCIF
W PRACY

dtugoterminowej, podpowiedzi zakupdw,
personalizacja reklamy, filtr antyspamowy
w skrzynce e-mail, posta¢ w grze
komputerowej towarzyszaca przez cata
gre, tworzenie obrazow, dzwieku czy tresci
w aplikacji internetowej na bazie
zapytania... itd. Prelegent postawit
pytanie: co sie zmienito z przyj$ciem
generatywnej Al, czyli formy sztucznej
inteligencji, ktéra moze tworzyc tekst,
obrazy i zroznicowane tresci w oparciu

o dane, na ktérych jest szkolona. Wyjasnit
uczestnikom, ze moze by¢ uzywana do
tworzenia krotkiej historii w oparciu o styl
konkretnego autora, generowania
realistycznego obrazu osoby, ktdra nie
istnieje, komponowania symfonii w stylu
stynnego kompozytora lub tworzenia klipu
wideo z prostego opisu tekstowego.
inteligencje generatywna wykorzystuje sie
takze do projektowania wirtualnych




asystentow, ktorzy generuja reakcje
podobne do cztowieka, rozwijajac gry
wideo z dynamiczng i ewoluujaca
zawartoscia... Kamil Sliwowski pokazat,
czego warto sie uczyd, aby lepiej
rozumied, jak dziatajg generatory tresci i
obrazéw. Aby przeniesc te wiedze do
szkoty, zaproponowat ¢wiczenia na
ChatGPT: serie typowo edukacyjnych
instrukgji (tzw. promptow). Przedstawit
mozliwosci Al, ale tez btedy po stronie
maszyny i btedy po stronie ludzkiej.
Omowit takze potencjalne efekty
uboczne: zmniejszenie/zwiekszenie
Il | g nieréwnosci edukacyjnych, mniej
L' f‘lij(;,},ii:g,,-vgév;,s%i' kontaktu miedzyludzkiego w edukacji,

i | spadek motywacji do nauki, koniecznosc

wymiany modelu ocen.

Cyfrowa narsedsziownia naucsyciela

STEM

W kolejnej czesci konferencji

zaprezentowano narzedzia

wykorzystywane w pracy nauczyciela

w celu przygotowania ciekawych

Projekt edukacyiny ~ jok podniesc i angazujacych zajed. Pawet Jagielski
Jakos¢ ksztalcenia w kierunku o . .
e — oraz Sebastian Kania ze Stolicy

= eXperymentu w Gnieznie przedstawili

w jaki sposdb pracujg z dziecmi

i mtodzieza. Prezentacja Projekt

edukacyjny - jak podniesé jakos¢

ksztatcenia w kierunku STEM

(nauka, technologia, inzynieria

i matematyka) pokazata w jaki sposdb

mozna poprawic jakosc ksztatcenia

w obszarze STEM.




Wymaga to nauczania praktycznego

i eksperymentalnego; uzywania
nowoczesnych technologii edukacyjnych
(m.in. wprowadzenia interaktywnych
materiatdw edukacyjnych, video, symulacji

i gier edukacyjnych czy wykorzystanie
technologii VR i AR); rozwijania umiejetnosci
praktycznych takich jak programowanie,
projektowanie, obstuga narzedzi
laboratoryjnych, realizacji projektow
praktycznych wymagajacych zastosowania
zdobytej wiedzy w praktyce; wspotpracy

z firmami z branzy STEM w celu dostarczenia
aktualnej wiedzy i umozliwienia mtodziezy
zdobycia praktycznego doswiadczenia.
Zatozenia projektu wskazujg na wielostronny
rozwoj jego uczestnikow.

GENERATYWNA Al

ol

Generatywng Al pokazu je ; | _,P
Kamil éli_\_'yow,_gki

=

»

W cyfrowej narzedziowi Kamil
Sliwowski pokazat jak praktycznie
wykorzysta¢ wczesdniej pokazywane
narzedzia generatywnej Al i zadat do
wykonania kilka polecen:

- jak rozwigzac to zadanie, wyjasnij
krok po kroku...

- z podanego tekstu wyodrebnij nazwy
aplikacji i narzedzi. Utz je tabeli. W
lewej kolumnie podaj numery. W
$rodkowej kolumnie nazwe aplikacji.
W prawej kolumnie podaj jedno zdanie
informacji na temat danej aplikacji ...

- z pomoca bard przygotuj tabelke

z aplikacjami opisanymi w tekscie
(uporzadkowang alfabetycznie)

i informacjami o tym, czy sg darmowe
i do czego stuza...

- stwdrz z chatem quiz wiedzy z tego
artykutu...

- stwdrz rysunek ulubionego
zwierzecia w stylu malarskim, jako
kolorowanka, jako realistyczne zdjecie



SMARTFON NA LEKCJI?

Na zakonczenie Narzedziowni Maciej Danieluk przedstawit Podreczny
narzedziownik, czyli o tym jak smartfon staje sie narzedziem pracy kazdego
nauczyciela. Podczas krotkiej prezentacji zademonstrowat dziatanie wybranych
narzedzi:

- mentimeter.com — szybka informacja zwrotna, podana w atrakcyjnej formie

- padlet.com — szybki dostep do zasobdw wiedzy gromadzonych mobilnie

- lumenb.com — atrakcyjne przedstawianie tresci, wykorzystanie Al

- capcut.com/pl — montaz filmdéw

Technologie a relacje - dyskusja

Podsumowaniem konferencji byta rozmowa
prowadzona przez Magdalene Pilinska,
dyrektora DBP we Wroctawiu z gos$émi

‘ERENCJA
wystepujgcymi w ostatniej czesci konferencji. ULUBMIW;MMM —_— _
. 7 . . . AINAUKY L
Podczas dyskusji podkreslono, ze i rodzice, oot ; R
i nauczyciele muszg przyjac fakt, ze technologia BIBLIOTEKA

PEDAGOGICZNA

we Wroclawiu

to codziennosé, ktdra na pewno nie zniknie,

a wrecz przeciwnie — bedzie sie rozwijad i pojawi
sie w kazdej dziedzinie zycia. Warto zwrdci¢
uwage na praktyczne wykorzystanie technologii.
Wszyscy rozmdéwecy zgodzili sie, ze niezwykle
cenne bytoby komplementarne dziatanie szkoty,
internetu oraz instytucji pozaszkolnych. Istotny
jest takze problem higieny cyfrowej. Dlatego
wazne jest, aby rownowazyc¢ korzystanie

z technologii z innymi aktywnosciami, takimi jak
aktywnos¢ fizyczna, interakcje spoteczne i czas
na relaks. Edukacja i $wiadomos$¢ zarowno

u rodzicow, jak i nauczycieli, na temat
korzystania z technologii sg kluczowe dla
wspierania zdrowego rozwoju mtodziezy.
Dodatkowo, rozwdj umiejetnosci samoregulacji,

.. ;. . . , . KONFERENCIA
umiejetnosci rozwigzywania problemow oraz ﬁ) [ECHNOLOGIA W EDUKACI - m...-i
odz. 8,001

CTFROME ROZWIAZANI W PR
MAUCZANIA | NAUKI e

budowanie zdrowych relacji z innymi ludzmi sg
kluczowe dla zapewnienia dobrostanu
emocjonalnego mtodych oséb w erze
wzrastajacej roli technologii, w tym sztucznej
inteligencji.

Opracowata Beata Malentowicz, DBP we Wroctawiu




