Propozycje zajeé integracyjnych
Scenariusz w ramach Akcji ,,Cala Polska czyta dzieciom” — edukacja wczesnoszkolna
Autorka: Anna Hendzak
Temat: Moja bajka.

Wymagania szczegélowe z Podstawy programowej realizowane na zajeciach:

— 1.1b) W kulturalny sposob zwraca si¢ do rozmoéwcy, mowi na temat, zadaje pytania i
odpowiada na pytania innych oséb, dostosowuje ton gtosu do sytuacji.

— 1.2b) Czyta i rozumie proste, krotkie teksty.

— 1.2e) Interesuje si¢ ksigzka i czytaniem; stucha w skupieniu czytanych utworéw
(bajek, basni).

— 4.1) Wypowiada si¢ w wybranych technikach plastycznych na ptaszczyznie; postuguje
si¢ takimi srodkami wyrazu, jak barwa.

— 4.2) llustruje sceny i sytuacje fantastyczne inspirowane basnig.

Czas trwania: 2 godziny dydaktyczne.
Edukacja: polonistyczna i plastyczna.

Cel glowny:
Wyzwalanie pomystowos$ci uczniow w czasie wspottworzenia nowej jako$ci bajki poprzez
zadawanie pytan i odpowiadanie na nie oraz tworzenie ilustracji do bajki.

Cele szczegolowe:
Uczen:
— shucha w skupieniu bajki czytanej przez nauczyciela,
— zadaje pytania zwigzane z tre$cig bajki, na ktore jednak nie ma w niej odpowiedzi,
— wspottworzy nowa jakos¢ bajki udzielajac odpowiedzi na postawione przez siebie

pytanie,

— tworzy ilustracj¢ do bajki w wybranej przez siebie technice plastyczne;j.

Metody pracy (wg Okonia):
— Opowiadanie.
— Gielda pomystow.
— Uczenie si¢ przez:
e zabawe,
e dziatanie praktyczne,
¢ sluchanie.
Elementy pedagogiki KLANZA (Delfin - treningu umieje¢tnosci poznawczych wg E.Nogi).



Formy pracy:
— Zzbiorowa jednolita,
— grupowa jednolita i zr6znicowana,
— indywidualna.

Materialy i Srodki dydaktyczne:

e Karteczki z pytaniem dla kazdego ucznia lub numerem pytania (nauczyciel ma
przygotowana list¢ z ponumerowanymi pytaniami),

e tres¢ bajki pt.,,O rybaku i ztotej rybce”,

o Kartki A4,

o farby plakatowe, kredki $wiecowe, wycinanki, klej, nozyczki,

e arkusz szarego papieru z narysowang wielka tabelg rubrykach napisane sa rozne tytuty
znanych dzieciom bajek,

e odtwarzacz CD, nagranie melodii piosenki ,,Dalej wesoto”

e lub instrument szkolny (pianino, keyboard) i zapis nutowy melodii piosenki ,,Dalej
wesoto”.

Przebieg zajeé:

Zabawa na powitanie (ksztattowany umyst respektujgcy)

Ustawienie w dowolnym miejscu klasy.

Uczniowie zainspirowani tekstem piosenki $piewanej przez Nauczyciela (na melodi¢ ,,Dalej
wesoto”) wykonuja, wedlug wlasnego pomystu, czynnosci ustyszane w 1 zwrotce. Refren
Spiewaja wszyscy razem, wyrazajac radosc.

I. Dalej wesoto niech poptynie bajki tres¢,
Chcemy jej stuchac 1 przezywa¢ nowa wiesc¢.
Tworzy¢ rysunki lub malunki w barwach stu,
Dzi$ bedziemy wiasnie tu.

Ref. Ojrariri,ojrarara,
Rado$¢ w sercach si¢ rozpala.
Ojrariri,ojrarara,
Chcemy bajke stucha¢ dzis. (2x)

»Pytania na rozgrzewke”. (ksztattowany umyst syntetyzujgcy i respektujgcy)
Uczniowie losuja karteczke z pytaniem lub numerem pytania. Czytaja pytanie lub stuchaja
pytania czytanego przez nauczyciela. Udzielaja odpowiedzi.

Pytania powinny by¢ tak sformutowane, aby unikna¢ odpowiedzi ,,nie wiem”, wyzwolily
prawdomowno$¢ oraz zeby uczniowie mieli mozliwos$¢ sprawdzania siebie np.: Jaki mamy
dzisiaj dzien?”, ,,Jaki masz kolor bluzki?”, ,,Ile okien jest w klasie?”, ,,Co ma cztery nogi?”,

,Jak nazywamy wynik dodawania?”, ,,Jak masz na imi¢?”’.
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»Moja bajka”. . (ksztattowany umyst Kreatywny i syntetyzujgcy )

Uczniowie stuchajg bajki czytanej przez nauczyciela. Po wystuchaniu bajki Nauczyciel
proponuje, aby uczniowie zadawali pytania zwigzane z treécig bajki, ale na ktére nie ma
w niej odpowiedzi.

Pytania takie wyzwalajg pomystowos$¢ np.:

— Czy rybak poptyng lowi¢ ryby motoréwka?

— TIlu sidstr miata ztota rybka?

Jaki hotel chciata wybudowac¢ zona rybaka ?

— lle fal przeptyna rybak nim zlowit zlota rybke?

— Jaki kolor oczu miata ztota rybka? itp.

Nastepnie uczniowie odpowiadajg na swoje pytania tworzac nowa jakos¢ bajki.

Nauczyciel moze zapisywaé odpowiedzi tworzac nowa jakos$¢ bajki, wydrukowaé i zawiesi¢
w widocznym miejscu np. Klasowej Galerii. Nowg tre§¢ bajki mozna wykorzysta¢
w podsumowaniu tygodnia np. w zabawie teatralnej.

Tworczos¢ plastyczna zgodnie z wybrang przez ucznia technika.
(ksztattowany umyst syntetyzujqcy i Kreatywny)
Uczniowie tworzg ilustracj¢ — odpowiedz na wczesniej zadane przez siebie pytanie, dotyczace
nowej tresci bajki ,,Bajka o rybaku i ztotej rybee”.
Wybieraja stanowiska pracy:
I. stanowisko — malowanie farbami plakatowymi,

Il. stanowisko — rysowanie kredkami §wiecowymi,

I11. stanowisko — wycinanka.

Pochwata uczniéw przez nauczyciela. Zdobienie klasowej galerii. Wypowiedzi uczniéw na
temat prac innych autoréw. Ocena praC przez nauczyciela.

Podsumowanie zajec€. (ksztattowany umyst respektujgcy i kreatywny)

Dzieci zgromadzone s3 w kregu na dywanie. Na $rodku lezy arkusz szarego papieru
z narysowang wielka tabelkg. W rubrykach napisane sa rézne tytuly znanych dzieciom bajek.
Uczniowie po kolei rzucajg kostkg. Na tym tytule, na ktorym zatrzyma si¢ kostka uczen
wypowiada 1 konczy zdanie: np. ,,Gdybym trafit do bajki pt. ,, Brzydkie kaczatko, chciatbym
zostac... .”. Uczniowie mogg rdwniez uzasadnia¢ swoje wybory.
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