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Wigkszos¢ skutecznie wprowadzonych zmian zaczynalo si¢ od czyjego§ pomyshu,
sprzyjajacej atmosfery dla wprowadzenia innowacji oraz entuzjazmu wielu ludzi. 4 marca
2008 roku zostat przeprowadzony po raz pierwszy w takiej skali i na terenie calego kraju
pilotazowy internetowy probny egzamin gimnazjalny z cz¢$ci matematyczno-przyrodniczej.
Organizatorami, tego zlozonego przedsigwzigcia byly Wyzsza Szkota Humanistyczno-
Ekonomiczna w Lodzi oraz Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne.
Celem "E-egzaminu 2008" bylo upowszechnianie idei wspierania edukacji technologia
informatyczna przez:

e wypracowanie dobrych praktyk w zakresie egzaminowania z uzyciem tej technologii,

e prezentacj¢ potencjatu multimediow i technik informacyjnych w procesie

egzaminowania,

e pilotaz elektronicznego systemu egzaminowania i oceniania,

e przeprowadzenie og6lnopolskich badan edukacyjnych.
Wyniki internetowego e-egzaminu znane byly w ciagu kilku dni. Idea multimedialnych
sprawdzianow jest jednym z najnowoczes$niejszych trendow wspodiczesnej edukacji. Projekt
wywolal duze zainteresowanie mediow. Kilkanascie stacji radiowych 1 telewizyjnych

relacjonowala (takze bezposrednio) ,,E-egzamin 2008

Wstep

Komputery zaczgly wchodzi¢ do szkét ponad 20 lat temu, kiedy niewielu przewidywato jak
szerokie i powszechne zastosowanie znajda one w codziennym zyciu i w edukacji. Dzisiaj w
okresie ksztattowania si¢ spoteczenstwa informacyjnego i gospodarki opartej na wiedzy

trudno zaakceptowac szkole bez komputerow 1 bez dostepu do Internetu.

Brak kompetencji w zakresie korzystania z komputera i zasobow globalnej sieci traktowane
sa dzi$ jako grozne zjawisko, poszerzajace obszary spotecznego wykluczenia, ktéremu nalezy
intensywnie przeciwdziata¢. Stad konieczne jest wykorzystywanie nowoczesnych mediow w
edukacji szkolnej. Naturalna konsekwencja wspierania procesu ksztatcenia multimedialnymi
zasobami edukacyjnymi sa takZe innowacje w zakresie procesu egzaminowania, w ktorym

komputery odgrywaja coraz wigksza rolg.



W tej chwili jeszcze trudno przewidzieé, jakie rozwiazania W tej dziedzinie przyniesie nam
przysztos¢. Mozna si¢ spodziewac, ze zostana dopracowane rozwiazania pozwalajace na inne
niz dotychczas ocenianie ztozonych zadan matematycznych, przyrodniczych, a takze wzorem
rozwiazan w medycynie zostang wprowadzone zadania praktyczne symulujace dziatania z
wykorzystaniem wyspecjalizowanego sprzetu (symulacje komputerowe). Jest wielce
prawdopodobne, ze kazda z tych technik zostanie uzyta, by wzbogaci¢ proces oceniania i
uczyni¢ go bardziej rzetelnym niz to ma miejsce w przypadku egzaminu zdawanego na
papierze i ocenianego na papierze.

Zmiany w ocenianiu maja bardzo dluga historig. Pierwszy szeroko zastosowany test pojawit
si¢ Chinach przeszto 3000 lat temu i sprawdzal umiej¢tno$¢ postrzegania przestrzennego,
umiejetnos¢ tworczego myslenia oraz umiejetno$¢ rozwiazywania problemoéw. Poézniej
zapoczatkowane podczas dynastii Sui (581-618) egzaminy dla krajowej sluzby cywilnej
obejmujace wiedzg 1 umiejgtnosci z zakresu organizacji i planowania, wiedzy dotyczacej
kultury i sztuki uzytecznej przetrwaty az do konca XIX wieku (Bartram D., Hambleton R.K.,
2006).

Wdrozone w ostatnich latach innowacje w ocenianiu zewngtrznym prowadzonym przez CKE
i okrggowe komisje egzaminacyjne z wykorzystaniem komputeréow dotycza juz bardzo wielu
obszarow. Komputery i Internet wykorzystywane sa do:

e przygotowywania zadan i pytan,

e budowania testéw z wykorzystaniem bankow zadan,

e standaryzacji pojedynczych zadan i calych testow,

e organizacji egzaminow (elektronicznego zgtaszania kandydatow),

e koordynacji oceniania,

e monitorowania i zapewniania jakosci oceniania,

e przetwarzania wynikow testowania,

e komunikowania wynikow.

Pomimo tego, ze powstaja coraz bardziej ztozone systemy komputerowo wspomaganego
testowania (CBT — Computer Based Testing), to wciaz obserwujemy glownie zastosowanie
zadan, ktore byty typowe dla oceniania bazujacego na zapisach pidrem lub dtugopisem na

kartce papieru (paper-and-pencil tests).



Jak podkresla Dave Bartram (Bartram D., Hambleton R. K., 2006) najbardziej oczywista
zmiang egzaminowania wykorzystujaca technologi¢ informatyczna jest zastosowanie zadan
wykorzystujacych dzwigk, filmy wideo, animacje i szeroko rozumiane multimedia. Nalezy tu
jeszcze doda¢ zadania, w ktorych zdajacy wykorzystuje multimedia w sposob interaktywny,
czy tez symulacje komputerowe realistycznych szkolnych zadan laboratoryjnych.
Warto zauwazy¢, ze stosowane dzi§ do egzaminowania z wykorzystaniem komputera
I Internetu (lub sieci lokalnej) oprogramowanie pozwala na zarejestrowanie o wiele wigcej
informacji zwigzanych z praca zdajacego niz to ma miejsce W przypadku papierowego
egzaminu. Podczas egzaminu z wykorzystaniem technologii CBT odpowiednie
oprogramowanie komputerowe pozwala na zapis bardzo szczegdétowych informacji
dotyczacych procesu rozwigzywania zadan przez zdajacego. Migdzy innymi mozna
rejestrowac:
e Jak dlugo uczen odpowiadal na dane pytanie?
e Czy i w jaki sposob oraz ile razy zdajacy zmieniat decyzj¢ udzielajac ostatecznej
odpowiedzi?
e Proces (kolejnos¢) wykonywania poszczegélnych czynnosci (w przypadku bardziej
ztozonych zadan).
e (zas pracy z calym testem.
Wszystkie te mozliwo$ci moga mie¢ istotne znaczenie dla trafthosci testow diagnostycznych,
aw szczegllnosci dla samooceny na podstawie otrzymanych w bardzo krétkim czasie
rezultatow.
Natomiast w przypadku papierowego testu diagnostycznego lub egzaminu oceniajacy ma do
dyspozycji tylko koncowy rezultat pracy zdajacego (zapisane na papierze rozwiazanie) oraz
kryteria oceniania, ktére pozwalaja mu podja¢ decyzje o przyznaniu lub nie punktu na
okreslonej skali. Jedyne czym dysponujemy w zakresie danych (w przypadku tradycyjnego
egzaminu), to tres¢ zadania, zapis rozwiazania dokonany przez zdajacego i punktacja
przyznana przez egzaminatora.
W tym konteks$cie pilotazowy internetowy probny egzamin gimnazjalny z czg$ci
matematyczno-przyrodniczej przeprowadzony po raz pierwszy w takiej skali i na terenie
catego kraju 4 marca 2008 przez Wyzsza Szkot¢ Humanistyczno-Ekonomiczna w L.odzi oraz
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne ma szczegélne znaczenie jako proba
wspotuczestniczenia w gtdéwnym nurcie zmian w egzaminowaniu, ktorych jesteSmy

swiadkami na catym $wiecie.



Nalezy podkreslic, ze w przypadku ,,E-egzaminu 2008” multimedialne i interaktywne
elementy testu egzaminacyjnego zostaty przygotowane w taki sposob, by wesprze¢ ucznia w
rozumieniu sytuacji zadaniowej. Umozliwialy one osadzenie tresci zadan w kontekscie znanej
1 rozpoznawalnej rzeczywisto$ci. Spelniony zostal zatem postulat, by ewaluacji podlegaty
umiejetnosci rozwigzywania realnych probleméw. Grafika ilustracyjna, ktora nie stuzyta
bezposrednio wizualizacji tre$ci zadan, pelita funkcje estetyczne, tworzac przyjazne
srodowisko egzaminowania, co mogto znaczaco wplyna¢ na obnizenie poziomu stresu w

czasie probnego e-egzaminu.

Szkoty bioragce udziat w prébnym e-egzaminie

Probe przystapienia do nietypowego probnego egzaminu gimnazjalnego podjeto w tym
samym czasie 4 marca 2008 roku kilka tysigcy gimnazjalistow z 400 polskich szkot.
Z sukcesem wyniki zostaty zarejestrowane z 331 szkot.

Na 39 pytan z czg$ci matematyczno-przyrodniczej uczniowie musieli odpowiedzie¢ droga
elektroniczna. W Wyzszej Szkole Humanistyczno-Ekonomicznej w Lodzi powstaty dwa
systemy zapewniajace wiasciwe przeprowadzenie badan: rekrutacyjny, ktory wspomagat
proces rekrutacji szkot i wyboru ucznidéw do e-egzaminu (system webowy) oraz system
egzaminacyjny, w ktorym osadzone byly multimedialne zadania i1 ktéry nadzorowat proces
zdawania egzaminu, a nast¢pnie wyliczat wynik dla kazdego ucznia.

W probie 331 szkot dominowaty placowki posiadajace wiecej niz 400 uczniow.

Egzaminowi prébnemu towarzyszyly badania ankietowe przeprowadzone za pomoca ankiety

ucznia i ankiety szkoty.
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Rysunek 1. Liczba uczniow w szkole

Uczniowie bioracy udzial w e-egzaminie stanowili probe wylosowana z poszczegdlnych
gimnazjow przez wspomniany powyzej system rekrutacyjny, ktory wspomagat proces
rekrutacji szkot i ucznidw do e-egzaminu. Poniewaz udziat w badaniach byl dobrowolny i
wymagal przygotowania pracowni pod wzgledem sprz¢towym i oprogramowania, liczba
uczniéw, ktorzy wzigli udziat w eksperymencie w danych szkotach, byta bardzo
zrdznicowana (od 1 do 20). Zamieszczony ponizej wykres przedstawia zakres zroznicowania

liczby uczniow.
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Rysunek 2. Poziom zr6éznicowania liczby uczniéw z danej szkoty bioracych udziat w probnym
e-egzaminie
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Rysunek 3. Liczba pracowni komputerowych do nauczania przedmiotéw informatycznych
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Rysunek 4. Liczba pracowni przedmiotowych w szkole z dostgpem do komputera

Srednio w szkotach uczestniczacych w projekcie przypadato 256 uczniéw na jedna pracownie
do nauczania technologii informatyczne;j.
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Rysunek 4a. Liczba uczniéw przypadajaca na jedna pracownig IT w szkotach uczestniczacych
W e-egzaminie



Uczniowie bioragcy udziat w e-egzaminie
Dostep do komputera i Internetu

Powodzenie na e-egzaminie zalezy nie tylko od umiejgtnosci zaplanowanych do sprawdzenia
poszczegdlnymi zadaniami egzaminu, ale takze od sprawnosci postugiwania si¢ komputerem
z dostgpem do sieci. Dostep do komputera podtaczonego do Internetu w domu moze rzucaé
pewne s$wiatlo na potencjalne posiadanie podstawowych umiejetnosci potrzebnych do
radzenia sobie z quizami i egzaminami prowadzonymi z wykorzystaniem technologii

informacyjnych. sieci.

Posiadanie komputera w domu
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O nie posiadam komputera

Rysunek 5. Posiadanie komputera w domu z uwzglednieniem dostgpu do Internetu

Wsréd bioracych udziat w badaniu bylo 97 procent tych, ktoérzy posiadaja komputer w domu,
z czego 88 procent ma mozliwo$¢ korzystania z Internetu. Jest to znacznie wigcej niz wynosi

$rednia dla kraju (80 procent) (Batorski D, 2005, 2007).



Korzystam z Internetu
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Rysunek 6. Przecigtny czas korzystania kazdego dnia z Internetu

Nie wnikajac w sposob korzystania z Internetu przez ucznidw bioracych udziat w badaniach,
warto zauwazyC, ze co trzeci uczen spgdza znaczna czg$¢ budzetu czasu, bo przeszio 2
godziny dziennie, surfujac w sieci. Natomiast 9 procent uczniéw posiadajacych dostgp do

Internetu w ogodle z niego nie korzysta.

Uczniowska ocena probnego e-egzaminu

Gimnazjalisci piszac probny e-egzamin, mieli juz za soba doswiadczenia wyniesione ze
sprawdzianu na zakonczenie szkoty podstawowej. Dlatego tez po probnym e-egzamine mogli
dokona¢ pewnych porownan pomigdzy dotychczasowym doswiadczeniem i innowacja, w

ktorej mieli okazj¢ uczestniczyc.

E-egzamin oceniam
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@ brak odpowiedzi W gorzej niz tradycyjne egzaminy
Olepiej niz tradycyjne egzaminy O nie wiem
M tak samo jak tradycyjne egzaminy
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Rysunek 7. Ocena e-egzaminu w poréwnaniu z egzaminem tradycyjnym

Co drugi uczen ocenit lepiej nowy egzamin niz tradycyjny.

Na pytanie, jakie elementy wystgpujace w zadaniach podobaty si¢ i byly pomocne, 34 procent

badanych wymienia animacje i rysunki.

E-egzamin byt dla mnie
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O nie wiem

B tak samo stresujacy jak tradycyjne egzaminy

Rysunek 8. Poré6wnanie e-egzaminu z egzaminem tradycyjnym ze wzgledu na stres

Generalnie w opiniach uczniow po ich pierwszym do$wiadczeniu e-egzamin jest mniej

stresujacy niz tradycyjny. Tylko 4 procent ucznidow stwierdzito, ze dla nich zdawanie

egzaminu z wykorzystaniem Internetu jest zrédlem wigkszego stresu.

Tres$¢ zadan i polecenia zrozumiatam(em)

0% 5%

39%

55%

1%

O brak odpowiedzi B w niektérych zadaniach Ow wiekszosci zadan
B w Zadnym z zadan Owe wszystkich zadaniach
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Rysunek 9.Uczniowska ocena zrozumienia tresci zadan i polecen

Tylko 6 procent badanych stwierdzito, ze miato problemy ze zrozumieniem tresci zadan. Dla
przeszto potowy uczestnikow eksperymentu wszystkie zadania i wystgpujace w nich

polecenia byly zrozumiate.

Wskazéwki w zadaniach dotyczace sposobu zaznaczania
odpowiedzi byly dla mnie

0% 3%

1%

O brak odpowiedzi B tylko niektoére byly jasne i zrozumiate
O wiekszos¢ byta jasna i zrozumiata B wszystkie byly niejasne i niezrozumiate
Owszystkie byty zrozumiate

Rysunek 10. Klarownos$¢ wskazowek dotyczacych zaznaczania odpowiedzi

Dla 72 procent uczniow uczestniczacych w badaniach wszystkie wskazowki, jak zaznacza¢
odpowiedzi na zadania, byly w pelni zrozumiate. Tylko 3 procent badanych ocenito, ze miato

powazne problemy ze zrozumieniem tych wskazowek.
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Animacje i rysunki w zadaniach
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Rysunek 11. Wptyw animacji i rysunkow na zrozumienie tresci zadan

Zdaniem 87 procent uczniow zastosowane w zadaniach animacje i rysunki ufatwiaty
zrozumienie zadan.

Ogolnie uczniowie wysoko ocenili t¢ formg egzaminu Moze to $wiadczy¢ o tym, zZe
swobodnie czuja si¢ wirtualnym $rodowisku i pozytywnie odbieraja aplikacje mediow
elektronicznych do zdarzen o charakterze edukacyjnym, co warto bezzwtocznie wykorzystaé
w praktyce szkolnej.

Nalezy jednak pamigtac, ze w tej grupie uczniow tylko 3 procent nie posiadato komputera we
wlasnym domu. Dlatego tego typu proby egzaminowania nalezy uzna¢ za szczegdlnie cenne

W procesie prognozowania skutkow ewentualnych zmian w egzaminowaniu.

Analiza wynikéw

Analizie poddano wyniki 2366 uczniow z 331 szkot.
Wyniki e-egzaminu zostaty zaprezentowane w dwoch skalach:

1. skali wynikéw surowych,

2. skali standardowej dziewiatki (staninowej), ktora posiada 9 stopni a wynik $redni

wynosi 5.

W skali wynikow surowych rezultat ucznia jest suma punktow uzyskanych za poszczegolne
zadania. Jest to jednocze$nie wynik, jaki uczen mogl odczyta¢ bezposrednio po zakonczeniu
e-testu. W skali staninowej wynik jest odniesiony do rezultatow wszystkich uczniow

bioracych udziat w probnym e-egzaminie. Poszczegolne stopnie skali staninowej
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uwzgledniaja poziom trudnosci catego e-egzaminu. Zdajacy, znajac wynik w skali staninowej,
jest w stanie okresli¢, ile kolezanek i kolegéw uzyskato taki sam lub podobny wynik, a takze

nizszy lub wyzszy.

Tabela 1. Opis statystyczny surowych wynikéw prébnego e-egzaminu (uczein mogl uzyskaé maksymalnie

48 punktéw)

Statystyki Wartos$¢

Liczba uczniéw 2396
Liczba zadan w tescie 39
Liczba punktow surowych mozliwych do uzyskania 48
Wynik $redni 29,1
Blad standardowy $redniej 0,18
Wynik $redni wyrazony w procentach maksymalnego wyniku 61%
Mediana 30
Modalna 34
Wynik maksymalny 45
Wynik minimalny 0
Odchylenie standardowe 8,64
Wariancja 74,6
Wskaznik rzetelnosci alfa Cronbacha 0,88
Wskaznik rzetelno$ci GLB 0,91
Standardowy btad pomiaru 3
Srednia moc roéznicujaca testu 0,44

Przecigtny wynik to 61 procent punktéw mozliwych do uzyskania. Zaden z uczniéw nie
uzyskal wyniku maksymalnego rownego 48 punktow. Warto zauwazyé, ze probny e-egzamin
jest innowacja, ktora wymagata od zdajacych dodatkowych umiejgtnosci takich jak, sprawne
postugiwanie si¢ komputerem do rozwiazywania quizoOw, umiejetnosci interakcji z zadaniem
W inny sposéb niz to ma miejsce w tradycyjnym egzaminie. Zdajacy oprocz dzialan
intelektualnych koniecznych do udzielenia odpowiedzi na zadania wykazali si¢ sprawnoscia
bezbtednego wpisywania odpowiedzi przy pomocy klawiatury, operowania myszka do

przynoszenia zaznaczania i wykonywania innych dziatan zgodnych z poleceniami w zadaniu.
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Rysunek 12. Rozktad wynikow surowych (punktéw uzyskanych przez uczniow uczestniczacych

W probnym e-egzaminie)

Wyniki uzyskane w obrebie czterech obszaréw wymagan egzaminacyjnych

Zestaw zadan z zakresu przedmiotdéw matematyczno-przyrodniczych zastosowany na
probnym e-egzaminie byl przygotowany tak, aby umozliwi¢ uczniom samooceng Swoich
umiejetnosci przed sesja egzaminacyjna. Podobnie jak to ma miejsce na egzaminie
wlasciwym, sprawdzane wiadomosci 1 umiejg¢tnosci na e-egzaminie odpowiadaly
wymaganiom opisanym w standardach i podstawie programowe;j.

Zestaw zastosowany na e-egzaminie skladal si¢ z 39 zadan, w tym 31 punktowanych bylo
w skali 0-1. Przy konstruowaniu zadan autorzy wykorzystali mozliwosci, ktore nie sa
mozliwe na tradycyjnym papierowym egzaminie. W wielu zadaniach zastosowano animacje
pozwalajace lepiej zrozumie¢ tre$¢ zadania. Sposob odpowiadania tez zostat dostosowany do
mozliwos$ci, jakie daje komputer, a mianowicie: rysowanie, przeciaganie ksztalttow i symboli
itp. Za poprawne rozwiazanie wszystkich zadan uczen mogt otrzymac 48 punktéw. Podobnie,
jak na egzaminie wlasciwym zadania sprawdzaly wiadomos$ci 1 umiejetnosci opisane w
czterech obszarach standardow:
| obszar — umiejgtne stosowanie terminéw, pojec i procedur z zakresu przedmiotow

matematyczno-przyrodniczych niezbednych w praktyce zyciowej i dalszym

ksztalceniu,
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Il obszar — wyszukiwanie i stosowanie informacji,

[l obszar — wskazywanie i1 opisywanie faktow, zwiazkéw 1 zaleznosci w szczegolnosci

przyczynowo-skutkowych, funkcjonalnych, przestrzennych i czasowych,

IV obszar — stosowanie zintegrowanej wiedzy i umiejetnosci do rozwigzywania problemow.

Ponizej na rysunku 13. przedstawiony jest $redni wskaznik osiagni¢¢ w kazdym z czterech

obszarow umiejetnosci w stosunku do przedstawionego w pierwszej kolumnie $redniego

wskaznika osiagni¢¢ oszacowanego na podstawie calego testu.

100%

80%

71%

poziom opanowania

e-egzamin obszar |

obszar |l

obszar |l

obszar IV

Rysunek 13. Poré6wnanie wskaznikow opanowania umiejetnosci oszacowanych dla poszczegolnych

obszaréw wymagan egzaminacyjnych

Tabela 2. Przyporzadkowanie zadan i punktéw do obszarow standardéw

Liczba | Liczba | Waga

Obszar standardow Numery zadan

punktéw | zadan | (w %)
Umiejetne stosowanie termindw, pojec
. ! pel 1,2,39,13, 14,
I procedur z zakresu przedmiotéw

dni H 15, 16, 18, 19, 28, 17 14 35
matematyczno-przyrodniczyc
| Y przy y- - 33 34

niezbgdnych w praktyce zyciowej i

16




Liczba | Liczba | Waga
Obszar standardow Numery zadan
punktéw | zadan | (w %)
dalszym ksztatceniu
L o . 10, 11, 12, 20, 23,
Wyszukiwanie i stosowanie informacji 8 8 17
24, 29, 30
Wskazywanie i opisywanie faktow,
zwiazkow 1 zaleznosci w szczegolnosci
45,6,7,25, 26,
przyczynowo-skutkowych, 14 9 29
_ 27, 32, 36, 37, 38
funkcjonalnych, przestrzennych
I czasowych
Stosowanie zintegrowanej wiedzy
) 17,21, 22, 31, 35,
I umiejetnosci do rozwigzywania 9 19

probleméw

39

Najwiecej zadan w tescie (36 %) dotyczyto pierwszego obszaru wymagan egzaminacyjnych,

ktore sprawdzaly umiejgtne stosowanie termindw, pojec¢ 1 procedur z zakresu przedmiotow

matematyczno-przyrodniczych niezbednych w praktyce zyciowej 1 dalszym ksztatceniu.

Tabela 3. Wyniki uzyskane za rozwigzanie poszczegolnych zadan (p — latwos$¢ zadania, sd —

odchylenie standardowe, rp, — moc réznicujaca zadania liczona jako Kkorelacja zadania z calym

testem)

Nr Nazwa czynnosci
zadania Uczen

pkt.

sd

rpb

korzysta z informacji podanych w postaci,

wykresu, tabeli, wykonuje proste obliczenia
na procentach, umie zaznaczy¢ odpowiedz
na diagramie.

0,73

0,44

0,37

wykonuje proste obliczenia na procentach —
3% z calosci.

0,62

0,49

0,50

wykazuje zrozumienie pojgcia bryty, jaka
jest walec, zna wzdr na obliczenie walca,
oblicza objgtos¢ walca postugujac sig
symbolami.

0,71

0,81

0,48

okresla zalezno$¢ masy, gestosci 1 objetosci
za pomoca wzoru, przeksztalca wyrazenie

0,34

0,86

0,49
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Nr
zadania

Nazwa czynnosci
Uczen

pk't.

sd

I'ob

algebraiczne, zna zasadg przyblizen.

umie okresli¢ odczyn roztworu na podstawie
warto$ci pH, zna pojgcie pH 1 wskaznika
uniwersalnego, wie , jakie zabarwienie
przyjmuje wskaznik uniwersalny w
roztworach o r6znych odczynach.

0,54

0,5

0,33

zna kierunki $wiata i potrafi je wyznaczac,
wykorzystuje informacje zawarte na
rysunku, aby okresli¢ cztery strony $wiata.

0,75

0,43

0,26

postuguje si¢ symbolami i wzorami
chemicznymi, dobiera wspotczynniki
W rownaniu chemicznym, zna zjawisko
fotosyntezy 1 czynniki niezbgdne, aby
fotosynteza zaszla.

0,55

0,79

0,61

zna zalezno$ci pomigdzy jednostkami
powierzchni, zamienia hektary na kilometry
kwadratowe.

0,43

0,49

0,29

zna pojgcie procentu stosuje wiedzg w
praktyce, szacuje procent czgsci.

0,79

0,41

0,51

10

umie odczytywac informacje z tabeli, zna
pojecie danych statystycznych, analizuje i
poréwnuje wyniki.

0,78

0,42

0,46

11

umie odczytywac informacje z tabeli, zna
pojecie danych statystycznych, analizuje 1
poréwnuje wyniki.

0,54

0,5

0,41

12

umie odczytywac informacje z tabeli, zna
pojecie danych statystycznych, analizuje i
porownuje wyniki, przetwarza informacje z
tabeli.

0,85

0,35

0,54

13

zna pojgcie dlugosci 1 szerokosci
geograficznej, potrafi wykorzystac
informacj¢ zawarta w tekscie, oblicza
rozciagto$¢ potudnikowa.

0,44

0,5

0,33

14

zna pojgcie dlugosci 1 szerokosci
geograficznej, potrafi wykorzystac
informacje¢ zawarta w tek$cie, oblicza
rozciagltos¢ rownoleznikowa.

0,40

0,49

0,36

15

oblicza pole powierzchni prostokata, zna
zalezno$ci pomigdzy jednostkami dlugosci,
potrafi je zamieniac.

0,73

0,44

0,54

16

odczytuje i wykorzystuje informacje z mapy,
dokonuje obliczen , stosuje twierdzenie
Pitagorasa.

0,84

0,37

0,50

17

analizuje informacj¢ przedstawiona
graficznie, przetwarza informacje - szacuje
pole powierzchni.

0,64

0,48

0,45
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Nr
zadania

Nazwa czynnosci
Uczen

pk't.

sd

I'ob

18

przelicza czas, prezentuje umiejgtnosé
okreslenia czasu lotu.

0,86

0,35

0,47

19

przelicza czas, prezentuje umiejgtnosé
okreslenia czasu lotu.

0,80

0,4

0,50

20

analizuje dane w tabeli i dokonuje na ich
podstawie obliczen.

0,29

0,45

0,12

21

analizuje dane w tabeli i dokonuje na ich
podstawie obliczen, oblicza procent z danej
liczby, poroéwnuje wielkosci.

0,88

0,33

0,51

22

analizuje dane z tabeli, potrafi symbole
zastapic liczba, rozwiazuje réwnanie
analizuje wzor matematyczny i odnosi go do
sytuacji zadaniowej.

0,34

0,47

0,24

23

analizuje dane z tabeli, interpretuje dane z
tabeli.

0,61

0,49

0,45

24

analizuje dane w tabeli, dokonuje obliczen.

0,57

0,49

0,45

25

zna pojecie energii potencjalnej, stosuje
wzory fizyczne — oblicza energig.

0,46

0,5

0,44

26

wyodrebnia zjawisko na podstawie
obserwacji, rozpoznaje proces dyfuzji.

0,69

0,46

0,37

27

wyodrebnia zjawisko na podstawie
obserwacji, zna pojgcie i dziatanie hormonu
adrenaliny, potrafi przyporzadkowa¢ do
opisanej sytuacji.

0,88

0,32

0,44

28

zna pojecie symetrii, umie wskazywac osie
symetrii.

0,70

0,46

0,50

29

odczytuje dane z wykresu funkcji.

0,90

0,3

0,47

30

odczytuje informacje z wykresu w
przedziale, dokonuje analizy wykresu
funkgji.

0,77

0,42

0,55

31

odczytuje informacje z wykresu, dokonuje
analizy i1 obliczen na informacji odczytanych
z wykresu funkcji.

0,43

0,5

0,41

32

okresla warto$ciowos$¢ pierwiastka, zna sktad
chemiczny tlenku siarki (IV), ustala wzor
chemiczny na podstawie danych w tekscie i
potrafi je wykorzysta¢ do przedstawienia
zwiazku chemicznego.

0,58

0,9

0,58

33

wyodrebnia z kontekstu zjawiska, zna
pojecie i oddzialywanie na srodowisko
kwasnych deszczow np.: korozja metali,
zakwaszanie gleby, wskazuje wspotczesne
zagrozenia dla Srodowiska.

0,73

0,72

0,52

34

dostrzega ksztalty figur.

0,96

0,38

0,49
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Nr
zadania

Nazwa czynnosci
Uczen

pk't. P

sd

I'ob

35

zna dziatanie silty cigzkosci i wyporu i potrafi
przedstawi¢ graficznie warunki rownowagi.

3 0,45

1,05

0,44

36

analizuje informacje i na ich podstawie
rozpoznaje rodzaj ruchu.

1 0,66

0,47

0,33

37

korzysta z informacji podanych w postaci,
wykresu, odczytuje dane na podstawie
wykresu (predkosc).

1 0,58

0,49

0,50

38

zna zalezno$¢ pomigdzy czasem predkoscia i
przyspieszeniem w ruchu jednostajnie
przyspieszonym prostoliniowym, korzysta z
informacji podanych w postaci, wykresu,
odczytuje dane na podstawie wykresu
analizuje je i wykorzystuje do obliczenia
przyspieszenia.

1 0,42

0,49

0,49

39

zna zalezno$¢ pomigdzy czasem predkoscia
i przyspieszeniem w ruchu jednostajnie
przyspieszonym prostoliniowym, korzysta z
informacji podanych w postaci, wykresu,
odczytuje dane na podstawie wykresu
analizuje je i wykorzystuje do obliczenia
przyspieszenia, rysuje wykres
przyspieszenia.

2 0,04

0,27

0,25

Wyniki wyrazone w skali staninowej

Skala standardowej dziewiatki (staninowa) od kilku lat stosowana jest przez CKE i okrggowe

komisje egzaminacyjne do komunikowania rezultatow sprawdzianu i egzaminu gimnazjalnego

W sprawozdaniach z kazdej sesji.

Tabela 4. Przedzialy punktowe odpowiadajace kolejnym stopniom skali staninowej unormowanej na

calej probie piszacych prébny e-egzamin (w drugiej kolumnie w nawiasach podano empiryczny

procent wynikow dla kazdego stopnia skali)

Stanin Procent Przedzial Nazwa Trzy grupy Procent
wynikéow | wynikéw | stanina wynikéw wynikéw
w grupie
1 4 (3,5) 0-11 najnizszy | Wyniki niskie
2 7(8) 1218 | bardzo niski (0-23) 23
3 12 (11,2) 19-23 niski
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Stanin Procent Przedzial Nazwa Trzy grupy Procent
wynikéw | wynikéw | stanina wynikow wynikow
w grupie
4 17 (14,8) 2427 | nizej $redni Wyniki
5 20 (22,3) 28 — 32 $redni $rednie 53
6 17 (16,1) 33-35 | wyzej $redni 24-35
7 12 (13,6) 36 — 38 wysoki Wyniki
8 7(7,5) 39-41 |bardzo wysoki| wysokie 24
9 4 (3,4) 42 - 48 | najwyzszy 36-48
25

N
o

-
o

procent wynikow
-
(=}

1 2

Rysunek 14. Rozktad wynikow wyrazonych w skali staninowe;j

Podsumowanie

W jakim kierunku pdjda zmiany w ocenianiu w nastgpnym dziesigcioleciu?

3 4

5 6
wy nik w skali standardowej dziewiatki (staniny)

7

Ronald K. Hambleton (Hambleton, 2006) wymienia 3 kierunki:

1. Przejscie od klasycznej do probabilistycznej teorii zadania testowego (Item Response

Theory — IRT)
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2. Coraz wigksze wykorzystanie komputerow do projektowania i przeprowadzania
egzamindéw, egzaminy zindywidualizowane dopasowane do poziomu umiejgtnosci
zdajacego.

3. Przenikanie do praktyki oceniania nowych typoéw zadan, ktére nie maja zastosowania
w egzaminach pisanych dtugopisem na papierze.

Jezeli chodzi o konkurowanie klasycznej teorii testu (KTT) i IRT, to na $wiecie juz dzi$
w wigkszosci instytucji zajmujacych si¢ egzaminami doniostymi wykorzystywana jest
probabilistyczna teoria zadania testowego. W naszym kraju dopiero nieSmiato wkracza ona do
programoéw ksztalcenia na kierunkach psychologii 1 pedagogiki. Projektowanie narzedzi
pomiarowych i analiza wynikow w polskim systemie egzamindéw zewngtrznych gltéwnie
opieraja si¢ na klasycznej teorii testu.

Wykorzystanie technologii w procesie ewaluacji rozwija si¢ wraz z wzrostem kompetencji
instytucji edukacyjnych w obszarze zdalnego nauczania, gdzie elektroniczne testy, quizy,
symulacje, gry decyzyjne sa nieodlacznymi sktadnikami akcji dydaktyczne;j.

Nalezy podkresli¢, ze wspotorganizator e-egzaminu Wyzsza Szkota Humanistyczna
Ekonomiczna w Lodzi od 2002 roku rozwija najwigkszy w Polsce projekt e-learningowy
(Polski  Uniwersytet Wirtualny). Dzigki kompetencjom w zakresic multimedialnego
opracowania tresci dydaktycznych 1 bogatemu zapleczu technologicznemu uczelnia mogla
podja¢ si¢ realizacji pionierskiego przedsigwzigcia, jakim bez watpienia byl ,,E-egzamin
2008

Przygotowywanie egzaminéw dopasowanych do poziomu umiej¢tnosci zdajacych pozwoli
W przysztosci na zredukowanie liczby zadan na egzaminie. Ze wzgledow pomiarowych
zadania, ktérych egzaminowany na pewno nie potrafi rozwigza¢ (za trudne) oraz za fatwe nie
wnosza zadnej informacji do pomiaru osiagni¢¢ danego ucznia.

I wreszcie pojawienie si¢ nowych typéw zadan. Mozliwo$¢ zastosowania komputerow
i odpowiedniego oprogramowania pozwala na szerokie korzystanie z symulacji
I multimediow, a wigc na siggnigcie do calej gamy typow zadan, ktore w wigkszym stopniu
przypominaja dzialalno§¢ konieczng przy rozwiazywaniu nie sztucznych, ale rzeczywistych
problemow.

W biezacym roku Centralna Komisja Egzaminacyjna prowadzi pilotaz polegajacy na
przejsciu od punktowania zadan na papierze do oceniania na podstawie obrazOw prac
dostgpnych na monitorze komputera. Jest to innowacja, ktora znajduje si¢ gdzie§ po drodze

pomigdzy dzisiejsza praktyka egzaminowania a egzaminami z pelnym wykorzystaniem
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obecnego stanu wiedzy w zakresie pomiaru dydaktycznego, mozliwosci komputerowego
oprogramowania egzaminacyjnego i Internetu.

Pilotaz e-egzaminu przeprowadzony przez Wyzsza Szkol¢ Humanistyczno-Ekonomiczng w
Lodzi oraz Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne sigga o wiele dalej. Ma on szczegdlne
znaczenie jako proba wspétuczestniczenia w gldwnym nurcie zmian w €gzaminowaniu

ktorych jesteSmy $wiadkami na catym $wiecie.
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