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Wprowadzenie

Piotr Siuda, Grzegorz D. Stunza
Wprowadzenie

Dla wielu ludzi internet jest medium, bez ktérego nie wyobrazajg sobie funk-
cjonowania; stuzy on zaréwno do nauki, pracy, ale rowniez zabawy, a co wiecej, jego
rola stale wzrasta. W Srodowiskach akademickich coraz wieksze znaczenie zaczyna
nabiera¢ naukowe opisywanie tak zwanego cyfrowego pokolenia (the digital gene-
ration), przez ktdre rozumie sie mtode osoby bedace z siecig za pan brat i majace
do niej dostep od najwczesniejszych lat swojego zycia (zob. Livingstone, 2003). Po-
kolenie digitalne ma stanowi¢ o przysztosci elektronicznej pajeczyny. Sposéb, w jaki
mtodzi ludzie ja wykorzystuja, ma ksztattowac jej forme, a takze skutkowaé¢ wazkimi
konsekwencjami dla mtodziezy.

Badania nad cyfrowym pokoleniem nie s3a rzadkoscia, co znajduje potwier-
dzenie w kolejnych publikacjach traktujacych o dzieciach czy nastolatkach postu-
gujacych sie konkretnymi narzedziami, a takze budujacych przy ich pomocy swoja
tozsamosc¢. Dla przyktadu Farzaneh Moinian (2006) zrealizowata netnograficzne
badania blogéw szwedzkich nastolatkéw; dzienniki owe umieszczone byty w siecio-
wej spotecznosci Youngsters. W artykule Young people’s internet use Tom Boonaert
i Nicole Vettenburg (2011) zajeli sie przede wszystkim procesem wyszukiwania przez
nastolatki informacji, natomiast w tekscie Children’s Positive and Negative Experien-
ces With the Internet Patti M. Valkenburg oraz Karen E. Soeters (2001) przedstawity
czynnosci najchetniej wykonywane przez nieletnich. Inni akademicy, opisuja proce-
sy budowania tozsamosci oraz zréznicowane narzedzia popularne wsréd mtodych,
wyodrebniajac rézne wzorce uzytkowania internetu w oparciu o status spoteczny
dzieci oraz ich rodzicow (zob. de Almeida, de Almeida Alves, Delicado, Carvalho, 2011;
Holmes, 2011; Lee, 2005; Lewis, 2006; Livingstone, Helsper, 2007).

W nattoku réznych publikacji zajmujacych sie pokoleniem digitalnym zaskakuje
brak uwagi poswiecanej analizie dziatalnosci mtodych ludzi przez pryzmat kompe-
tentnego postugiwania sie internetem. Mamy do czynienia z sytuacjg, kiedy o interne-
towym pokoleniu pisze sie duzo, ale nie analizuje sig go z perspektywy wyksztatcenia
szeregu umiejetnosci niezbednych do aktywnego, twérczego, bezpiecznego i spotecz-
nego korzystania z sieci, co mozna rozumie¢ jako uzycie przyczyniajace sie do szero-
ko rozumianego rozwoju osobistego (miedzy innymi rozwiniecie umiejetnosci wiaza-
cych sie z pracg i naukg, budowanie kapitatu spotecznego i kulturowego, umiejetnosc
dbania o wtasne bezpieczenstwo) i zaangazowania w zycie spoteczne. Do chlubnych
wyjatkéw nalezg badania, w ktérych zajeto sie kompetencjami zwigzanymi z tak
zwanymi internet risks, czyli zagrozeniami wynikajacymi z uzywania elektronicznej
pajeczyny. Wielu badaczy (zob. Livingstone, Helsper 2010; Ey, Cupit 2011; Leung, Lee
2011) podejmowato zagadnienie radzenia sobie przez dzieci z niebezpieczehstwami
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sieciowymi (w tym przede wszystkim z sieciowa agresja — chodzi zardbwno o agresje
uzytkownikéw wobec siebie, jak i przemoc w tresciach sieciowych — czy pornografia).
Studia te dotycza jednak tylko jednego obszaru umiejetnosci korzystania z interne-
tu, a naukowcy zdaja sie nie dostrzegac, ze kompetencje maja zdecydowanie wiecej
wymiaréw. Wspomniana luka badawcza nie jest charakterystyczna tylko dla nasze-
go kraju; nie jest tak, ze tylko Polacy nie poswiecaja uwagi ogétowi internetowych
umiejetnoéci mtodych!. Na uwage zastuguje fakt, ze wiekszos¢ ze wspominanych
wyzej analiz zajmowata sie osobami w wieku od 12 do 19 lat (przedziat ten podany
jest w przyblizeniu, co oznacza, ze cze$¢ badah dotyczyta oséb w przedziale wieko-
wym 16-19, natomiast inne badania ludzi w wieku od 12 do 15 lat itd.).

Aby zmieni¢ optyke, a takze ze wzgledu na powigzanie dociekan ze stanem
edukacji formalnej (bedzie o tym mowa dalej) projekt badawczy ,,Dzieci sieci” zajat
sie osobami w wieku od 9 do 13 lat (drugi etap edukacji szkolnej — szkota pod-
stawowa). Zadanie zostato podjete z mysla zainicjowania procesu wypetniania opi-
sanej wyzej luki badawczej. Aby podkresli¢, ze celem badan jest skupienie sie na
ogoble kompetencji sieciowych, postanowiono, ze punktem wyjscia w analizie be-
dzie skonstruowanie modelu umiejetnosci zwigzanych z postugiwaniem sie inter-
netem. Wykaz, ktéry zdecydowano sie przedstawic jako oddzielna czes¢ raportu (ze
wzgledu na jego waznos¢ dla badania), podzielono na kilka standardéw zwigzanych
z réznymi kompetencjami wyodrebnionymi w sposéb intuicyjny (powody takiego
postepowania podano dalej). Stworzony model stat sie centralng czescig projektu
z tego wzgledu, Zze w oparciu o niego zdecydowano sie na wybér konkretnych metod
badawczych. Dodatkowo model poprzedzit powstanie narzedzi badawczych i nadat
im ksztatt w tym sensie, ze kazde uzyte narzedzie miato odnosic sie do réznych stan-
dardéw obecnych w modelu.

Niezwykle wazne jest, Ze, w zatozeniu badaczy, model ma by¢ nie tyle niezmien-
na statg i miec¢ tylko charakter teoretyczny czy empiryczny. Funkcje modelu okresli¢
mozna jako mieszane, co oznacza, ze jest on konstrukcja teoretyczna, ktéra ma byc
weryfikowana pod wptywem badan (dlatego wtasnie pozwolono sobie na intuicyj-
ny dobér kompetencji). Takie funkcje modelu wptynety na sam charakter projektu
,Dzieci sieci” —jego rezultaty maja postuzyé jako punkt wyjscia do dalszych dociekar.
Dlatego wtasnie zesp6t badawczy nie zdecydowat sie na konstruowanie duzych préb
probabilistycznych, lecz postawit na wielos¢ metod badawczych, przebadanie mniej-
szej liczby aktoréw spotecznych oraz generalnie etnograficzny ,nalot” catego przed-
siewziecia. Rola skonstruowanego wykazu umiejetnosci jest zatem szczegélna — nie
jest on ,gotowy” w tym sensie, ze projekt ma spetnia¢ zadanie drogowskazu dla ba-
daczy chcacych zmagac sie z problemem kompetencji internetowych najmtodszych.

Warto jednak wskazac¢ wyjatek od reguty, ktorym jest projekt ,,Cyfrowa przysztos¢” realizowany przez Fundacje Nowo-
czesna Polska. Sktadat sie z trzech etapéw: przygotowania raportu na temat stanu i mozliwosci rozwoju edukacji me-
dialnej i informacyjnej w Polsce, przygotowania katalogu kompetencji medialnych i informacyjnych i wypracowania
materiatéw edukacyjnych do wykorzystania przez nauczycieli, animatorow i innych zainteresowanych do podnoszenia
kompetencji medialnych i informacyjnych zaréwno oséb objetych systemem ksztatcenia, jak i w ramach edukacji
ustawicznej.




Analiza i interpretacja danych uzyskanych w trakcie realizacji zadania ma by¢ podpo-
wiedzig, jak przeksztatci¢ model, aby mégt by¢ wykorzystany w dalszych dziataniach
badawczych jako podstawa badania sondazowego realizowanego na duzej prébie
i w ten sposéb stat sie ,dojrzatym” narzedziem diagnostycznym. Mozliwe bytoby
takze jego zastosowanie w badaniach bedacych kontynuacja obecnego projektu, lecz
dotyczacych dalszych etapéw ksztatcenia, a takze w badaniach podejmowanych lo-
kalnie na uzytek instytucji prowadzacych formalng lub nieformalng dziatalnos¢ edu-
kacyjna w zakresie rozwijania kompetencji komunikacyjnych (niekoniecznie dzieci).

Wymienione w modelu kompetencje nie maja struktury hierarchicznej, celem
badan nie byto skonstruowanie typologii badanych wyréznionej ze wzgledu na sto-
pien opanowania umiejetnosci sieciowych. W ,Dzieciach sieci” chodzi o zdiagno-
zowanie kompetencji, ale bez okreslania, ktére z nich s3 wazniejsze, a ktére mniej
lub zupetnie niewazne. Oczywiscie wprawny obserwator zauwazy, ze w wypadku
pewnych obszaréw modelu mozna pokusi¢ sie o posegregowanie kompetencji (na
przyktad w Standardzie 1 docieranie do informacji zdaje sie by¢ mniej istotne niz
krytyczna ocena owych informacji). Nie zmienia to faktu, ze celem badaczy nie byto
kategoryzowanie wedle stopnia waznosci lub niewaznosci, co wida¢ w przypadku
standardéw modelu odnoszgcych sie do produkcji wtasnych tresci czy ,,zycia w in-
ternecie” — wtasnie tutaj decyzja, co jest wazniejsze, a co liczy sie mniej, nie jest
prosta.

Projekt,,Dzieci sieci” realizowany byt od 1 lipca do 13 grudnia 2012 roku pod egi-
da Instytutu Kultury Miejskiej w Gdansku i przy dofinansowaniu Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego. W sktad zespotu badawczego wchodzity nastepujace oso-
by: Piotr Siuda (koordynator projektu), Grzegorz D. Stunza (asystent koordynatora),
Anna Justyna Dabrowska, Marta Klimowicz, Emanuel Kulczycki, Damian Muszynski,
Renata Piotrowska, Ewa Rozkosz oraz Marcin Siefiko. Zespét merytorycznie wsparty
zostat radg konsultantéw ekspertow, ktorych opinie znalez¢ mozna w raporcie. Kon-
sultantami byli prof. dr hab. Wiestaw Godzic, prof. dr hab. Tomasz Szkudlarek oraz
prof. dr hab. Tomasz Szlendak. Budowanie zespotu badawczego miato swéj poczatek
na jednym z serwiséw spotecznosciowych. Informacja na temat konkursu grantowe-
go Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego wywotata dyskusje znajomych
(czesto tylko internetowych) oséb, ktére postanowity wspétpracowac. W ciggu pot
godziny zesp6t byt niemal kompletny, byto tez wstepne zainteresowanie ze strony
Instytutu Kultury Miejskiej wnioskowaniem o dotacje ministerialng. Mamy w tym
wzgledzie do czynienia z idealnym wrecz przyktadem budowania kapitatu spotecz-
nego przez wykorzystanie mediéw spotecznosciowych, poniewaz cztonkowie zespo-
tu ,,skrzykneli sie” i zmobilizowali do dziatania przy pomocy nowoczesnego kanatu
komunikowania.

Jak juz wspomniano, zadanie dotyczyto diagnozy kompetencji komunikacyj-
nych wskazanej grupy wiekowej. Po zbudowaniu modelu umiejetnosci interneto-
wych, przystapiono do realizacji badah — wéwczas wykorzystano rozmaite metody
badawcze: wywiady skategoryzowane, obserwacje w terenie, netnografie oraz ana-
lizy dokumentéw. Raport dzieli sie na kilka czesci. Sa to sprawozdania z badan z wy-
korzystaniem réznych metod (na zasadzie — jeden odcinek raportu to analiza i inter-
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pretacja danych uzyskanych w wyniku uzycia danej metody). Dodatkowy fragment
raportu stanowi Aneks metodologiczny, w ktérym opisuje sie wykorzystane metody
oraz ich zastosowanie w projekcie ,,Dzieci sieci”. Wspomnie¢ trzeba o niereprezen-
tatywnym charakterze wszystkich préb wykorzystanych w dociekaniach. Nie nalezy
jednak owej niereprezentatywnosci traktowac jako wady w kontekscie opisanego
juz, to jest rozpoznawczego, charakteru badan majacych byé raczej wskazéwka dla
kolejnych uczonych niz definitywnym rozwigzaniem problemu.

Przyjete rozwigzania nie wykluczaja faktu, ze, zarébwno w wypadku kazdego
z badanh czastkowych, jak i catosci projektu, mozna pokusi¢ sie o pewne podsumo-
wania. Sg one wazne tym bardziej, Zze zadanie rozszerza dociekania o kompeten-
cjach dzieci o analize stanu dziatan dotyczacych edukacji medialnej i informacyjnej
realizowanych w ramach systemu edukacji formalnej. Realizacja kompleksowego
projektu jest rozwojowym dziataniem. Zrealizowano wywiady z osobami, ktére sg
uczestnikami systemu edukacyjnego, bedac réwniez uzytkownikami nowych me-
diéw. Przeprowadzono ponadto obserwacje takich oséb, tak samo jak dziatar ze
strony samego systemu w warunkach szkolnych. W tym samym czasie prowadzono
analize iloSciowg programéw nauczania i ich krytyczne, jakoSciowe odczytanie przy
jednoczesnym badaniu oferty dla mtodych ludzi i ich zachowan komunikacyjnych
w serwisach spotecznosciowych. Efekty projektu powinny zostaé¢ poddane dyskusji
w celu wypracowywania dalszych strategii badawczych, starajacych sie uja¢ ztozo-
na materie nowoczesnych technologii i ich stosowania w zyciu jednostek i spote-
czefistw, a takze trudnej tematyki rozwijania kompetencji komunikacyjnych, co byto
jednym z gtéwnych zadan projektu.
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Marta Klimowicz, Emanuel Kulczycki,
Renata Piotrowska, Ewa Rozkosz,
Marcin Sienko, Piotr Siuda, Grzegorz
D. Stunza, Damian Muszynski, Anna
Dabrowska

Model kompetencji zwiazanych

z postugiwaniem sie internetem
przez dzieci w wieku od 9 do 13 lat

ZACHOWANIA INFORMACYJNE
STANDARD 1. SPRAWNE | SKUTECZNE DOCIERANIE DO INFORMACII

Rozpoznaje potrzeby informacyjne.

Przyktady:

« Identyfikuje potrzebe zdobycia informacji w sytuacjach problemowych (na przy-
ktad, gdy napotyka trudnosci w pracy z okreslonym oprogramowaniem).

e Witasnymi stowami ttumaczy postawione pytanie/problem.

Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.

Przyktady:

« Dobiera stowa kluczowe identyfikujace problem, dobiera powigzane ze stowami
kluczowymi terminy oraz synonimy.

» Dostosowuje pytania do zrédta informacji (na przyktad inne pytanie wpisuje do
wyszukiwarki Google, inne zadaje uzytkownikom forum internetowego).

 Formutuje pytania pomocnicze (na przyktad, kiedy nie rozumie terminéw pojawia-
jacych sie w tresci szkolnego zadania, szuka ich objasnienia w encyklopedii lub
stowniku).

Wie, ze jest wiele zrédet informacji.

Przyktady:

e Wylicza rézne zrédta informacji — nie tylko wyszukiwarke Google i Wikipedie (na
przyktad wie, ze aby znalez¢ tapete na pulpit swojego komputera, moze postuzy¢ sie
wyszukiwarka Google lub wykorzystaé specjalny serwis z tematycznymi tapetami).

e Wie, ze w réznych zrodtach internetowych znajduja sie rézne ujecia tego samego
problemu.

Instytut Kultury Miejskiej
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e Ttumaczy, jak zorganizowana jest informacja zwigzana z interesujgcym go tema-
tem (na przyktad zna serwisy fanowskie poswiecone grom RPG; wie, ze informacje
o filmie znajdzie w serwisie Filmweb, a fragmenty — lub film w catosci — obejrzy na
YouTube).

¢ Rozréznia zrodta pierwotne od agregatoréw informacji (na przyktad wie, ze arty-
kuty w serwisie Wykop.pl pochodzg z réznych stron internetowych).

* Wie, Ze rezultaty wyszukiwania za pomoca wybranej wyszukiwarki beda uzalez-
nione od algorytmu, jakiego uzywa dostawca narzedzia.

* Wie, Ze rezultaty wyszukiwania w okreslonym serwisie moga by¢ zalezne od da-
nych, jakie zamieszcza w swoim profilu w tym serwisie.

Odnajduje, wybiera i ocenia zrédta informacji.

Przyktady:

* Planuje dziatania zwigzane z wyszukiwaniem informacji.

¢ Odnajduje zrédto informacji (na przyktad na podstawie pozyskanego — chociazby
od kolezanki/kolegi — adresu; w tym celu postuguje sie wyszukiwarka).

» Wybiera Zrédto informacji, ktére potencjalnie zawiera pozadana informacje.

e Wykorzystuje powigzania pomiedzy zrédtami (na przyktad pomiedzy artykutami
w Wikipedii; przechodzi od grafiki w Google Grafika do strony internetowej, na
ktérej grafika jest opublikowana; korzysta z powigzah miedzy informacjami jedne-
go autora lub autoréw oznaczonych tym samym tagiem).

¢ Ocenia dany serwis na podstawie wybranych przez siebie kryteriéw (przyktadowe
kryteria: zawiera zdjecia w duzej rozdzielczosci; znajduje sie w domenie .edu lub
.gov; posiada duzy wybor plikéw; zawiera zasoby, ktére mozna wykorzystaé nieod-
ptatnie).

e Udoskonala wykorzystywane techniki wyszukiwawcze (na przyktad stosuje filtr
w wyszukiwarce Google; uzywa w wyszukiwarce Google wyrazenia , link: http://...”,
aby odnalez¢ strony powigzane z danym serwisem; poréwnuje uzytecznosci ofero-
wane przez rézne wyszukiwarki przeznaczone dla dzieci;sprawdza trzecig, czwar-
ta, piata i dalsze strony wyszukiwania w Google i na tej podstawie formutuje nowe
zapytanie w wyszukiwarce).

Archiwizuje informacje.

Przyktady:

e Archiwizuje rézne informacje (na przyktad archiwizacja stron WWW, réznych pli-
kow medialnych itd.).

e Buduje archiwa w taki sposéb, aby zgromadzone informacje mozna byto tatwo
odnalez¢.

e Zabezpiecza zgromadzone przez siebie dane (na przyktad wykonuje kopie bezpie-
czefistwa; zapisuje dane na réznych nosnikach; korzysta z internetowych narzedzi
automatycznego tworzenia kopii zapasowych tresci).

e Korzysta z roznych form subskrypcji informacji (na przyktad czytnik RSS, biuletyn
elektroniczny itd.).




STANDARD 2. KRYTYCZNA OCENA INFORMACJI

Rozumie tres¢ komunikatu.

Przyktady:

e Wtasnymi stowami streszcza, ttumaczy uzyskang informacje (na przyktad tresc
przeczytanego tekstu, obejrzanego fragmentu materiatu wideo, odstuchanej au-
dycji radiowej, instrukcji danego programu).

Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, doktadnosci,
waznosci, wiarygodnosci Zrédta: autor, domena, instytucja sprawcza, autorytet
nauczyciela, wszechstronnosci).

Przyktady:

e Samodzielnie wyszukuje potrzebne informacje.

¢ Ocenia trafnos¢ (poprawnosc¢) znalezionych informacji.

e Weryfikuje uzytecznosé znalezionych informacji i powtarza proces wyszukiwa-
nia informacji, jesli zajdzie taka potrzeba (na przyktad wéwczas, gdy znajdzie cos
przestarzatego: jesli znajdzie opis ekwipunku dla nieaktualnej wersji ulubionej gry
RPG, nie korzysta z zawartych w owym opisie wskazéwek, tylko szuka dalej; jesli
czyta w internecie o traktacie ACTA, nie poprzestaje na newsach, ale czyta tres¢
traktatu).

¢ Ocenia aktualnos¢ informacji (na przyktad na podstawie daty w stopce strony in-
ternetowej).

e Odnajduje wiadomosci o autorze danej informacji, a takze Zrodta, z ktérych autor
korzystat.

 Ocenia intencje autora danej informacji.

» Odnajduje punkty wspdlne i rozbiezne informacji pochodzacych z r6znych zrédet.

e Znajduje informacje alternatywna (przedstawiajaca inny punkt widzenia) do tej,
ktéra odnalazt i z ktérg sie zgadza.

Decyduje, co jest faktem, a co opinia.

Przyktady:

e Rozréznia, ktére partie tekstu na stronie internetowej sg faktami, a ktére opiniami
(na przyktad w prognozie pogody wskazuje, ze faktami sg dane meteorologiczne,
a opiniami wypowiedzi autora o wptywie deszczu na nasze samopoczucie).

» Wie, Ze istniejg tak zwane serwisy plotkarskie oraz wie, ze tresci w nich zamiesz-
czone mogg by¢ nieprawdziwe.

» Rozroznia kolumny zawierajgce tresci z serwisow plotkarskich, wkomponowane
w serwisy informacyjne (na przyktad na portalu Onet.pl).

Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych.

Przyktady:

e Wskazuje, co jest — w danym serwisie, na danym blogu, forum itd. — reklamga,
a co nig nie jest (na przyktad wskazuje, ktére tresci sg reklama, nawet jesli nie sa
oznaczone jako reklamy).
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e Rozpoznaje, kiedy jest obiektem docelowym dziatah reklamodawcow.

» Wie, jak ograniczy¢ spozycie reklam w internecie (na przyktad blokowaé reklamy
w przegladarce; stworzy¢ filtr w skrzynce e-mail; uzywaé serwiséw typu Readabili-
ty.com; wypisac sie z list mailingowych dostarczajacych reklamy itd.).

» Wskazuje elementy tytutu/leadu, ktére maja za zadanie przykué uwage odbiorcy
(na przyktad: ,,Szok!”, ,Makabryczne odkrycie!”).

ZACHOWANIA PRODUKCYJNE
STANDARD 3. TWORZENIE, PRZETWARZANIE | PREZENTOWANIE TRESCI

Tworzy nowe tresci.

Przyktady:

* Robi zdjecie i/lub kreci krétki film wideo (wykorzystuje do tego na przyktad kamere
lub aparat zintegrowany z telefonem komérkowym, smartfonem czy tabletem).

» Nagrywa rozmowe i/lub dZzwieki otoczenia za pomoca dyktafonu, telefonu komér-
kowego, tabletu itp.

 Przygotowuje grafike (rysunek) przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania.

 Przygotowuje tekst w edytorze tekstu.

» Tworzy proste narracje medialne z wykorzystaniem réznorodnych tresci sktado-
wych (digital storytelling).

* Przygotowuje w grupie rézne tresci, dzielac sie zadaniami (na przyktad tworzy
w zespole krotki film ztozony ze scen przygotowanych wczesniej przez cztonkéw
spotecznosci, w oparciu o napisany wczesniej wspbélnie scenariusz; tworzy w ze-
spole reportaz zdjeciowy w oparciu o zdjecia zrobione przez uczestnikéw spotecz-
nosci i na bazie przygotowanego wczesniej wspdlnie scenariusza).

Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.

Przyktady:

e Wykorzystuje oprogramowanie do obrébki (i/lub taczenia ze soba) zdje¢, grafiki,
filméw wideo, dzwieku.

¢ Skanuje dokumenty, zdjecia, rysunki.

e Przetwarza w grupie rézne tresci, dzielac sie zadaniami (obrabia w grupie i/lub
taczy ze soba zdjecia, grafiki, filmy wideo, dzwiek).

Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci.

Przyktady:

 Publikuje pliki tekstowe, graficzne, dZzwiekowe, wideo, prezentacje multimedialne
w réznych miejscach w internecie.

« W serwisach do publikacji i dzielenia sie tresciami tworzy przejrzyste kolekcje (tre-
5ci) i udostepnia je zainteresowanym odbiorcom.

» Rozpowszechnia informacje na temat opublikowanych przez siebie tresci.

e Obstuguje urzadzenia pozwalajace na wyswietlanie cyfrowych prezentacji oraz
prezentowanie treci cyfrowych w réznej formie (na przyktad korzysta z rzutnika




multimedialnego, tablicy multimedialnej do zaprezentowania przygotowanych tre-
ci — prezentacje multimedialne, hipermedia, film, grafika, dzwiek).

e Eksportuje prezentacje multimedialna przygotowanga przy uzyciu narzedzi interne-
towych do pliku.

» ,Osadza” przygotowana prezentacje na stronie internetowe] (na przyktad na Model k°"fpete"‘ir:
zwigzanyc|

blOgU). z postugiwaniem
sig internetem

STANDARD 4. PRAWNE ASPEKTY PRODUKOWANIA | DYSTRYBUCJI TRESCI przez dz;eci;" Wielku
od 9do 13 lat

Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia tresci.

Przyktady:

* Jest Swiadome, Ze tresci obecne w internecie podlegaja ograniczeniom prawnym.

 Dba o etyczny wymiar produkowania i dystrybuowania nowych i przetworzonych tresci.

* Jest wrazliwe na obowigzki zwigzane z korzystaniem z utworéw obtozonych pra-
wem autorskim (na przyktad jest Swiadome, ze musi wskaza¢ autoréw okreslone-
go utworu, jesli 6w utwoér przetwarza).

Wie, ktoére tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem.

Przyktady:

e Zna podstawy prawa autorskiego i licencji opartych na prawie autorskim.
* Wie, czym sa wolne licencje.

» Wie, jakie tresci moze przetwarzac na okreslonych warunkach.

Zna swoje prawa jako twoércy tresci zamieszczanych w internecie.

Przyktady:

e Rozpoznaje, kiedy podczas tworzenia nowych tresci moze powotac sie na prawo
dozwolonego uzytku.

e Wie, Ze moze wymagad, aby ktos, kto przetwarza jego utwér, wskazat go jako au-
tora oryginatu.

Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscia w internecie.
Przyktady:

e Ttumaczy kontrowersje narastajace wokét terminéw ,,piractwo” i ,kradziez”.

» Rozroznia skopiowanie pliku cyfrowego od na przyktad zabrania — bez zgody
i zaptaty — ksiagzki z ksiegarni.

e Wie, Ze obecnie obowigzujace prawo nie rozwigzuje aktualnych probleméw zwig-
zanych z autorstwem, tworzeniem i dystrybucja tresci.

ZYCIE W INTERNECIE
STANDARD 5. EMPATIA | WIZERUNEK

Wie, ze internet jest przestrzenia wspdlng dzielong z innymi ludZmi.
Przyktady:

Instytut Kultury Miejskiej — 15 —
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e Wie, ze w internecie tatwo o nieporozumienia w kontaktach z innymi ludzmi (na
przyktad, ze w internecie sprawia sie wrazenie osoby bardziej agresywnej i ukie-
runkowanej zadaniowo niz w interakcjach face to face).

e Ttumaczy powody, dla ktérych niektérzy internauci moga zachowywac sie w roz-
nych sytuacjach w sposéb ironiczny, obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieoka-
zujacy szacunku.

e Rozpoznaje sytuacje, w ktérych budowanie swojego wizerunku moze wyrzadzic
krzywde innym (na przyktad budowanie swojej wartosci na ponizaniu kolegéw).

Dba o empatie w komunikacji internetowe;j.

Przyktady:

* Jest otwarte na odmiennosci spotykane w internecie (na przyktad nie krytykuje
zainteresowarn innych oséb).

* Jest wrazliwe na potrzeby internautéw, z ktérymi sie komunikuje (na przyktad roz-
poznaje, ze kto$ w danej chwili chce uzyskaé porade lub pomoc).

* Jest chetne do rozwigzywania internetowych nieporozumiei w kontaktach z in-
nymi ludzmi (na przyktad tagodzi ton wypowiedzi; nie odpowiada na zaczepki;
przeprasza innych; nie wysyta wiadomo3ci, kiedy jest w ztym humorze).

* Jest zdeterminowane, aby nie zachowywac¢ sie wobec innych w sposéb ironiczny,
obrazliwy, niegrzeczny, niekulturalny, nieokazujgcy szacunku.

Swaéj wizerunek buduje w sposéb przemyslany i adekwatny do otoczenia.

Przyktady:

* Przestrzega regut etykiety (na przyktad nie przesyta zbyt duzych plikdw; nie pisze
kapitalikami, chyba ze ma to uzasadnione zastosowanie).

e Swoj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami (na przyktad ina-
czej sie prezentuje w kontaktach z przyjaciétmi, a inaczej w sytuacjach formal-
nych, na przyktad piszac do nauczyciela).

STANDARD 6. BEZPIECZENSTWO | PRYWATNOSCE

Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem si¢ w internecie.

Przyktady:

» Wie, ze osoba siedzaca po drugiej stronie monitora moze by¢ zupetnie kims innym
niz ta, za ktéra sie podaje.

e Rozréznia internetowa komunikacje publiczng od prywatne;j.

* |dentyfikuje informacje w internecie, ktérg mozna uznac za osobista.

» Rozpoznaje zagrozenia zwiazane z dzieleniem sie z innymi osobami w internecie
informacjami na swoj temat.

o Identyfikuje sytuacje, w ktorych internetowa rozmowa z innymi staje sie zagroze-
niem.

» Rozpoznaje, jakie kontakty internetowe mozna uznac za niebezpieczne.

* Wie, Ze to, co zamieszcza w internecie, moze tam przetrwac na zawsze, a takze by¢
skopiowane przez ludzi, ktérych nie zna.




e Wie, jakie ryzyko wiaze sie z dopisaniem sie na okreslona liste mailingowa, cia-
gnieciem aplikacji, zaakceptowaniem zaproszenia do gry facebookowej czy $cia-
gnieciem darmowych materiatow.

e Wskazuje, jakie awatary, sygnatury czy nicki sg bezpieczne, a jakie nie.

Radzi sobie z internetowymi niebezpieczeistwami.

Przyktady:

« Odpowiednio reaguje na cyberbulling (internetowa przemoc), zawigzanie sie nie-
bezpiecznych relacji w internecie, zagrazajace rozmowy itd.

e Tworzy ,silne” hasta.

e Odpowiednio reaguje na spam.

Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.

Przyktady:

e W internecie umieszcza tylko odpowiednie zdjecia swojej osoby i odpowiedniag
tworczosce.

e Nie ujawnia innym internautom osobistych informacji bez skonsultowania sie
z rodzicem lub inng godna zaufania dorosta osoba.

* Nie podaje swoich haset innym osobom.

e Sprawdza prawdziwos¢ informacji, ktéra chce zamiesci¢ w internecie, zanim
przedstawi ja jako fakt.

* Ocenia, jakie informacje o nim s3 znane innym osobom w internecie (na przyktad
ocenia — nie tylko na pierwszej stronie wyszukiwania — jak ,,wypada” w Google).

e Reaguje odpowiednio, gdy jaki$ internetowy znajomy zada pytanie naruszajace
zasady prywatnosci.

 Skutecznie blokuje pliki cookies.

e Postugujac sie mediami spotecznosciowymi, potrafi zadbaé o swoja prywatnos¢
(na przyktad odpowiednio ustawic¢ privacy settings na Facebooku).

Jest swiadome powigzan oraz réznic miedzy komunikacja zaposredniczong przez

internet i niezaposredniczona.

Przyktady:

* Jest Swiadome rézni¢ miedzy przyjaciotmi pozainternetowymi, a tymi, znanymi
tylko w internecie.

* Jest Swiadome, dlaczego relacje internetowe maja wptyw oraz przektadaja sie na
kontakty niezaposredniczone przez internet, a czynnosci dokonywane w interne-
cie moga miec realne konsekwencje.

» Dba o prywatnos¢ innych internautéw podczas otagowywania, zamieszczania tre-
Sci oraz komunikowania sie z innymi osobami w internecie.

* Jest Swiadome, jaka role internet odgrywa w jego Zyciu.

* Jest swiadome, ze wielozadaniowos¢ (multitasking) ma zalety oraz wady.

* Rozumie, ze wiele zdje¢ zamieszczonych w internecie byto poddanych cyfrowej
obrébce (jest Swiadome etycznych kontrowersji zwigzanych z takimi zabiegami).
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Stosuje zasady higieny zwiazanej z korzystaniem z komputera.
Przyktady:

Siedzac przed komputerem, robi sobie przerwy poswiecone na aktywnos¢ fizyczng
(¢wiczenia, spacer itp. — minimum pie¢ minut na godzine siedzenia przed ekranem
komputera).

Zachowuje odpowiednig pozycje siedzenia przed komputerem.

Ustawia jasnos¢ i kontrast ekranu monitora tak, aby przebywanie przed kompute-
rem byto mniej szkodliwe dla wzroku.

Czysci sprzet, za pomoca ktérego uzyskuje dostep do internetu (w szczegélnosci
ekran komputera).

STANDARD 7. PARTYCYPACJA W SPOtECZNOSCIACH INTERNETOWYCH

Rozpoznaje elementy kultury internetowej.
Przyktady:

Wymienia i charakteryzuje rézne narzedzia internetowe (czaty, fora, blogi, mikro-
blogi itd.; zna ich typy).

Wie, co oznacza pojecie multimediéw jako technologii integrujacej rézne techniki
przekazu, wskazuje zalety postugiwania sie multimediami.

Dostrzega zjawisko konwergencji mediéw (na przyktad zwiazki TV z internetem).
Zna ogolny zargon (slang) internetowy.

Wymienia zabiegi jezykowe zwigzane z: akronimami, emotikonkami, kolokwial-
nym i technicznym wymiarem jezyka internetowego, zwielokrotnianiem znakéw
interpunkcyjnych i liter, wersalikami w funkcji krzyku, brakiem polskich liter i zna-
kow, pisemnym oznaczaniem reakcji niewerbalnych (np. buahahaha), niestandar-
dowym spacjowaniem, werbalno-wizualnymi grami stéw, formami hybrydowymi
taczacymi tekst i grafike (sygnatury, awatary, nicki), skrétowoscia.

Rozpoznaje zjawisko wulgaryzacji jezyka internetu.

Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.
Przyktady:

Znajduje i przytacza sie do spotecznosci internetowych.

Sprawnie korzysta z réznych internetowych kanatéw komunikowania.

Nawiazuje i podtrzymuje relacje z innymi za pomoca réznych narzedzi (blog, fo-
rum, serwis itd.).

Dzieli sie z innymi cztonkami spotecznosci swoja wiedza i umiejetnosciami.
Przestrzega regulaminéw obowigzujacych w spotecznosciach, ktérych jest uczestnikiem.
Stosuje reguty i dyrektywy wzajemnej pomocy i odwzajemniania si¢ w spoteczno-
Sciach (na przyktad: ,podawaj linki tylko do sprawdzonych zrodet, a jesli nie masz
pewnosci, poinformuj o tym zainteresowanego”).

Wspétpracuje z innymi cztonkami spotecznosci przy identyfikowaniu i rozwiazy-
waniu jakiego$ problemu lub realizowaniu danego zadania (na przyktad wspdlnie
z innymi cztonkami planuje proces wyszukiwania informacji; projektuje, podejmu-
je i ocenia dane dziatanie).




e Docenia wspdtudziat i uznaje wktad innych cztonkéw spotecznosci w rozwigzywa-
nie danego problemu czy wykonanie zadania.

e Otagowuje lub w inny sposéb oznacza tresci pojawiajace sie w spotecznosciach.

 Korzysta z zastanych folksonomii (na przyktad postuguje sie nazwami wtasnymi
kotéw przy kategoryzacji ich zdjec).

Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspdlne zadania.

Przyktady:

* Potrafi zatozy¢ spotecznos¢ przy wykorzystaniu réznych narzedzi (bloga, forum,
serwisu internetowego — na przyktad utworzenie grupy na Facebooku itd.).

e Przestrzega regut prowadzenia dobrej spotecznosci — zaréwno technicznych, jak
i zwigzanych z kierowaniem grupa ludzi (na przyktad daje innym cztonkom spo-
tecznosci mozliwos¢ publikowania tresci i administrowania spotecznoscia).

 Stosuje mechanizmy promujace spotecznosc.

e Stymuluje zespotowe poszukiwanie rozwigzan okreslonego problemu, wspélne
szukanie przydatnych informacji lub realizacje danego zadania.

 Dobiera najbardziej skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb spotecznosci (na
przyktad uznaje, ktére narzedzie bedzie najlepsze do grupowej dyskusji, groma-
dzenia odnosnikéw, udostepniania plikéw; korzysta z narzedzi pozwalajacych na
grupowe uzywanie zgromadzonych tresci — chociazby Google Docs, Google Drive,
Dropbox; dobiera alternatywne narzedzia, ktére moze wykorzysta¢ w razie awarii
podstawowego narzedzia).



Wywiad
skategoryzowany



Emanuel Kulczycki, Marcin Sienko,
Piotr Siuda
Wywiad skategoryzowany

WPROWADZENIE

W trakcie realizacji zadania ,Dzieci sieci — kompetencje komunikacyjne naj-
mtodszych” przeprowadzono wywiad skategoryzowany z dzie¢mi w wieku od 9 do
13 lat oraz z opiekunami dzieci w tym witasnie wieku (nie musieli to by¢ opiekunowie
dzieci bioracych udziat w badaniu). Do obydwu grup skierowany zostat inny zestaw
pytan, ale zaréwno dzieci, jak i dorosli przepytani zostali w kontekscie kompeten-
cji zwigzanych z postugiwaniem sie internetem. Mtodsi respondenci odpowiadali
na pytania majace okresli¢ poziom kompetencji, natomiast wywiady z dorostymi
miaty charakter uzupetniajacy — odnosity sie do postepowania dorostych dotycza-
cego umiejetnosci sieciowych ich pociech. Wywiad z opiekunami sprawdzat, w ja-
kim zakresie, i w jaki sposéb, dorosli ksztattuja niektére z wymiaréw internetowych
kompetencji.

O czasie i miejscu prowadzenia wywiadéw wiecej informacji znalezé mozna
w Aneksie metodologicznym; tutaj warto jedynie wspomnie¢ o kluczowym aspekcie
doboru préby obydwu grup respondentéw. Zdecydowano przepytac trzydziescioro
dzieci oraz trzydziescioro opiekunéw z pieciu osrodkéw miejskich — Gdansk, Poznan,
Torun, Warszawa i Zielona Géra. Niezwykle wazne jest, ze tylko niektérzy przebadani
opiekunowie sa opiekunami przebadanych dzieci (mtodsi respondenci nie zostali po-
wigzani z respondentami dorostymi). Powodem tego byt nieprobabilistyczny charak-
ter doboru préb dla obydwu grup respondentéw — dobér z jednej strony oparty byt
na dostepnosci, z drugiej miat charakter arbitralny i celowy, co oznacza, ze wynikéw
badania nie powinno sie uogélnia¢ na szersza populacje (na przyktad populacje pol-
skich dzieci w wieku od 9 do 13 lat, jak réwniez na populacje opiekunéw). Nie nalezy
zatem generalizowa¢, cho¢ nie jest to powazng wada badania, gdyz badanie ma
sygnalizowac pewien istotny obszar badawczy, a takze byé ewentualnym zaczatkiem
przysztych badan o charakterze reprezentatywnym.

DZIECI - DOCIERANIE DO INFORMACJI ORAZ UTRWALANIE WYNIKOW
POSZUKIWAN

Jako pierwszy oméwiony zostanie wywiad przeprowadzony z dzie¢mi w wie-
ku od 9 do 13 lat. Pierwsze skierowane do badanych zadanie stuzyto przebadaniu
kompetencji opisywanych w modelu kompetencji (znajdujacym sie w tym raporcie)
w Standardzie 1 dotyczacym zachowan informacyjnych, a konkretnie sprawnego
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i skutecznego docierania do informacji. W modelu zatozono, ze dziecko: rozpoznaje
potrzeby informacyjne, formutuje pytania w oparciu o te potrzeby oraz wie, ze jest
wiele zrédet informacji, ktére potrafi odnalez¢, wybraé i oceni¢. Dodatkowo Standard
1 okreéla kompetencje zwigzane z archiwizowaniem i zabezpieczaniem informacji.

Po zaprezentowaniu respondentowi celu wywiadu oraz zaznajomieniu z pod-
stawowa wiedza dotyczaca realizacji badania, badacz zlecat wykonanie nastepuja-
cego zadania:

Postugujqgc sie internetem jako Zrédtem informacji, wskaz, kto jest rezyserem i scena-
rzystq filmu Shrek.

Sposréd wszystkich respondentéw prawidtowa odpowiedZ wskazato 19 bada-
nych —wskazato zaréwno rezysera, jak i scenarzyste filmu Shrek. Najczesciej (27 na 30
respondentéw) badani korzystali z wyszukiwarki internetowej (gtéwnie wyszukiwarka
Google — ustawiona jako strona domowa, jako okno wyszukiwania w przegladarce Fi-
refox, czy tez jako zintegrowany element paska adresowego w przegladarce Chrome).
9 badanych znalazto informacje o filmie w artykule na Wikipedii. Nie oznaczato to
jednak zawsze prawidtowego wskazania rezysera i scenarzysty filmu. 6 respondentéw,
ktérzy odnalezli artykut na Wikipedii, nie udzielito poprawnej odpowiedzi (na przyktad
wskazali jedynie rezysera, nie odroznili scenografa od scenarzysty, czy tez pomyli film
Shrek z filmem Shrek Forever). Poszukujac poprawnej odpowiedzi, 5 respondentéw
wpisato adres serwisu specjalistycznego (na przyktad Filmweb.pl) w pasek adresu prze-
gladarki (niekiedy korzystajac z podpowiedzi wyswietlanych na bazie wczesniej prze-
gladanych stron) — wszystkie te osoby poprawnie wskazaty poszukiwane informacje.

Mozna zauwazy¢, ze wzrost liczby poprawnie wykonanych zadan roénie wraz
ze wzrostem wieku respondentéw (wykres 1). Skutecznosé znalezienia i ocenienia
zrédta informacji wzrastata wraz z wiekiem respondentéw — innymi stowy, starsi
respondenci lepiej radzili sobie z zadaniem (wynikato to na przyktad z posiadanej
wiedzy na temat tego, kim jest scenarzysta).

WYKRES 1. Zalezno$¢ miedzy wiekiem respondenta a udzieleniem prawidtowej
odpowiedzi

Wzrost liczby poprawnych odpowiedzi w stosunku do wieku respondentow

16
14
12
10
8
6
—
4 wiek respondenta
2
0 prawidtowa odpowiedz




Po wyszukaniu informacji respondenci zostali zapytani (pytanie otwarte) o to,
w jaki sposéb moga zarchiwizowac zrédto informacji, dzieki ktéremu odnalezli odpo-
wiedzZ na pytanie — odpowiedzi przedstawione sg w tabeli 1.

TABELA 1. Jak zarchiwizowaé znalezione Zrodto? Na podstawie odpowiedzi udzielo-
nych przez respondentéw

KATEGORIA ODPOWIEDZI LICZBA 0SOB

Dodanie strony do zaktadek 7
Zapisanie adresu (nazwy) strony 5
Zapamietanie wpisanych do wyszukiwarki stow kluczowych 4
Odszukanie znalezionej strony w historii przegladarki 6
Inny sposdb (na przyktad skopiowanie znalezionej 3
informacji do edytora tekstu)

Odpowiedz typu: ,Nie wiem, jak zapamietac te strone” 5
Ogotem 30

Powyzsze wyniki pokazuja, ze dzieci zdaja sobie sprawe z potrzeby archiwizo-
wania nie tylko samych materiatéw i informacji, ale réwniez sposobéw ich wyszuki-
wania. Nalezy podkresli¢ liczne wskazania respondentéw na zapisywanie informacji
w historii przegladarki — swiadomos¢ takiego procesu umozliwia pdzniejsze zrozu-
mienie mechanizméw bezpiecznego korzystania z sieci oraz zasad higieny pracy
w internecie.

Kompetencje zwigzane z archiwizowaniem informacji badane byty réwniez
w nastepujacy sposéb:

Badacz przedstawia respondentowi ponizszy obrazek (wydrukowany na oddzielnej
karcie). Czy wiesz, co oznacza ten obrazek?

RYSUNEK 1. lkona RSS

rédto: http://www.iconspedia.com/icon/rss-637-.html
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Jedynie 1 respondent rozpoznat ikone RSS, 21 respondentéw odpowiedziato,
Ze nie wie, co ona oznacza, a 8 respondentéw powiedziato, ze oznacza co$ inne-
go. Wsrdd tych ostatnich, co interesujace, az 7 skojarzyto zaprezentowany obrazek
z ikong Wi-Fi (wskazywato wprost na: Wi-Fi, zasieg sieci, Internet). Ponizej znajduje
sie zestawienie przyktadowej ikony Wi-Fi wraz z ikong RSS (inng wersjg ikony zapre-
zentowanej respondentom).

RYSUNEK 2. [kony Wi-Fi i RSS
A I
J C

lkona WiFi lkona RSS

Zrédto:
http://www.psdgraphics.com/psd-icons/psd-wireless-icon/;
http://d118737wcwfllg.cloudfront.net/wp-content/uploads/2011/03/rss_icon.png

Badani respondenci nie potrafili poprawnie nazwa¢ zaprezentowanej im iko-
ny przede wszystkim dlatego, ze nie korzystaja z podstawowych form subskrypcji
(na przyktad nie zamawiajg newsletteréw), a znajdowanie informacji traktujg raczej
jako zadanie po stronie uzytkownika-odbiorcy (,musze sam znalez¢”) niz po stronie
nadawcy (,chce, aby ktos mnie o tym informowat”).

DZIECI — SPRAWNE | SKUTECZNE DOCIERANIE DO INFORMACJI

Zadanie drugie miato stuzy¢ ocenie sprawnego i skutecznego docierania do
informacji (Standard 1). Realizacja zadania postawionego przed dzie¢mi zaktadata
posiadanie podstawowej wiedzy na temat rodzajoéw stron internetowych. W mo-
delu kompetencji wiaze sie to ze Standardem 7 (,Partycypacja w spotecznosciach
internetowych”), czyli kompetencjami zwigzanymi miedzy innymi z rozpoznawaniem
elementéw kultury internetowej, aktywnym uczestniczeniem w spotecznosciach in-
ternetowych. Przed respondentami postawiono nastepujace zadanie:

Wyobraz sobie, ze kolekcjonujesz maskotki i masz kilka takich samych maskotek Swi-
nek. Chciatbys sie z kims wymienic¢ i chcesz to zrobi¢ za pomocqg odpowiedniego forum
internetowego. Znajdz takie forum oraz miejsce na tym forum, gdzie mozna zamiescic¢
ogtoszenie, ze chcesz sie wymienic.

Poprawne wykonanie zadania zalezato od przejscia trzech etapdw: poprawne-
go wyszukania odpowiedniego forum, checi zatozenia konta na forum, znalezienia




odpowiedniego dziatu (zwigzanego z wymiang maskotek). Poszczegblne etapy za-

ktadaty posiadanie przez dziecko wiedzy na temat tego, czym jest forum i w jaki spo-

sob funkcjonuje (chet zatozenia konta na forum wynika z wiedzy na temat sposobu
funkcjonowania tego rodzaju strony internetowe;j).

Jedynie 6 respondentéw poprawnie wykonato wskazane zadanie, to jest od-
nalazto odpowiednie forum, chciato zatozy¢ konto i odnalazto odpowiedni dziat.
3 respondentdw nie potrafito wykonaé polecenia, poniewaz nie wiedziato, czym jest
forum. Cze5¢ respondentdw stwierdzita, ze mozna wymieni¢ sie maskotkami nie tyl-
ko za pomoca forum internetowego, ale réwniez dzieki innym serwisom — badani
uznali, ze wymiane mozna rozumie¢ réwniez jako ,sprzedanie maskotek oraz kupie-
nie nowych”. Stad wskazano takze na serwisy: Gumtree (4 razy), tablica.pl (2 razy),
Allegro (4 razy) jako strony, gdzie mozna wymienic sie maskotkami. 7 respondentéw
odnalazto odpowiednie forum internetowe, jednakze w dalszej realizacji zadania nie
podjeto sie zaktadania konta, wykazujac w ten sposéb brak wiedzy na temat funk-
cjonowania tego typ stron internetowych.

Analizujac wyniki uzyskane na bazie powyzszego zadania, nalezy podkresli¢
dwa gtéwne wnioski:

» Badani respondenci nie rozpoznaja dobrze réznych elementéw kultury interne-
towej (nie wiedza, czym jest forum i jaka jest jego specyfika) — przyczyng moze
by¢ znaczacy spadek popularnosci tego rodzaju stron internetowych wynikajacy
z wykorzystania do tych samych celdéw serwiséw spotecznosciowych (dyskusje te-
matyczne, przesytanie plikow itd.).

e Respondenci nastawieni sg na realizacje postawionego celu: nawet jesli nie wie-
dza, czym jest forum internetowe, staraja sie wykorzystaé do wymiany maskotek
inne znane im serwisy.

Podsumowujac, mozna zatozy¢, ze z perspektywy sprawnego i skutecznego
docierania do informacji oraz oceny ich zrédet (ze wzgledu na realizacje celu) nie-
znalezienie odpowiedniego forum i wskazanie alternatywnego rozwigzania mozna
uznac za (czesciowy) sukces.

DZIECI — WYSZUKIWANIE ORAZ KRYTYCZNA OCENA INFORMAC)I
W zadaniu trzecim respondenci mieli odnalez¢ zroédta informacji, ktére pozwo-
lityby im odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

Postugujqc sie internetem jako Zrodtem informacji, sprébuj odpowiedzie¢ na pytanie: czy
jedzenie czekolady jest zdrowe? UWAGA — Badacz ma zwréci¢ uwage na to, ze zalezy mu
na kompleksowej odpowiedzi i chciatby, aby respondent wskazat doktadnie:
 Dlaczego jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?

 Dla kogo jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?

e Czy zawsze jedzenie czekolady jest zdrowe lub niezdrowe?

Sposréd wszystkich dzieci 22 wyszukato informacje i odpowiedziato na wszyst-

kie pytania lub tylko na niektore. 4 respondentéw odpowiedziato tylko na pierwsze
pytanie, 4 odpowiedziato na pierwsze i drugie pytanie. Blisko potowa respondentéw
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(14 z 30) wyszukiwata samodzielnie informacje, kompilujgc wyniki uzyskane w in-
ternecie. 19 respondentéw uwzglednito wtasng wiedze i opinie na temat jedzenia
czekolady do udzielenia odpowiedzi.

24 dzieci uzyto wyszukiwarki Google do wyszukania informacji (dwoje re-
spondentéw uzyto innej wyszukiwarki: Bing oraz — w drugim przypadku — domysl|-
nie ustawionej wyszukiwarki mysearchresults.com). Jedynie 2 respondentéw wyszto
poza pierwsza strone wyszukiwarki (dotarli do drugiej strony). Zaden z responden-
toéw nie skorzystat z zaawansowanych technik wyszukiwania, czyli nie uzyt opera-
toréw logicznych fraz, nie wskazat typéw plikow oraz nie wyszukiwat w wynikach
wyszukiwania. Réwniez zaden z respondentéw nie wykorzystat innych narzedzi in-
ternetowych niz wyszukiwarka. 2 respondentéw wpisato adres strony bezposrednio
w pasek adresu — byty to Wikipedia oraz serwis zadane.pl.

Jednym z kluczowych elementéw wykonywania zadania byta krytyczna ocena
znalezionych Zrodet informacji. Jedynie 8 z 30 respondentéw odnalazto i postuzyto
sie w konstruowaniu odpowiedzi r6znymi zrodtami informacji. Podczas wyszukiwa-
nia informacji 20 badanych wpisato ,,naturalne” pytanie w wyszukiwarke, na przy-
ktad: ,Czy czekolada jest zdrowa”, ,Czy jedzenie czekolady jest zdrowe?”, ,Czy cze-
kolada jest niezdrowa?”. 4 respondentéw wpisato w wyszukiwarke stowa kluczowe:
»jedzenie czekolady”, ,czekolada”, ,zdrowie”, ,kakao”.

Zadanie to byto trudne dla respondentéw, poniewaz nalezato samodzielnie po-
dzieli¢ je na kilka etapéw: sformutowaé swoje potrzeby informacyjne (nie tylko odna-
lez¢ informacje o czekoladzie, ale odnalez¢ takie informacje, ktére pozwola udzieli¢
odpowiedzi na wszystkie pytania), sformutowaé odpowiednie pytania i/lub wskaza¢
stowa kluczowe, odnalez¢ kilka zrédet informacji — ocenic je i wybra¢ odpowiednie,
sformutowaé na bazie znalezionych informacji (oraz wtasnej wiedzy) odpowiedzi. Jak
widac¢ w tabeli 2, 4 respondentéw byto w stanie wskazac luki w znalezionych infor-
macjach, a jedynie 2 — po znalezieniu tychze luk — powtérzyto proces wyszukiwania
informacji.

Dzieci zdawaty sobie sprawe, ze odnalezienie informacji umozliwiajacych im
udzielenie odpowiedzi zalezne jest od wskazania odpowiednich pytan, jednakze
- jak juz zostato wspomniane — zaden z respondentéw nie uzyt zaawansowanych
technik (na przyktad operatoréw logicznych), a jedynie 2 respondentéw dotarto do
drugiej strony wynikow.

Kolejne zadanie odnosito sie do Standardu1i2 —respondent musiatzapoznac sie
z artykutem zamieszczonym na stronie internetowej (rysunek 3). Po zapoznaniu sie
z materiatem badany musiat odpowiedzie¢ na szereg pytan (otwartych):
¢ O czym jest ten artykut? Czy potrafisz go w dwdch zdaniach stresci¢?

e Jaka jest opinia autora o piractwie?

e Czy ten artykut jest aktualny? Na jakiej podstawie jeste$ w stanie to stwierdzi¢?
e Kto jest autorem tego artykutu?

e Z jakich zrodet korzystat autor tego artykutu?




TABELA 2. Krytyczna ocena zrédet informacji

KROKI SPRAWDZAJACE KRYTYCZNA OCENE ZNALEZIONYCH LICZBA 0SOB
INFORMACII

Odnalazt rézne Zrodta informacji (na przyktad newsy na porta- 8
lach informacyjnych, artykuty popularnonaukowe i naukowe,
filmy itd.).
Wywiad
Odrzucit wyszukane przez siebie zrodta. 7 skategoryzowany
Znalazt wiecej niz jedna opinie o tym, ze jedzenie czekolady jest 14
zdrowe.
Znalazt wiecej niz jedng opinie o tym, ze jedzenie czekolady jest 7
niezdrowe.
Ocenit poprawnos¢ znalezionych informacji. 5
Poprawnie ocenit luki w znalezionych informacjach. 4
Po odnalezieniu luk w znalezionych informacjach powtérzyt i/ 2

lub udoskonalit proces wyszukiwania informacji.

RYSUNEK 3. Strona pokazywana respondentom

o NN A T YN W Eakabugny gt @ peet -

e —— S——— —— = Soe

L e

Wadsmeen — LA

Plraci kupujq najwiecej filmow .. - zaskakujacy
raport o piractwie

. — 0CV0Y ‘mw ee DOOTO

Zrédto: http://www.wykop.pl/ramka/821593/piraci-kupuja-najwiecej-filmow-zaskakujacy-
raport-o-piractwie/
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Respondenci zostali poproszeni o streszczenie przeczytanego tekstu. Ze stresz-
czenia wynikato, ze 23 respondentéw zrozumiato tekst, natomiast 7 go nie zrozu-
miato. Odpowiedz 16 respondentéw zaklasyfikowaé mozna do kategorii ,autor chce
pokazaé, ze piractwo moze nie by¢ tak negatywnym zjawiskiem, jak sie wydaje na
pierwszy rzut oka”. 2 respondentéw uznato, ze autor uznaje, ze piractwo to bar-
dzo negatywne zjawisko (1 z tych respondentéw — jak wynikato z zaprezentowanego
streszczenia — zrozumiat tre$¢ artykutu). 4 respondentdw uznato, ze nie wie, jaka jest
opinia autora o piractwie.

Dzieci zapytane o uzasadnienie aktualnosci przeczytanego tekstu wskazywaty
przede wszystkich na waznos¢ i aktualnos¢ tematu (kategorie odpowiedzi na pyta-
nie o aktualnos¢ tekstu przedstawione sg w tabeli 3). Najwieksza liczba odpowiedzi
wskazujacych na nieaktualnosé tematu oparta byta na wskazaniu daty publikacji —
22 lipca 2011 roku (badanie prowadzone byto w trzecim kwartale 2012 roku).

TABELA 3. Ocena aktualnosci przeczytanego artykutu

WSKAZYWANY POWOD AKTUALNOSCI ARTYKUtU (KATEGORIE) | LICZBA OSOB

Jest aktualny, bo podejmuje aktualny i/lub wazny temat. 11
Jest aktualny, bo jest z 22 lipca 2011 roku. 5
Nie jest aktualny, bo jest z 22 lipca 2011 roku. 7
Jest aktualny, ale nie wiem dlaczego. 2
Jest aktualny z innych powodow. 3
Jest nieaktualny z innych powodéw. 4
Nie wiem. 1

Duzo lepiej dzieci radzity sobie z odpowiedzig na pytanie autora artykutu. Az
23 respondentéw poprawnie wskazato autora (Mariusza Koryszewskiego), a 5 re-
spondentéw przyznato, ze nie potrafi odnalezé poprawnej odpowiedzi. Responden-
ci zapytani o to, z jakich Zrédet korzystat autor artykutu, odpowiadali nastepujgco:
4 wskazato serwis idg.pl, 2 zasugerowato, ze z ,,wtasnych zrédet”, 7 respondentéw
wskazato artykut w serwisie PCWorld (poprawna odpowied?), 4 odpowiedziato, ze
nie wie, z jakich zrédet korzystat autor. Az 8 respondentéw jako Zrédto wskazato
badania prowadzone przez firme GfK Group, na ktére autor powotywat sie w tekscie
siedem razy na przyktad w taki sposéb: ,Badania przeprowadzone przez firme GfK
Group wykazaty, ze uzytkownicy pirackich serwiséw w internecie duzo filméw kupu-
ja legalnie”. 5 respondentéw wskazato na inne Zrodta.

DZIECI — ROZROZNIANIE FAKTOW OD OPINII
Zadanie czwarte wigzato sie ze wspomnianym wyzej artykutem (rysunek 3)
—w artykule tym respondent miat wskaza¢ jedno zdanie bedace opinia oraz jedno




bedace faktem. 10 respondentéw wskazato, ze nie potrafi odrézni¢ faktéw od opinii;

3 wskazato tylko fakt, nie wskazato opinii; 1 badany wskazat tylko opinie; 16 podato

opinie i fakt.

Przyktadowe fakty wskazywane przez respondentow:

 ,Badania przeprowadzone przez firme GfK Group wykazaty, ze uzytkownicy pirac-
kich serwiséw w internecie duzo filméw kupuja legalnie”.

e ,Piractwo nadal jest niezgodne z prawem i nie powinnismy korzysta¢ z nielegal-
nych zrédet”.

 ,Z informacji niemieckiego serwisu Telepolis wynika, ze firma, ktéra zaméwita
raport w GfK, nie oczekiwata takich wynikéw badan i dlatego teraz prébuje go
zakopad, bojac sie, ze wytraci on z reki przemystu filmowego argument przeciwko
piractwu”.

Przyktadowe opinie wskazywane przez respondentow:

e ,Wyglada na to, Ze internauci korzystajacy z pirackich serwiséw p2p, to wcale nie
okropni ztodzieje, ktérzy pozbawiaja producentéw milionéw dolaréow”.

 ,Przynajmniej piraci nie sg tak Zli jak Piraci z Karaibéw na nieznanych wodach...”.

e ,Wyglada wiec na to, ze stanowisko przemystu rozrywkowego najlepiej mozna
okresli¢ tak — jezeli ich przekonania nie zgadzaja sie z prawda, to tym gorzej dla
prawdy”.

Rozréznianie faktow od opinii wymaga nie tylko wiedzy na temat tego, czym
jest fakt i opinia, ale réwniez umiejetnosci rozpoznania ich w tekscie. Jest to kom-
petencja, ktérej w zadowalajacym stopniu nie mozna opanowac na najwczesniej-
szym etapie edukacji formalnej. Dlatego tez zaden z dziewiecioletnich respondentéw
(6 0s6b) nie byt w stanie poprawnie wskaza¢ faktu i opinii. W grupie najstarszych
respondentow (13 lat) 6 poprawnie wskazato oba elementy, natomiast 4 responden-
téw miato z tym problem.

DZIECI — KRYTYCZNA OCENA INFORMAC)I (REKLAMY)

Zdolnos¢ do krytycznej oceny wartosci i wiarygodnosci napotykanych informa-
cji nabiera szczegblnej wagi w kontakcie z treSciami marketingowymi i reklamowymi
(Standard 2). Aby wstepnie oszacowaé kompetencje dzieci w tym zakresie, posta-
wiono przed nimi kilka zadan. Respondenci zostali poproszeni o obejrzenie strony
duzego portalu internetowego i wskazanie przekazow, ktérych wiarygodnosé moze
budzi¢ watpliwosci. Postuzono sie przyktadem serwisu Onet (http://www.onet.pl/):

Wskaz kilka odnosnikéw do informacji, ktére Twoim zdaniem mogqg by¢ niepraw-
dziwe, zmyslone lub zafatszowane. Czy jestes w stanie znalez¢ odnosniki do takich
informacji?

Zadanie sprawito naszym rozméwcom trudnosci. Spoéréd 30 respondentow,
9 — gtéwnie tych najmtodszych — miato problemy ze zrozumieniem zadania i nie byto
w stanie go wykona¢ lub stwierdzito, ze na stronie nie ma takich informacji. Tak,

jak gdyby idea ,nieprawdziwej, zmyslonej lub zafatszowanej” informacji w serwisie
informacyjnym byta trudna do pojecia.
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1 osoba stwierdzita kategorycznie, ze zadnych watpliwych informacji na stro-
nie nie ma. Pozostali respondenci najczesciej wskazywali cate dziaty tematyczne,
ktére wydawaty im sie podejrzane, na przyktad: Plotki (7 wskazan), Rozrywka (3),
Styl zycia (3), a takze Sport (1), Technologie i gry (1) a nawet Prognoza pogody (1).
1 osoba wskazata jako watpliwe oferty sponsorowane.

Tylko 7 dzieci wskazato konkretne artykuty, uzasadniajac (nie zawsze trafnie),
co budzi ich watpliwosci. Wsréd wymienionych artykutéw znalazty sie tresci plotkar-
skie (na przyktad artykut o zawartosci torebki Kate Middleton), jak réwniez informa-
cje o charakterze ciekawostek (na przyktad artykut 7o nie sq komputerowe przerdbki,
ze zdjeciami kregostupoéw), porad (na przyktad Jak pozby¢ sie ttuszczu?) lub relacji (na
przyktad Skandal w gimnazjum. Jest reakcja prokuratury). Uzasadnienia podawane
przez respondentéw pozwalaja przypuszcza¢, ze kwestia wiarygodnosci informacji
nie jest dla nich zrozumiata. Czasem respondenci w swoich uzasadnieniach wska-
zywali informacje budzace watpliwosci (na przyktad ,List z zaswiatéow” lub ,,Dwa
gigantyczne pajaki wieksze od cztowieka”). Czasem odrzucali informacje ze wzgle-
du na dostowne odczytanie zbyt sensacyjnych sformutowan (na przyktad ,Nie jest
mozliwe, by cztowiek zyt w gorszych warunkach niz pies, a aktorka wygladata o 30
lat mtodziej”).

Kolejne zadanie polegato na wskazaniu reklam znajdujacych sie na stronie
gtowniej serwisu Onet (,Wskaz reklamy znajdujace sie na tej stronie”). Wszyscy re-
spondenci bez problemu rozpoznali i wskazali reklamy w formie graficznych bane-
row. Gorzej wypadli w przypadku reklam mniej oczywistych, takich jak loga na dole
strony (5 wskazan), oferty sponsorowane (5), odnosniki do artykutéw oznaczone
stowem reklama (3). Tylko 2 osoby uznaty za przekaz reklamowy zwykte artykuty
o motoryzacji lub filmie, 1 osoba wskazata wyszukiwarke Google umieszczong na
stronie Onet.

Badane dzieci sg w stanie rozpozna¢ reklamy ,,oczywiste”, rzucajace sie w oczy
i oznaczone jako takie. W wielu przypadkach nie uznaja jednak za przekaz reklamowy,
takich tresci jak: linki do sklepéw, oznaczenia sponsoréw. Tylko nieliczni sg w stanie
dostrzec marketingowa role artykutdw, ktére nie sa oznaczone jako reklamy.

Nastepne zadanie miato oszacowa¢ umiejetnosci rozpoznawania leadéw w te-
kstach i rozumienia ich roli, jako zachety do lektury:

Pod paroma tytutami znajdujq sie kilkuzdaniowe streszczenia danego artykutu. Wskaz
fragmenty (na przyktad stowa albo wyrazenia) tych krétkich streszczen, majgce zache-
ci¢ Ciebie do dalszego czytania (klikniecia, aby otworzy¢ dany artykut).

6 rozmbéwcow w ogoble nie byto w stanie wykonac tego zadania. Nie rozumieli,
co wtasciwie pytajgcy ma na mysli. Reszta byta w stanie wskazac caty lead tekstu,
a 11 respondentéw wskazato konkretng fraze lub sformutowanie zachecajace do czy-
tania. Wskazywano na takie frazy, jak na przyktad: ,Zobaczcie”, ,Czy miata romans
z nauczycielem”, ,Prowincja atakuje zmysty pieknymi krajobrazami”, ,,Zabit kochan-
ke”, ,Czekaja ich nowe wyzwania i mnozace sie problemy”, ,,Kontrowersyjna decyzje
zaaprobowat papiez”, ,Skandalisci ujawniajg prawde o rozrébie w hotelu”.




8 0s6b sprobowato wyjasni¢ mechanizm, ktérego uzyto w celu zachecenia do
klikniecia, ttumaczac, ze sg to fragmenty zaciekawiajace, zaskakujace, sensacyjne,
mowiace o tragedii, stawiajgce pytania. Zachetg moze by¢ tez zdanie urwane w po-
towie.

DZIECI — EMPATIA

W celu oszacowania empatii w kontaktach zaposredniczonych internetowo
(Standard 5), zapytano (pytanie otwarte) respondentéw o to, jak zareagowaliby, gdy-
by ich znajomy umiescit w serwisie spotecznosciowym wpis o tresci:

Jestem dzis taki przygnebiony... Zresztg nie tylko dzis. Czuje sie tak juz okoto mie-
sigc. Szkota mnie przybija, jest za duzo sprawdzianéw, a mi nie idzie za dobrze. Moja
mama na pewno bedzie wkurzona, jesli z ostatniego sprawdzianu dostane jedynke,
a na pewno tak bedzie. Z wielu przedmiotéw nie idzie mi za dobrze, wiec nic dziwnego,
Ze jestem przygnebiony.

5 sposréd naszych rozméwcéw w ogble nie odpowiedziatoby na taki wpis.
Swoja decyzje uzasadniali rozmaicie: niektérzy nie komentuja niczego z zasady i de-
klaruja, ze tego typu wpisy ich nie interesuja (3) albo tez nie potraktowaliby takiego
wpisu powaznie, bo znajomi czesto narzekaja na takie drobiazgi (2). Inni woleliby
omowic sprawe w bezposredniej rozmowie (3). 1 osoba uznata, ze warto bytoby po-
wiadomié o takim wpisie kogo$ dorostego.

U pozostatych respondentéw dominowaty proby pocieszenia (15 wskazanh).
Rzadziej pojawiaty sie deklaracje checi dziatania (4), porady (3) lub wyrazy troski
(1). Odpowiedzi pocieszajace byty najpopularniejsze, co moze Swiadczy¢ o tym, ze
dystans emocjonalny wobec rozméwcy w kontaktach internetowych nie jest duzy.
Respondenci potrafig wspétczué, wspétdzielic emocje oraz w naturalny sposéb pro-
buja poméc cierpigcemu znajomemu i pocieszyé go. W niektérych wypowiedziach
pojawiaty sie takze przejawy krytyki (4) lub zniecierpliwienia (6).

Osoby, ktére zareagowaty pozytywnie (pocieszenie, dziatanie, porada, troska),
zostaty zapytane, czy i jak uzasadnityby ewentualne wpisy krytyczne (krytyka, znie-
cierpliwienie), gdyby takie zobaczyty. Niektorzy wyrazali przypuszczenie, ze intencja
autora ztosliwego komentarza nie jest obrazenie kogos (6), bolesna szczerosé jest
dozwolona (4), autor miat zty dzief (4), nie lubi krytykowanej osoby (2) lub nad-
miernego narzekania (3). Tylko 2 osoby stwierdzity, ze autora takiego ztosliwego
komentarza nalezatoby potepic.

Respondenci zapytani o to, jak sami zareagowaliby na ztosliwy komentarz
skierowany do nich, zwykle deklarowali, ze zignorowaliby taki wpis (9) lub skasowali
go (6). Rzadziej odpowiadaliby, piszac o swoich uczuciach (2), krytykujac niegrzeczna
wypowiedz (3), zartujac (2) lub zdenerwowaniem (2).

DZIECI — UPUBLICZNIANIE INFORMACJI

Wazng umiejetnoscia jest selekcja informacji, ktére publikujemy na swoj te-
mat i kontrolowanie wtasnego internetowego wizerunku (Standard 5 i 6). Kolejne

Instytut Kultury Miejskiej

Wywiad
skategoryzowany




DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH

— 32

pytania miaty sprawdzi¢, jakie informacje dzieci uznaja za prywatne, a jakie chetnie
upubliczniaja.

Z przeprowadzonych rozméw wynika, ze przebadane dzieci uwazajg za do-
puszczalne upublicznianie, takich informacji jak: lista lubianych aktoréw, muzykéw
czy sportowcow (24), zdjecia swojego zwierzaka (22), zdjecia swojego miasta (16),
adres i nazwa szkoty (15). Wieksze watpliwosci budzi publikowanie zdje¢ z imprezy
urodzinowej u kolezanki — te upublicznitoby 11 0séb. Znacznie mniej oséb opubliko-
watoby tresci, takie jak: zdjecie wtasnego pokoju lub domu (2), cztonkéw rodziny (4),
informacje o seansie kinowym, na ktéry ktos sie wybiera (3).

W przypadku osobistych informacji, 24 osoby chetnie wskaza nazwe swojego
ulubionego zespotu lub filmu, czy ulubiong potrawe (20). Nieco wiecej ostroznosci
mozna dostrzec w przypadku nazwy swojego miasta (15) i wieku (14). Responden-
ci byli najmniej otwarci w przypadku wyznawanej religii (4), numeru telefonu (4)
i adresu (1).

Kolejne pytanie stuzyto okresleniu, w jaki sposéb respondenci decyduja o tym,
jakie informacje z zycia mozna zamieszcza¢ w publicznie dostepnych serwisach.
Dzieciom przedstawiono liste przyktadowych wpiséw i poproszono o opinie, czy po-
winny by¢ one umieszczone w powszechnie dostepnych serwisach internetowych:

Ktéry z ponizej wymienionych wpiséw nie nadaje sie do zamieszczenia na blogu lub

w jakims serwisie (chodzi o takie zamieszczenie, kiedy wpis jest widoczny dla wielu

ludzi)?

e Czuje sie w tej chwili bardzo zle — mam strasznego dota i mam wrazenie, Ze nikt
mnie nie lubi.

e Dzisiaj w szkole Jan Kowalski sie ze mnie nabijat. On mysli, ze jest najfajniejszq osobq
w catej szkole, tylko dlatego, ze jego Tata jest dyrektorem szkoty! Nie cierpie go!!

e Grajgc w koszykéwke w szkole, udato mi sie dzisiaj zdobyé¢ w jednym meczu
16 punktow!!

e Ten weekend bys cudowny — rodzice zabrali mnie do kina i restauracji.

e Nienawidze, ze na lekcjach wychowania fizycznego musimy nosic¢ te gtupie stroje.

e Dzisiaj na lekcji jezyka polskiego nauczycielka wzieta mnie do odpowiedzi i posta-
wita ocene dobrq. Uwazam sie za pokrzywdzong — odpowiadatam na bardzo dobry.
Nienawidze tej nauczycielki.

Az 26 respondentoéw uznato, ze nie nalezy publikowa¢ wpisu o tresci: ,Dzi-
siaj w szkole Jan Kowalski sie ze mnie nabijat. On mysli, Ze jest najfajniejsza osoba
w catej szkole, tylko dlatego, Ze jego Tata jest dyrektorem szkoty! Nie cierpie go!!”.
Uzasadniali to tym, ze osoba wymieniona we wpisie moze by¢ zta (7), taki wpis
mogtby by¢ wykorzystany przeciw nim (s5) i spowodowac problemy w szkole (2). Wat-
pliwosci budzito takze ujawnianie czyjegos imienia i nazwiska (4), i to, ze nie wiado-
mo, kto mogtby wpis przeczytac (3). Pojawiaty sie takze inne uzasadnienia — ze taki
wpis jest dziecinnym prowokowaniem do ktétni (2), ze nie warto by inni wiedzieli
o takiej sytuacji (2), zwyczajnie nie powinno sie narzeka¢ w internecie (1), a o takich
sprawach mozna przeciez porozmawiaé prywatnie (1).




Podobnie 24 rozméwcéw uznato, ze nie powinno sie publikowaé wpisu
o tresci: ,,Dzisiaj na lekcji jezyka polskie nauczycielka wzieta mnie do odpowiedzi
i postawita ocene dobra. Uwazam sie za pokrzywdzong — odpowiadatam na bardzo
dobry. Nienawidze tej nauczycielki”. Najczesciej uzasadniano to tym, Zze opisana oso-
ba moze by¢ zta (6) i wpis moze by¢ wykorzystany przeciw piszacemu (5). Niektorzy
uznali, ze taki wpis moze skrzywdzi¢ nauczycielke (3), ktéra potem moze sie mscic
(1). Krytykowano takze publiczne narzekanie (2), dziecinnos¢ problemu (1), 2 osoby
zwrocity uwage, ze czworka to przeciez pozytywna ocena, réwniez 2 zwrdcity uwage,
ze autor moze ktamac.

W podobnym duchu krytykowano publikowanie komentarza o tresci: ,Niena-
widze, ze na lekcjach wychowania fizycznego musimy nosi¢ te gtupie stroje”. 14 0s6b
uznato, ze takiego wpisu nie powinno sie publikowaé. Uzasadniano to tym, ze nie
wiadomo, kto czyta publicznie dostepne wpisy (3), ze takich rzeczy po prostu nie
powinno sie umieszczac w sieci (1), bo sa dziecinne (2).

16 0s6b wskazato, ze nie powinno sie publikowaé komentarzy, takich jak: ,Czu-
je sie w tej chwili bardzo Zle — mam strasznego dota i mam wrazenie, ze nikt mnie nie
lubi”. 14 nie umiescitoby wpisu o tresci: ,Ten weekend bys cudowny — rodzice zabrali
mnie do kina i restauracji”.

PowyZzsze odpowiedzi wskazuja na to, ze respondenci maja Swiadomos¢, ze
ich wpisy moga by¢ czytane przez réznych ludzi i podlegaja ocenie. W odpowie-
dziach mozna tez dostrzec krytyczne nastawienie do 0s6b nadmiernie narzekaja-
cych w publicznych wpisach oraz do pisania o banalnych sprawach, ktére nikogo nie
interesuja.

DZIECI — BEZPIECZENSTWO | PRYWATNOSC

Dobér odpowiednich pseudoniméw i haset jest sprawa kluczowa w przypadku
dbania o wtasna prywatnos¢ i bezpieczefistwo (Standard 6). Zle dobrany nick moze
zdradza¢ zbyt wiele informacji na nasz temat, a zbyt stabe hasto nie gwarantuje
bezpieczenstwa naszych danych. Ocenie umiejetnosci doboru bezpiecznych danych
identyfikacyjnych i haset stuzyty kolejne pytania wywiadu.

Nasi rozméwcy najchetniej wybierali nicki, ktore byty neutralne. 14 0s6b postu-
zytoby sie pseudonimem typu ,Fan7444” (pytanie zamkniete). 7 respondentéw zbu-
dowatoby swdj nick w oparciu o wtasne imie (,Agnieszka_13"), a 7 innych wykorzy-
statoby imie i nazwisko (,Anna_Nowak13"). Jak wida¢, blisko potowa respondentow
nie widzi zagrozenia zwigzanego z ujawnianiem wtasnego imienia i/lub nazwiska.
Nie jest to zalezne od wieku — na taki wariant decydowali sie zaréwno respondenci
dziewiecioletni, jaki i trzynastoletni.

Wiekszos¢ badanych dzieci ma Swiadomos¢ koniecznosci doboru silnych ha-
set. Az 19 0s6b za wystarczajaco bezpieczne uznato hasto ztozone z przypadkowych
liczb i liter (,,18p1zza2wknp”). Réwnoczesnie niektdrzy (5 0séb) uzyliby hasta ztozo-
nego z imienia i daty urodzenia (,,Piotr2002”), samej daty urodzenia (3 osoby) lub
nazwy swojego zwierzaka (5).

Wiekszos¢ respondentdw (28) nie wiedziata, czym sa pliki cookies, jaka jest ich
rola w Sledzeniu naszego zachowania w sieci i jak je kontrolowaé lub usunaé. Moze
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to oznaczad, ze nie zdaja sobie sprawy z tego, ze prywatnos$¢ moze by¢ naruszana
przez strony internetowe i serwisy gromadzace informacje na ich temat.

Nieswiadomos¢, tego ze, na podstawie zachowan w internecie, budowane s3
profile uzytkownikéw, moze by¢ zwigzana z brakiem wiedzy na temat widocznosci
dla innych uzytkownikéw sieci. Jednym z zadan, jakie postawiono przed badanymi,
byto odszukanie publicznie dostepnych informacji na swoéj temat (zadanie 6sme).
22 osoby wpisaty swoje imie i nazwisko w wyszukiwarke. Rzadko jednak respon-
denci postugiwali sie zaawansowanymi technikami wyszukiwania — jedynie 6 0s6b
wpisato w wyszukiwarce informacje szersza niz imie i nazwisko (na przyktad ,Face-
book”, nick, nazwa szkoty), 1 osoba skorzystata z wyszukiwarki graficznej, poszuku-
jac zdjec. Jedynie 3 respondentéw zajrzato na dalsze strony wynikéw wyszukiwania,
reszta przejrzata wytacznie pierwsza.

Mtodzi uzytkownicy internetu wielokrotnie maja okazje spotkac sie z agresja
i nekaniem ze strony innych dzieci. Respondentéw zapytano, jak nalezy sobie radzi¢
w tego typu sytuacjach:

Maria to trzynastolatka, ktéra codziennie — uruchamiajgc uzywany przez siebie komu-
nikator — dostawata od swojej kolezanki z klasy obrazliwe wiadomosci. Kolezanka pi-
sata w nich, ze Maria jest brzydka i ze kolezanka da Marii popali¢ w szkole (pobije ja),
poniewaz Maria jq denerwuje. Dodatkowo kolezanka pisata, ze jak zostanie przez Marie
zablokowana w komunikatorze, bedzie wysytac jej maile. Co powinna zrobi¢ Maria?

W tabeli 4 zaprezentowano odpowiedzi na powyzsze pytanie (pytanie zamknie-
te, mozliwa wiecej niz jedna odpowiedz). Respondenci maja $wiadomos¢ zagrozen
i znajg strategie radzenia sobie z nimi — w sytuacji zagrozenia albo zwroéciliby sie
o pomoc do dorostych, albo — korzystajac z mozliwosci oferowanych przez technicz-
ne zaposredniczenie komunikacji (filtrowanie, blokowanie) — usitowaliby odseparo-
wac sie od zagrozenia.

TABELA 4. Odpowiedzi na pytanie zwigzane z zachowaniem Marii

KATEGORIE ODPOWIEDZI LICZBA 0SOB

Nie powinna nic robi, tylko ignorowac przychodzace 7
wiadomosci (w ogoble ich nie czytad).

Powinna wdac¢ sie z kolezanka w rozmowe i postarac sie jej 6
wyttumaczy¢, ze niczego jej nie zrobita.

Powinna odwdzieczy¢ sie pieknym za nadobne, to znaczy 1
wysytac kolezance takie same wiadomosci.

Powinna napisac do kolezanki z prosbga o to, aby przestata. 8

Powinna zablokowa¢ kolezanke i nie przejmowac sie grozba 11
wysytania maili.




KATEGORIE ODPOWIEDZI

Powinna opowiedzie¢ o tej sprawie swojej Mamie lub swojemu
Tacie.

Powinna opowiedzie¢ o tej sprawie nauczycielowi.

Powinna skopiowac z archiwum przychodzace wiadomosci
i zapisac je w oddzielnym pliku (powinna przy tym zadbac, aby
widoczny byt nick kolezanki oraz data wystania wiadomosci).

Powinna zgtosi¢ to do administratora strony (jesli komunikator
jest w obrebie jakiegos serwisu) albo wysta¢ wiadomosc¢ do
producenta danego komunikatora.

Powinna zrobi¢ co$ innego. Co?

WYWIAD Z OPIEKUNAMI
Uzupetnieniem omoéwionego wyzej wywiadu z dzie¢mi byty

LICZBA 0SOB

19

rozmowy przepro-

wadzone z dorostymi (dane demograficzne respondentéw przedstawione sa w tabeli
5) — opiekunami os6b w wieku od 9 do 13 lat (tylko niektérzy z przebadanych opieku-
néw sa opiekunami przebadanych dzieci). Jedno z pierwszych pytan zwigzane byto
z czasem, jaki dziecko Srednio poswieca na korzystanie z internetu w ciaggu jednego
dnia. Opiekunowie szacowali bardzo réznie, a ich odpowiedzi podsumowaé mozna,

wyodrebniajac kilka przedziatéw (tabela 6).

TABELA 5. Cechy przebadanych opiekunéw

ptec Kobieta
Mezczyzna

wiek Ponizej 30
0Od 30do 33
0d 34 do 37
0Od 38 do 41
0Od 42 do 50
Powyzej 50

23
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TABELA 6. Srednia liczba godzin korzystania przez dzieci z internetu w ciggu jednego
dnia (zdaniem opiekunéw)

PRZEDZIAt LICZBA 0SOB

Mniej niz 1 godzine 8
0Od 1 do 2 godzin 7
0Od 3 do 4 godzin 10
0d 5 do 6 godzin 3
Wiecej niz 6 godzin 1
Ogétem 30

Dorosli narzekali, ze ich pociechy spedzaja w sieci za duzo czasu (tabela 7
i tabela 8). Mimo to, ujmujac owo niezadowolenie przez pryzmat odpowiedzi zwigza-
nych z zdaniem ,,Korzystanie z internetu przez moje dziecko, powoduje, ze ma ono
mniej czasu na inne rzeczy (odrabianie lekcji, zajecia pozaszkolne, czytanie itd.)”
(tabela 9), stwierdzi¢ mozna, ze opiekunowie opowiadajg sie za ograniczeniem czasu
korzystania z internetu niejako pro forma. Troska o nadmiar czasu poswiecanego na
uzywanie elektronicznej pajeczyny moze wynikaé na przyktad z wyobrazen na temat
internetowych niebezpieczenstw czyhajacych na nieletnich.

OPIEKUNOWIE — BEZPIECZENSTWO | PRYWATNOSC

Jednym z celéw wywiadu z dorostymi byto wykrycie, w jaki sposéb dbaja oni
o kompetencje swoich pociech dotyczace przedstawionego w raporcie Standardu 6
(zwiazanego z bezpieczenstwem oraz prywatnoscig). Analiza odpowiedzi na szereg
pytan wykazata, ze opiekunowie deklaruja wywigzywanie sie ze swojego zadania,
to znaczy twierdzg, ze majg kontrole nad dzie¢mi. Wiekszos¢ respondentow (az 24)
uwaza, ze miataby znaczne obiekcje, gdyby ich dziecko rozmawiato w internecie
z obcymi (tabela 7), co wiecej, opiekunowie twierdzg, ze generalnie zdajg sobie spra-
we (17 0sdb), kim sa znajomi ich podopiecznych na portalach spotecznosciowych,
w komunikatorach i innych podobnych narzedziach (tabela 7).




TABELA 7. Opinie na temat stwierdzen dotyczacych internetowej dziatalnosci dziecka

Miatbym/abym obiekcje,
wiedzac, ze moje dziecko
rozmawia w internecie z ob-
cymi (nieznanymi ,na zywo”)
osobami.

Uwazam, ze moje dziecko
powinno spedzac w internecie
mniej czasu.

Zdaje sobie sprawe, co moje
dziecko pisze w komenta-
rzach na blogach, w serwisach
internetowych oraz o czym
rozmawia z innymi za pomocg
komunikatoréw.

Wiem, kim jest wiekszos¢
znajomych mojego dziecka na
portalach internetowych, w ko-
munikatorach itp. (wiem, skad
moje dziecko ich zna; co robig
na co dzien; skad pochodzg;

w jakim sg wieku itd.).

Korzystanie z programéw
blokujacych niepozadane tresci
internetowe (seks, przemoc,
wulgaryzmy) to dobry sposéb,
aby kontrolowag, co dziecko
oglada w internecie.

Korzystanie z internetu przez
moje dziecko powoduje, ze ma
ono mniej czasu na inne rzeczy
(odrabianie lekcji, zajecia po-
zaszkolne, czytanie itd.).

Moje dziecko chetnie pokazuje
mi, co robi/robito w internecie.

Zdecydo-
wanie sie

zgadzam

17

13

11

Zgadzam | Trudno

12

powie-

13

Zdecy-
zgadzam | dowanie
i sie nie
zgadzam
1 2
3 4
4 4
4 4
2 2
5 8
5 4
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Jak czesto rozmawiasz z dzieckiem na
temat jego internetowej dziatalnosci?

Jak czesto narzekasz na to, ze dziecko
spedza w internecie za mato czasu?

Jak czesto narzekasz na to, ze dziecko
spedza w internecie za duzo czasu?

Jak czesto zabraniasz dziecku zbyt
dtugiego korzystania z internetu?

Jak czesto dziecko nie przestrzega
natozonych przez Ciebie ograniczeh
zwigzanych z czasem korzystania

z internetu?

Jak czesto dziecko siedzi nieprawidto-
wo (chodzi o pozycje siedzenia) przed
komputerem?

Jak czesto korzystasz z programow,
ktére blokujg niepozadane tresci (seks,
przemoc, wulgaryzmy) internetowe?

Jak czesto prosisz dziecko, aby poka-
zato Ci swoja poczte elektroniczna,
pisane przez siebie komentarze na
portalach spotecznosciowych, archi-
wum rozméw w komunikatorach itp.?

Jak czesto dziecko czysci (chodzi

o usuwanie brudu) sprzet, za pomoca
ktérego taczy sie z internetem (kom-
puter, tablet, smartfon, telefon itp.)?

Jak czesto dziecko staje sie tajemnicze,
kiedy jest zapytane o to, co robito
w internecie?

23

14

13

14

Od czasu do

11

TABELA 8. Opinie na temat tego, jak czesto zachodza konkretne sytuacje
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Od czasu do

Jak czesto pozwalasz dziecku korzy- 11 4 5 7
stac z internetu w ramach nagrody za

wykonanie jakiej$ czynnosci (dziecko

moze skorzystac z internetu, wtedy

gdy pomoze Ci w pracach domowych,

posprzata swoj pokoj, pdjdzie do skle-

pu, odrobi lekcje, poscieli t6zko, umyje

zeby itp.)?

Jak czesto razem z dzieckiem szukasz 3 7 4 11
w internecie r6znych informacji?
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TABELA 9. ,Korzystanie z internetu przez moje dziecko powoduje, ze ma ono mniej
czasu na inne rzeczy (odrabianie lekcji, zajecia pozaszkolne, czytanie itd.)” skrzyzo-
wane z ,Jak czesto narzekasz na to, ze dziecko spedza w internecie za duzo czasu?”

Zdecydo- | Zgadzam | Trudno i Zdecy-
wanie sie i powie- | zgadzam | dowanie
zgadzam dzie¢ i sie nie
zgadzam
Bardzo 4 2 1 2 3
czesto
Czesto o) o) 1 o) 1
0d czasu o o 1 o o
do czasu
Rzadko 1 1 3 3 1
W ogble 2 1 o o 3
Nie wiem o o o o o)
jak czesto
Ogétem 7 4 6 5 8

Ogétem

12

> N=30

Niestety, owa dbatos¢ ma w czesci przypadkéw charakter deklaratywny. Doro-
sliuwazaja, ze wiedza, z kim przyjaznia sie w sieci ich pociechy, jednak bardzo rzadko
prosza je o pokazanie poczty elektronicznej, profili na portalach czy rozméw w komu-
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nikatorach (ci opiekunowie, ktorzy twierdza, ze wiedza duzo, czesto w ogéle nie prosza
o pokazanie wspomnianych narzedzi — tabela 10). Ponad potowa badanych (16), za-
pytana o staty wglad w dziatalnos¢ internetowa dziecka, stwierdzita, ze takowego
nie posiada lub nie miata na ten temat zdania (tabela 11).

Mimo wspomnianej sprzecznosci (wyobrazona — deklarowana — kontra rze-
czywista wiedza na temat tego, co nieletnia osoba robi w elektronicznej pajeczynie)
respondenci s3 wyczuleni na sieciowe bezpieczenstwo ich dzieci, co uwidocznito sie
w dwdch pytaniach zwigzanych z hipotetycznymi sytuacjami. W wypadku pierwsze-
go badacz pytat:

Wyobraz sobie, Zze Twoje dziecko przychodzi do Ciebie i oswiadcza, Ze ma internetowe-
go chtopaka/internetowq dziewczyne (to znaczy sympatie, z ktorg zna sie tylko przez
internet). Co bys w takiej sytuacji zrobit/a?

Intencja pytania byto sprawdzenie, czy dorosli uwrazliwieni sa na potencjalnie
niebezpieczny charakter takiej znajomosci, to znaczy, czy uznaja, ze warto ingero-
wac, aby zapobiec ewentualnym niebezpieczefistwom. Pytanie byto zamkniete, kaz-
dy respondent mogt zaznaczyé wiecej niz jedna odpowiedZ — wiekszosé badanych
rzeczywiscie preferowataby ingerowanie (jesli dosztoby do opisanej sytuacji), cho¢
takie, ktére nie zraza dziecka i daje mu pewien margines swobody. W poréwnaniu
z 9 osobami, ktére stwierdzity, ze kategorycznie nakazatyby zerwanie kontaktu, az
19 uznato, ze musiatyby sie czego$ dowiedzie¢ o internetowym ,chodzeniu” oraz
internetowej sympatii, aby zezwoli¢ na takie ,chodzenie” lub go zakaza¢. 10 oséb
wspomniato o trzymaniu reki na pulsie i sprawdzaniu jak przebiega znajomos¢, tylko
3 osoby zadeklarowaty, Ze nie zrobityby w takiej sytuacji absolutnie nic.

TABELA 10. ,Wiem, kim jest wiekszo$¢ znajomych mojego dziecka na portalach in-
ternetowych, w komunikatorach itp. (wiem, skad moje dziecko ich zna; co robig na
co dzien; skad pochodza; w jakim sg wieku itd.)” skrzyzowane z ,Jak czesto prosisz
dziecko, aby pokazato Ci swoja poczte elektroniczng, pisane przez siebie komentarze
na portalach spotecznosciowych, archiwum rozméw w komunikatorach itp.?”

Zdecydo- | Zgadzam | Trudno Zdecy-

wanie sie i zgadzam | dowanie

zgadzam i sie nie

zgadzam

Bardzo czesto o 1 1 o o 2
Czesto 4 o] o) o) o) 4
Od czasu 2 (o} o o o 2
do czasu
Rzadko o] 2 1 1 1 5




Zdecydo- Nie Zdecy-

wanie sie i zgadzam | dowanie
zgadzam i sie nie
zgadzam
W ogble 6 1 3 2 2
Nie wiem jak 1 o o 1 1 3
czesto
Ogotem 13 4 5 4 4 > N=30

TABELA 11. ,Czy masz staty wglad w to, co Twoje dziecko robi i/lub robito w internecie
(wiesz, co dziecko zamieszcza i/lub zamieszczato na profilach w portalach spoteczno-
Sciowych, o czym rozmawia i/lub rozmawiato ze znajomymi za pomoca komunikato-
ra, do kogo wysyta i/lub wysytato e-maile i od kogo je dostaje i/lub dostawato, jakie

strony przeglada i/lub przegladato itd.)?”

Tak 14
Nie 8
Trudno powiedzie¢ 6
Ogotem 30

Nastepne pytanie, odnoszace sie do hipotetycznej sytuacji, przedstawiato ba-
danym historie (pytanie zamkniete, mozliwa jedna odpowiedz):

Maria to trzynastolatka, ktéra codziennie — uruchamiajgc uzywany przez siebie ko-
munikator — dostawata od swojej kolezanki z klasy obrazliwe wiadomosci. Kolezanka
pisata w nich, ze Maria jest brzydka i ze kolezanka da Marii popali¢ w szkole (pobije
ja), poniewaz Maria jq denerwuje. Dodatkowo kolezanka pisata, ze jesli zostanie przez
Marie zablokowana w komunikatorze, bedzie wysytaé jej maile. Jak sqdzisz, co powinni
zrobic¢ rodzice Marii, wiedzqc o wiadomosciach wysytanych przez kolezanke?

Wiekszos¢ uczestnikéw badania deklarowata bardzo odpowiedzialne zacho-
wanie — wybierano nastepujace odpowiedzi: ignorowanie wiadomosci i nieczytanie
ich (5 osob), zablokowanie kolezanki i nieprzejmowanie sie grozbami (5), kontakt
z rodzicami Marii (25), zgtoszenie sprawy nauczycielowi (19), zgtoszenie sprawy po-
licji (10). Mimo to zaskakujaco mato respondentéw (tylko 11) udzielito odpowiedzi:
»Skopiowac z archiwum komunikatora przychodzace wiadomosci i zapisac je w od-
dzielnym pliku (powinni przy tym zadba¢, aby widoczny byt nick kolezanki oraz data
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wystania wiadomosci)”. Takie posuniecie (skopiowanie wiadomosci) jest wtasciwe
ze wzgledu na — chociazby — potencjalne niebezpieczefstwo opisanej sytuacji, a tak-
ze ewentualny kontakt z rodzicami agresora, nauczycielem czy policja. 9 0s6b wska-
zato na dziatanie niedopuszczalne z perspektywy przeciwdziatania cyberprzemocy
(cyberbullying) (zob. Parris et al., 2012; Vandebosch i Van Cleemput, 2009), to znaczy
polecito nawigzanie kontaktu z Marig (Maria powinna porozmawiac z kolezanka of-
fline [6 0s6b], nalezy do agresora napisaé prosbe, aby zaniechat nekania [3]). Jesli
chodzi o cyberbullying, taki kontakt z duzym prawdopodobiefstwem wywotatoby
efekt odwrotny od zamierzonego, to znaczy spowodowat eskalacje konfliktu.

OPIEKUNOWIE — PODEJSCIE DO KONTROLI

Wywiad z opiekunami miat sprawdzi¢, jakie podejscie do kontroli preferuja
rodzice — czy jest to tak zwane rodzicielstwo proaktywne (proactive parenting) czy
tez reaktywne (reactive parenting). Larry D. Rosen (2007) mianem drugiego okreslit
dziatania zwigzane z kontrolowaniem internetowej dziatalnosci dzieci (Rosen pisat
o nastolatkach) przez system nakazéw i zakazéw — chodzi o wszelkie metody, kté-
re opieraja sie na ustalaniu limitéw (na przyktad: ograniczanie czasu korzystania
z sieci, wyznaczanie stron, ktére mozna odwiedzac lub nie, monitorowanie od-
wiedzanych miejsc internetowych, wprowadzanie haset, odtaczanie komputera od
pradu itp.). Sposoby reaktywne podszyte sa nieufnoscia i opieraja sie na byciu su-
rowym — rodzice, ktérzy je stosuja nie boja sie dzieci karac. Inaczej jest w wypadku
rodzicielstwa proaktywnego, bazujacego na zaufaniu i przekonaniu, ze we wdraza-
niu wtasciwych postaw moze poméc rozmowa na temat odpowiedniego zachowa-
nia oraz wspoétpraca z dzieckiem (na przyktad poznawanie narzedzi internetowych
uzywanych przez pociechy). Kluczem metod pozytywnych jest otwarta postawa
wobec swoich dzieci, co oznacza komunikowanie sie, a nie bycie restrykcyjnym
i zakazujacym.

W5sréd przebadanych dorostych zdecydowanie czestsza jest postawa proaktyw-
na. Wida¢ to w przypadku omawianego wczesniej pytania zwigzanego z wyobraza-
niem sobie sytuacji, kiedy dziecko ma internetowa sympatie (wiekszos¢ badanych
deklarowata przyzwolenie na taka znajomosc i ewentualng reakcje wtedy, gdy dziaé
sie bedzie cos ztego). Ponadto sposrdd 14 respondentéw, ktorzy uznali, ze maja staty
wglad w to, co w e-pajeczynie robig ich dzieci (tabela 11), 11 stwierdzito, ze wglad ten
uzyskuja dobrowolnie (pytanie zamkniete) — dziecko wie, ze musi im pokazac, co robi
lub co robito w sieci i nie jest przymuszone karg lub nagradzane. Dodatkowo ze zda-
niem ,,Moje dziecko chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” zgodzito sie (lub
zdecydowanie zgodzito) 19 osdb (tabela 7). Poza tym, ze wspomnianym wyzej zda-
niem zgodzito sie (lub zdecydowanie zgodzito) 9 na 11 badanych, ktérzy zaznaczyli,
ze dzieci dobrowolnie pokazujg im to, co robia. 11 z 19 0s6b deklarujacych staty wglad
w e-dziatania swoich pociech zaznaczyto, ze zgadzaja sie lub zdecydowanie zgadzaja
ze zdaniem ,,Moje dziecko chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” (tabela
12). Tylko 5 opiekunéw dowiaduje sie o tym (co dzieci robig w sieci) metodami reak-
tywnymi, czyli decyduje sie ,przeglada¢ komputer (tablet, smartfon), kiedy dziecka
nie ma w domu i «$ledzié» jego internetowa dziatalnos¢”.




Badanie pokazuje, ze w podejmowanym zagadnieniu dominuje postawa pro-
aktywna. Mimo Ze znaczna cze$¢ badanych sadzi, ze uzycie programéw blokujacych
niepozadane tresci sieciowe (seks, przemoc, wulgaryzmy) to dobry sposéb, aby kon-
trolowa¢, co dziecko oglada w internecie (tabela 7), zdecydowana wiekszos¢ nie
podejmuje sie uzycia takiego $rodka (tabela 8). Ponadto wielu respondentéw nie
stosuje nagrody — w postaci przyzwolenia na korzystanie z elektronicznej pajeczyny
— jako metody wychowawcze] (dziecko moze skorzystac z internetu, jesli pomoze
w pracach domowych, posprzata swéj pokdj, péjdzie do sklepu, odrobi lekcje, poscie-
li tozko, umyje zeby itp.) (tabela 8).

TABELA 12. ,Moje dziecko chetnie pokazuje mi, co robi/robito w internecie” skrzyzo-
wane z ,Czy masz staty wglad w to, co Twoje dziecko robi i/lub robito w internecie
(wiesz, co dziecko zamieszcza i/lub zamieszczato na profilach w portalach spoteczno-
sciowych, o czym rozmawia i/lub rozmawiato ze znajomymi za pomoca komunikato-
ra, do kogo wysyta i/lub wysytato e-maile i od kogo je dostaje i/lub dostawato, jakie
strony przeglada i/lub przegladato itd.)?”

Zdecydo- | Zgadzam | Trudno Nie Zdecy-

wanie sie i powie- | zgadzam | dowanie

zgadzam dziec i sie nie

zgadzam

Tak 4 7 2 1 o 14
Nie 2 o] 1 3 2 8
Trudno 1 5 1 1 o] 8
powiedzie¢
Ogotem 7 12 4 5 2 > N=30

Proaktywna postawa uwidocznita sie rowniez w odpowiedzi opiekunéw doty-
czacej rozmawiania z dzie¢mi na temat ich dziatalnosci sieciowej. 19 0s6b stwierdzi-
to, ze rozmawia z pociechami, natomiast 11, Ze nie rozmawia. Ci, ktérzy rozmawiaja,
zapytani zostali, jakie tematy poruszaja najczesciej (pytanie otwarte). Odpowiedzi
byty bardzo rézne. Twierdzono, ze rozmawia si¢ o: higienie korzystania z internetu?
(koniecznos¢ zachowania odpowiedniej pozycji siedzenia, robienie przerw, dbanie
o czystos¢ komputera) (3 osoby), koniecznosci informowania dorostych w razie
niepokojacych zdarzen w sieci (5), koniecznosci ograniczania czasu spedzanego
w e-pajeczynie (7), internetowych znajomosciach (przestrzeganie przed zwigzanymi
z nimi niebezpieczehstwami — 9 0s6b), twdrczych dziataniach dzieci (rodzice pytaja

Wywiad
skategoryzowany

2 Warto zaznaczy¢, ze w oczach opiekunéw z higieng korzystania z internetu nie jest u dzieci za dobrze. Wigkszos¢
respondentéw wskazata, ze ich dzieci nie siedzg prawidtowo przed komputerem, a takze, ze nie czyszczg sprzetu, za

pomoca ktorego tacza sie z siecia (tabela 4).
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sie o prowadzone blogi czy zamieszczane zdjecia — 3), nieodpowiednich tresciach
(przemoc, pornografia), ktére znalez¢ mozna w internecie (3), koniecznosci wyszu-
kiwania w elektronicznej pajeczynie wiadomosci, ktére przydadza sie w pracy szkol-
nej i pozaszkolnej? (6), koniecznosci zachowania ostroznosci przy ujawnianiu infor-
macji na swoéj temat (4), koniecznosci poszanowania prawa do prywatnosci innych
0s6b w internecie (na przyktad niezamieszczanie zdje¢ innych ludzi bez uzyskania
ich zgody) (3), ,,piractwie” (jego szkodliwosci) (3). Zaznaczy¢ trzeba, ze chociaz duzo
respondentéw twierdzi, ze rozmawia ze swoimi pociechami, to rozmowy podejmo-
wane sa dos¢ rzadko (tabela 8) i dotycza one niewielu tematéw — jedna osoba,
z 10 tematéw wymienionych wyzej, srednio podejmuje zaledwie 2,8 tematu.

3

—— 44

Duzo oséb zaznaczyto, ze nie tylko rozmawia na temat wyszukiwania informacji, ale wyszukuje je razem z pociechami

(tabela g).







Netnografia



Marta Klimowicz, Grzegorz D. Stunza
Netnografia

PODSTAWY METODOLOGICZNE

Badajac mtodych ludzi i ich kompetencje komunikacyjne zwigzane z postugi-
waniem sie internetem, nie sposéb pominaé kwestii ich sieciowej aktywnosci. Jak
pisze Christine Hine, autorka klasycznej juz pozycji Virtual Ethnography: ,,jesli ludzie,
ktérych badasz, przenosza pewne aspekty swojego zycia do internetu, wtedy row-
niez badacz musi do niego siegnac” (Hine, 2000). Stad tez wirdd obranych przez nas
metod i technik badawczych, znalazta sie obserwacja wybranych serwiséw interne-
towych (popularnych w badanej grupie docelowej) oraz ankieta online.

W Aneksie metodologicznym doktadniej zostata przedstawiona specyfika za-
stosowanych metod badawczych — umieszcza netnografie w szerszym kontekscie
etnografii, zwraca uwage na jej najwazniejsze problemy i wyzwania, a takze charak-
teryzuje specyfike ankiety internetowe;.

BADANIA — WYNIKI
Nizej zaprezentowane zostang wyniki badan netnograficznych, sktadajacych
sie z analizy pieciu serwiséw najpopularniejszych w grupie oséb w wieku 9-13 lat.
Koncentrowano sie na obserwacji aktywnosci uzytkownikéw, analizujac ja pod ka-
tem przygotowanego wczesniej modelu kompetencji. Dodatkowo, przyjrzano sie
samym serwisom — na ile ich struktura, regulamin i podstrony rozwijajg w uzytkow-
nikach kompetencje komunikacyjne (opierano sie na przygotowanym modelu kom-
petencji). Nizej zaprezentowane sa réwniez wyniki ankiety, na ktéra odpowiedziato
38 0sob (ankieta nie zostata ukonczona przez 8 oséb — rozpoczety jej uzupetnianie,
ale musiaty zrezygnowac z udziatu w badaniu juz po pierwszym pytaniu o wiek).

REZULTATY NETNOGRAFII

Jako teren* badah obrano poczatkowo kilka serwiséw, z czasem jednak ogra-
niczono sie do dwdch: Facebooka i NK.pl — najpopularniejszych obecnie serwiséw
spotecznosciowych. W pierwszym etapie badan, obserwacja objeto rowniez serwisy,
ktére znajdowaty sie w pierwszej dziesigtce najpopularniejszych serwiséw interne-
towych wedtug aktualnych w chwili prowadzenia badah danych Megapanel PBI/
Gemius, lipiec 2012. Uznano, ze dla petniejszej wiedzy, obserwacja obejmie serwisy

Netnografia

4  Okredlanie mianem terenu badan przestrzeni, ktéra funkcjonuje w wyniku zaposredniczonej medialnie komunika-
cji, jest jeszcze dla czeéci badaczy trudne do przyjecia. Uznano jednak, Zze ograniczona objetos¢ raportu wyklucza

mozliwos¢ przedstawienia dtuzszej dyskusji na ten temat i argumentacji, ktéra pozwolitaby rozwia¢ ewentualne

watpliwosci.
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roznigce sie od siebie tematycznie — na tej podstawie wytoniono trzy strony: Besty.
pl, Zadane.pl oraz Wyspa Gier. Po kilkutygodniowej obserwacji i analizie tresci ser-
wiséw, okazato sie, ze tylko w przypadku jednego z nich (Zadane.pl) mozna moéwic
0 angazowaniu i wzmacnianiu kompetencji komunikacyjnych uzytkownikéw.

BESTY.PL

Pierwszy z analizowanych serwiséw, czyli Besty.pl umozliwia uzytkownikom
przegladanie i dodawanie obrazkéw o charakterze rozrywkowo-refleksyjnym, czesto
s3 to tak zwane memy internetowe. Ze wzgledu na fakt, ze serwis nie oferuje uzyt-
kownikom tworzenia profili, a takze nie podaje informacji, ktére z zamieszczonych
na stronie grafik dodane zostaty przez uzytkownikéw, a ktére przez administracje,
Besty.pl nie okazaty sie by¢é odpowiednim miejscem do przeprowadzania obserwacji
zachowan uzytkownikéw. Na osobng uwage zastuguje jednak kwestia regulaminu
serwisu — zobowigzuje on osoby dodajace tresci do deklaracji, ze sg one w posiada-
niu do nich praw autorskich. Takie przypomnienie nie pojawia sie juz w momencie
dodawania tresci (grafiki lub filmu) do serwisu — uzytkownik jest jedynie upominany,
aby byt raczej oszczedny w wulgaryzmach, gdyz zawierajace je tresci nie maja szans
na publikacje na stronie gtéwnej (http://besty.pl/dodaj, dostep: 28.10.12), a wiec na
zdobycie najwigkszej popularnosci wsrdd spotecznosci. Informacja odnoszaca sie do
praw autorskich pojawia sie w serwisie raz jeszcze — w stopce, gdzie znalez¢ mozna
nastepujaca deklaracje: ,Wszelkie tresci w serwisie sg generowane przez uzytkowni-
kow i wtasciciel portalu besty.pl nie bierze za nie odpowiedzialnosci. Jesli uwazasz,
ze dodane tresci naruszajg jakiekolwiek prawo (w tym prawa autorskie) przeslij nam
informacje na ten temat”. Trudno jednak uzna¢, aby tym samym serwis wspierat roz-
woj kompetencji zwigzanych z posiadaniem Swiadomosci istnienia zaréwno praw-
nego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci. To raczej
troska o administratoréw i wtascicieli Bestow, ktérzy w ten sposéb zabezpieczaja sie
przed ewentualnymi oskarzeniami o tamanie prawa autorskiego. Z podobna sytuacja
mamy do czynienia w pozostatych popularnych serwisach o zblizonym charakterze
(sa to miedzy innymi Demotywatory czy Kwejk).

Niestety, struktura zadnego z tych serwiséw nie pozwala na stwierdzenie, kt6-
re z dodanych tresci dodawane s3 przez samych uzytkownikow, ktére zas — przez
jego administracje. Tym samym nie mozna stwierdzi¢, na ile Besty.pl i podobne mu
serwisy rozwijaja inne kompetencje komunikacyjne dzieci.

WYSPAGIER.PL

Serwis Wyspa gier jest nastawiony gtéwnie na oferowanie mtodym ludziom
rozrywki w postaci gier dostepnych przez przegladarki internetowe. Strona gtéwna
prezentuje kategorie, na jakie podzielono gry i z ktérych moga wybiera¢ uzytkow-
niczki i uzytkownicy. Poza kategoriami tematycznymi znajduja sie tam réwniez réz-
nego rodzaju rankingi. Uwage zwraca kategoria gier ,,dla dziewczyn”, ktéra wycho-
dzi poza typowy podziat na gry zrecznoSciowe, strategiczne itp. i pozwala sadzic,
ze serwis nie traktuje dziewczyn jako typowych graczy, zainteresowanych szeroka
tematyka serwisu, a chcac wyjsé naprzeciw ich potrzebom, proponuje nietypowe




rozwigzanie. Nie wiadomo, jaka byta motywacja twoércéw serwisu i czy chodzi
o konkretne, poparte badaniami, wnioski na temat ,growej” aktywnosci dziew-
czyn, czy jest to moze efekt wiedzy albo subiektywnych podejrzef twércéw na
temat kompetencji dziewczyn w zakresie umiejetnosci obstugi gier. Zaréwno przy
pierwszej, jak i drugiej interpretacji mozna takze doszukiwac sie drugiej strony
propozycji — stereotypowego podejscia do upodoban ptci, przenoszonego na ob-
szar cyfrowej rozrywki i w pewnym sensie wykluczenia dziewczyn z grona typo-
wych graczy.

Na stronie znajduja sie informacje dla rodzicéw na temat bezpieczenstwa da-
nych i dbatosci o ich niejawnos¢. Jest dostepna takze krétka instrukcja, na co rodzice
powinni zwraca¢ uwage, jak rozmawiac z dzie€mi na temat gier oraz ze obstuga ser-
wisu stara sie wyeliminowa¢ niewtasciwe zachowania i stownictwo uzytkownikéw.
Przy czym samo oswiadczenie o ochronie prywatnosci jest opublikowane jako pri-
vacy statement i tylko w jezyku angielskim, z polska informacja, Ze sa to ,,warunki”.

Serwis publikuje reklamy, ktére wyswietlaja sie przed uruchomieniem gry. Sa
to reklamy Google, dziatajace podobnie jak w serwisie YouTube — mozna je ominaé
po poczatkowych kilku sekundach.

W serwisie mozna zatozy¢ profil, ktérego utworzenie umozliwia dostep do
petnego korzystania ze strony. Rejestracje nalezy potwierdzi¢, aktywujac profil. Po
aktywacji pojawia sie¢ mozliwos¢ stworzenia wtasnego awatara z zaproponowanych
elementéw, co moze by¢ traktowane jako Ewiczenie umiejetnosci prezentacji wta-
snej osoby i dbatosci o internetowy wizerunek. W zatozonym profilu ptec¢ byta okre-
Slona jako ,,chtopak” (i zapewne ,dziewczyna”, co sugeruje, ze serwis przeznaczony
jest dla mtodych osdb), poniewaz przy rejestracji profilu na potrzeby badania zostata
wybrana pte¢ meska.

Strone mozna powigzac z kontem na profilach spotecznosciowych i logowac
sie, korzystajac ze spotecznosciowego profilu, wymaga to jednak udostepnienia do-
stepu do podstawowych informacji aplikacji serwisu z grami.

Spoteczne interakcje polegaja gtéwnie na komentowaniu konkretnych gier.
Na podstronach konkretnych produkgji jest miejsce na dyskusje pomiedzy gracza-
mi. Rozmowy nastawione na recenzowanie, polecanie lub odradzanie grania in-
nym graczom moga przyczynia¢ sie do rozwoju kompetencji spotecznych. Serwis
daje uzytkownikom i uzytkowniczkom podstawowe mozliwosci poznawania zasad
rozmawiania z innymi, oceniania wypowiedzi innych oséb (jest dos¢ bezpiecznym
miejscem do dyskusji na niekontrowersyjne raczej tematy, co moze byc¢ istotne dla
0s6b w mtodym wieku). Niestosowanie sie do norm spotecznych i regulaminu moze
skutkowaé usunieciem wypowiedzi lub nawet konta uzytkownika lub uzytkowniczki
przez serwis.

ZADANE.PL

Jednym z najciekawszych (pod katem analizy kompetencji komunikacyjnych)
sposréd analizowanych serwiséw jest Zadane.pl — strona przeznaczona do wspélne-
g0 uczenia sie. Jak informuje regulamin serwisu, umozliwia on swoim uzytkownikom
Lumieszczanie i przechowywanie nastepujacych tresci:
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. pytania z zakresu wybranego przedmiotu szkolnego,

. udzielenie odpowiedzi na ww. pytania,

. wypracowania lub prace tematyczne z zakresu dowolnego przedmiotu szkolnego,

. prywatne wiadomosci —w ramach komunikowania sie Uzytkownikow,

. wypowiedzi Uzytkownikéw —w ramach grup dyskusyjnych i komentarzy w profilach,

. zapytania i wyjasnienia do udzielonych odpowiedzi — w ramach dyskusji dotycza-
cej odpowiedzi” (http://zadane.pl/pages/regulamin, dostep: 28.10.12).

AUV A W N P

RYSUNEK 4. Odpowiedzi na zadania w serwisie Zadane.pl z towarzyszacymi im
reklamami

Odpowiedzi i wyjasnienia

£ 23Aniasz Geniusz Czy ta odpowiedz pomogia Ci? ! Zolos naduzycie e
L,z +1/ 0

2x-3(X+6)=22x+1)
2X-3x-18=4x+2

-X-18=4x+2
-X-4x=2+18
-5x=20
x=20:(-5)
x=-4
Play - Najlepsza sie¢ w Polsce, sprawdz nasza ofertg! Kliknij tutaj.
Ocena: 5 Gloséw: 1 Wczoraj, 22:00
Zr\ zieliksonek Rozwiazujacy
! Zgios naduz

2%-3(x+6)=2(2x+1)

2%-3%-18=4x+2

-5x=20 /:(-5)

X=-4

Sprawdz najlepsze promocje w Play. Wypelnij krotki formularz Kliknij tutaj.

zoraj, 22:00

Zrodto: http://zadane.pl/profil/MiStrzUni055-3700958

Bez watpienia, w przypadku tego serwisu, jego uzytkownicy wykazuja sie
kompetencja rozpoznawania potrzeb informacyjnych i formutowania w oparciu
o nie pytan. Nie tylko s3 w stanie znalez¢ w sieci odpowiednie miejsce do zadania
problematycznego dla nich pytania, ale réwniez potrafig przypisac¢ je do wtasci-
wej kategorii — wybierajac szkote oraz przedmiot, z zakresu ktérego jest stawiane
pytanie. Co wiecej, jedna z podstawowych zasad serwisu jest konieczno$¢ ocenia-
nia udzielanych przez innych odpowiedzi oraz udzielania im pomocy. Tylko w ten
spos6b uzytkownicy zdobywaja punkty, ktére uprawniaja ich do stawiania dalszych
pytan. Zastanawia¢ moze fakt, ze preferujg oni tego typu sposéb uzyskiwania od-
powiedzi nad, na przyktad, korzystanie z wyszukiwarki czy Wikipedii. Nie mozna
oczywiscie zaktadad, ze nie korzystaja takze z tego narzedzia, jednak popularnosé
serwisu Zadane.pl wskazuje na jego przewage nad innymi zrédtami wiedzy. Prawdo-




podobnie, uzytkownicy oczekuja, ze odpowiedzi udzielane im przez ich réwiesnikéw
beda bardziej relewantne do oczekiwan nauczycieli — udzielone w pozadany przez
system edukacji sposob oraz na adekwatnym poziomie. Takiej gwarancji nie maja,
korzystajac chocby z Wikipedii.

Co ciekawe, odpowiedziom udzielanym przez uzytkownikéw, towarzysza
automatycznie ,, doczepiane” reklamy tekstowe systemu Google AdSense. Zatozyé
nalezy, ze takie dziatanie serwisu musi rozwija¢ wsréd mtodych ludzi kompetencje
rozrézniania tresci reklamowych i dziatan marketingowych od pozostatych infor-
macji. Aby méc wykorzystac udzielong przez kogos innego odpowiedz, uzytkowni-
cy serwisu prawdopodobnie sg w stanie odrézni¢ czes¢ merytoryczng od przekazu
reklamowego.

Uzytkownicy Zadane.pl dysponuja (lub — powinni dysponowac) réwniez kom-
petencja odnajdywania, wybierania i oceniania informacji pod katem aktualnosci,
doktadnosci, waznosci, wiarygodnosci zrédta oraz klasyfikowania i wartosciowania
jakosci zamieszczanych materiatow. Rozumieja tresci komunikatéw i sg w stanie sie
do nich krytycznie odnies¢. Zacheca do tego sama konstrukcja serwisu, umozliwia-
jaca uzytkownikom premiowanie odpowiedzi, ktére byty pomocne (przyznawanie
w zamian za nie punktéw). Tym samym, osoby zadajace pytanie, musza by¢ w stanie
zweryfikowag, ktéra z podanych odpowiedzi jest w najwiekszym stopniu przydatna;
bywa, Ze wchodza ze sobg w dyskusje na temat wiarygodnosci udzielonej odpowiedzi.
Nie bez znaczenia pozostaje tutaj sama struktura serwisu, umozliwiajaca sprawdzenie
wiarygodnosci uzytkownika: w jego profilu znajduja sie miedzy innymi informacje na
temat liczby udzielonych odpowiedzi (z uwzglednieniem podziatu na przedmioty), lista
udzielonych przez niego odpowiedzi, a takze otrzymana liczba ,, podziekowan” (,,Pomo-
gtem? Podziekuj!”) w zamian za pomoc innym uzytkownikom. Wreszcie, poprzez profil
uzytkownika istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego zwrécenia sie dof z prosbha
0 pomoc — komentarze pozostawiane przez inne osoby swiadcza o tym, Zze obdarzaja
one wybranego uzytkownika duzym zaufaniem i licza na jego wtasnie pomoc. Fakt, ze
sg w stanie odnalez¢ osobg, ktéra w najbardziej kompetentny sposéb udzieli im pomo-
cy, rowniez przemawia na korzys¢ rozwijania przez serwis tej kompetencji.

Serwis Zadane.pl umozliwia réwniez swoim uzytkownikom dodawanie wy-
pracowan lub prac tematycznych (http://zadane.pl/essays/add, dostep: 28.10.12),
rozwijajac w nich tym samym kompetencje prezentowania przetwarzanych lub two-
rzonych przez siebie tresci. Przy tej okazji, u 0séb korzystajacych z tej funkcji, rozwi-
jana jest takze Swiadomos¢ istnienia zaréwno prawnego, jak i etycznego wymiaru
tworzenia oraz rozpowszechniania tresci — dodanie plagiatu skutkuje blokada moz-
liwosci dodawania kolejnych wypracowan (a tym samym uniemozliwia zdobywanie
w ten sposéb punktow).

Analizowana strona posiada réwniez specjalng zaktadke zwigzang z bezpie-
czehstwem (http://zadane.pl/pages/bezpieczenstwo, dostep: 28.10.12), zachecajaca
uzytkownikéw do rozwijania kompetencji zwiazanych z bezpieczefistwem i prywat-
noscig. W praktyce sam serwis jednak nie do kofica faktycznie zacheca do troski
0 swojg prywatnos¢ — po stworzeniu konta domyslne preferencje ustawione s3
w ten sposéb, ze uzytkownik wyraza zgode miedzy innymi na otrzymywanie komen-
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tarzy od nieznajomych czy zapraszanie do grup. Kazda z opcji dotyczaca prywatnosci
w serwisie jest wytaczona i musi by¢ samodzielnie wybrana przez uzytkownika. Moz-
liwe, ze wynika to po czesci takze z konstrukcji samego profilu w serwisie: nie wy-
maga on podawania zbyt wielu informacji na temat jego wtasciciela. Sa to zaledwie:
* pte¢,

e imie,

* rok urodzenia,

e poziom edukacji.

Dodatkowo, serwis umozliwia ustawienie spersonalizowanego awatara, do-
dawanie znajomych oraz pozostawianie komentarzy w profilach. W przeciwienstwie
do innych stron, zwtaszcza o charakterze spotecznosciowym, Zadane.pl nie promuje
wsréd uzytkownikéw podawania wielu infomacji na wtasny temat.

Wreszcie, niektére osoby korzystajace z serwisu wykazuja sie kompetencja
rozpoznawania elementéw kultury internetowej i uczestniczg w tworzeniu spotecz-
nosci internetowych. Przestanki wskazujace na takie umiejetnosci, znalezé mozna
w wypowiedziach typu:

hm z tego co wiem to pytania zadajemy na forum a nie po komentarzach!!! wiec pro-
sze nie wkleja¢ mi tu zadnych linkéw do zadan!!! DZIEKUJE ZA PRZECZYTANIE info ze
zrozumieniem :)

Ania pisata
Nie dawac linkéw do zadan... (komentarz w profilu http://zadane.pl/profil/23A-
nia32-5348857, dostep: 28.10.12).

Trzeba jednak podkresli¢, ze takie wypowiedzi nie zdarzaja sie szczegoélnie
czesto — uzytkownicy zdaja sie przestrzegac zasad regulaminu; sami tez przyczy-
niajg sie do rozwoju serwisu poprzez administrowanie i moderowanie samodzielnie
zaktadanych grup dyskusyjnych (28 pazdziernika 2012 roku w serwisie dziatato po-
nad 1600 grup dyskusyjnych).

NK.PL

Analizujac najpopularniejsza polska spotecznos¢ internetowa, zdecydowano
sie na przyjrzenie sie 100 profili — po 20 profili z miast, w ktérych przeprowadza-
ne byty rowniez wywiady (dla przypomnienia: Gdansk, Poznan, Toruf, Warszawa
i Zielona Gora). Nie okreslono zbyt wielu kryteriéw, ktére spetnia¢ musiat objety
obserwacja profil. Przede wszystkim — musiaty by¢ przestanki ku temu, by profil ten
uzna¢ za nalezacy do osoby w wieku 9-13 lat. Pomimo tego, ze NK oferuje wyszu-
kiwarke, posiadajaca funkcje zawezania wynikéw ze wzgledu na wiek, narzedzie to
jest o tyle nieprecyzyjne, ze niekt6rzy uzytkownicy btednie podaja swoéj wiek. Aby to
zweryfikowaé, zwracalismy uwage na zdjecia zamieszczane przez wtasciciela profilu
oraz wymieniane przez niego etapy edukacji. Analizie poddawane byty wytacznie
te profile, odnoénie ktérych z duzg doza pewnosci mozna stwierdzi¢, ze faktycznie
prowadzg je osoby z grupy docelowej.




Prowadzac obserwacje wybranych profili, koncentrowano sie na tym:

e w jaki sposéb uzytkownicy korzystaja z funkcji udostepnianych przez serwis
(przede wszystkim zwracano uwage, na ile chronig swoje dane, wykazujac sie
kompetencjami zwigzanymi z bezpieczenstwem i prywatnoscia),

* jakiego rodzaju tresci dodawane sg przez uzytkownikdw,

e w jaki sposéb uzytkownicy komunikuja sie z innymi osobami.

Pomimo olbrzymiej popularnosci serwisu, jego struktura —w przeciwienstwie
do budowy Facebooka — zdaje sie niezbyt angazowac¢ uzytkownikéw w wieku 9-13
lat, zwtaszcza do komunikacji miedzy nimi. Stad tez poczynione obserwacje doty-
cza przede wszystkim wykorzystania funkcji udostepnianych przez NK, w znacznie
mniejszym za$ stopniu — interakcji pomiedzy jej uzytkownikami.

Obserwowane osoby korzystaty z domyslnych ustawien profilu, tak zwane-
go profilu prywatnego (http://nk.pl/#profile/privacy_settings, dostep: 30.11.12).
Wskazywat na to fakt, ze ich numery telefonéw byty ukryte przed nieznajomymi;
u wiekszosci wytaczona byta réwniez funkcja dodawania do ,Sledzonych” przez
osoby spoza listy znajomych. Wsrd6d przeanalizowanych 100 profili zaledwie 3 uzyt-
kownikéw zmienito ustawienia dotyczace numeru telefonu — 2 sposréd tych oséb
uzupetnity rubryke, wpisujac model telefonu (w domysle — posiadany przez nie),
jedna zas, stawiajac pytanie: ,A co cie to...”.

Nawet ingerujac w ustawienia prywatnosci, uzytkownicy zdaja sie robi¢ to lo-
sowo: ukrywaja dostep do swoich galerii zdje¢, jednoczesnie udostepniajac wszyst-
kim zdjecia, na ktérych zostali oznaczeni przez swoich znajomych, upubliczniajac
w ten sposob swoj wizerunek —w dodatku ten jego aspekt, nad ktérym niekoniecz-
nie maja kontrole (dodajac zdjecie moga oni samodzielnie dokona¢ selekcji, ktére
z fotografii przedstawiaja ich w pozadany sposéb; pozwalajac na to znajomym, zda-
ja sie niejako na nich i ich intencje).

Warto tu zauwazy¢, ze sam serwis NK mocno wspiera rozwéj kompetencji
zwigzanych z bezpieczefistwem i prywatnoscia. Stuzg temu miedzy innymi podstro-
ny http://nk.pl/#bezpieczenstwo (dostep: 30.11.12), a takze http://nk.pl/#punkt_
pomocy (dostep: 30.11.12) czy http://nk.pl/#sekurion_i_protekta (dostep: 30.11.12).

NK oferuje swoim uzytkownikom mozliwos¢ aktualizowania swojego statusu
poprzez funkcje Sledzik, zachecajaca: ,Napisz, co teraz robisz lub podziel sie cieka-
wym linkiem”. Jak wynika z analizy wybranych profili, mtodzi ludzie raczej nie ko-
rzystaja z tej funkcji. Wielu w ogéle jej nie uzywa — w ich profilach nie ma zadnych
aktualizacji Sledzika. Niewielu decyduje sie na ukrycie tej funkcji przed nieznajo-
mymi (jednoczesnie — jak juz zauwazylismy — uniemozliwiajac im dodawanie siebie
do ,5ledzonych”).

Nieliczne osoby, ktére korzystaja z tej funkcji, robia to przede wszystkim po to,
by zamieszcza¢ ré6znego rodzaju ,taficuszki”, zachecajac innych do ich kopiowania:

Sorry ale nie chce mie¢ jutro pecha Skoro juz to czytasz zostaniesz pocatowany
przez mitos¢ twojego zycia a jutro bedzie najlepszy dzien w twoim zyciu lecz jesli
nie wkleisz tego na sledzik do 12,00 dzisiaj w nocy bedziesz miat/a pecha do konca
zyclia,
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Znaj¢ litere P BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBA
BBBBBBBBBBBBBBPBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
BBBBBBBB Jesli jg znalaztas/es to jutro o godzinie 12.31 zadzwoni do ciebie chtopak
tylko to wklej .....111I :)

czy:

Sw. Jerzy jesli to przeczytates/as dzis o pétnocy Sw. Jerzy zabierze Cie do swojej kom-
naty i juz nigdy z tamtqd nie wyjdziesz. Uwazaj klgtwa trwa od 12:00 w nocy UWA-
ZAJ ! Jesli chcesz tego unikngc wklej to do 5 kom.

Pojawiaja sie réwniez tresci zamieszczane przez r6znego rodzaju aplikacje —
co ciekawe, ostrzega przed nimi sam serwis poprzez podstrone ,,Co kryja tancuszki?”
(http://nk.pl/#bezpieczenstwo/bezpiecznaklasa/lancuszki, dostep: 30.11.12). Kilka
0s6b postugiwato sie Sledzikiem, aby zamieszczaé linki do interesujacych ich tre-
sci — byli to gtéwnie chtopcy, odsytajacy do teledyskéw lub fragmentéw rozgrywek
pitkarskich zamieszczonych w serwisie YouTube (http://nk.pl/#profile/2961707 ?re-
ferer=sz_p, dostep: 30.11.12).

Wiekszos¢ uzytkownikéw udostepnia nieznajomym mozliwos¢ przegladania
komentarzy zamieszczanych w ich profilu. Sg to zazwyczaj zyczenia okolicznoscio-
we (gtéwnie z okazji urodzin) lub tez ,tafcuszki”:

A to ciekawe:

Papiez kiedy umart miat 85 lat - 8+5=13

Godzina Smierci: 21:37 - 2+1+3+7=13

Data smierci: 02.04.2005 - 0+2+0+4+2+0+0+5= 13
Postrzelony 13 Maja

9301 dni pontyfikatu - 9+3+0+1=13

Zmart w 13 tygodniu roku.

JAN PAWEE DRUGI - 13 liter

czy to zbieg okolicznosci ?

przeslij to dalej niech inni mysla...

Sorry, ale musi sie spetnié. ...

Pomyst sobie zyczenie a zobaczysz co sie stanie...
Zacznij mysle¢ o czyms czego naprawde pragniesz,
To funkcjonuje.

Osoba, ktéra mi wystata ta wiadomos¢ powiedziata, ze jej zyczenie
spetnito sie w 2 dni po odczytaniu tej wiadomosci.
Wypowiedz zyczenie jak skonczy sie

odliczanie:

10...

09...

08...

07...




06...

05...

04...

03...

02..

01... ***Wypowiedz zyczenie
Wyslij te wiadomos¢ w ciggu 13 minut do 13 0s6b

Jesli tego nie zrobisz stanie sie przeciwnos¢ Twojego zyczenia.

kokok ok

Nie zauwazono jednak interakcji, wtasciciele profili nie odpowiadaja raczej na
zamieszczane u nich komentarze i tym samym maja one przede wszystkim charak-
ter swoistego ,,strumienia” wypowiedzi znajomych, bez reakcji innych oséb. Mozna Netnografia
by zastanowi¢ sie nad tym, czy brak interakcji w komentarzach do profili oraz za-
mieszczanie tafcuszkéw dowodzi kompetencji rozpoznawania elementéw kultury
internetowej i uczestnictwa w tworzeniu spotecznosci internetowych. Uzytkownicy
posiadaja wiedze na temat tego, w ktérym miejscu profilu nalezy zamiesci¢ tan-
cuszek czy ztozyé zyczenia. Tego typu zatozenia najlepiej pozwolityby rozstrzygnaé
wywiady przeprowadzone z uzytkownikami NK, pozwalajace pozyskac wiedze na
temat tego, co kieruje nimi przy umieszczaniu okreslonych tresci w pewnych miej-
scach serwisu.

Podobnie, jak raczej nieuzywany jest Sledzik, tak tez uzytkownicy NK nie
przywigzuja przesadnej wagi do uzupetniania w profilu rubryk , 0 sobie” i ,Czym
sie aktualnie zajmuje”, co moze wskazywac na brak kompetencji archiwizowania
informacji. Trudno jednak stwierdzi¢ to z cata pewnoscia — mozliwe, ze mtode oso-
by korzystajace z NK nie majag potrzeby budowania swojego wizerunku przez uzu-
petnianie tych informacji. Co wiecej, warto zauwazy¢, ze sa to jedne z niewielu
w profilach na NK miejsc, ktére pozostawiajg uzytkownikowi petna dowolnos¢: po-
zostate opieraja sie raczej na podawaniu mu wyboru (na przyktad wyboru szkoty
z podanej listy), wymagaja wiec mniejszego zaangazowania uzytkownika. Osoby,
ktore zdecydowaty sie uzupetnic te rubryki w swoich profilach, stawiaty raczej na
dosy¢ rzeczowy opis, odpowiadajac na pytanie ,czym sie aktualnie zajmuje” stwier-
dzeniami typu: ,,chodzeniem do szkoty”, ,uczen klasy IlIA” . Nieliczni decydowali sie
na bardziej niekonwencjonalne informacje, na przyktad:

Jestem Zzong Kamila Bednarka,
corkq Adama Matysza,

mamg atoméwek,

babcig Chojraka tchérzliwego psa,
ciociq Edzia-Pedzia,

stryjkiem Dextera..

.oraz

Wrézkq Chrzestng Misi i Masi. :D
Haha. :D

Nadal do mnie podskakujesz? :) xD
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W przypadku rubryki ,0 sobie” ci mtodzi ludzie, ktérzy decyduja sie ja uzu-
petni¢, wybieraja ton nieco zartobliwy, odstaniajacy ich cechy osobowosciowe czy
upodobania, piszac:

* taki maty duren-psychol-ziomek . <3
i pierogowy maniak :D
-10853780 :*

XOXOX0XO0 : p
Jestem Martyna, ale o tym raczej wiecie. Lat

mam DWANASCIE, ale o tym tez raczej wiecie.

W takim razie wiecie wszystko o czym macie wiedziec. xD.

Ponadto, zauwazy¢ mozna, ze wiekszos¢ uzytkownikéw byta w stanie uzupet-
ni¢ profil o zdjecie — zaréwno awatar (zdjecie profilowe), jak i inne, organizowane
w albumy. Sg wiec oni w stanie archiwizowac wybrane przez siebie materiaty (w tym
przypadku — gtéwnie wizualne).

FACEBOOK

W przypadku tego serwisu spotecznosciowego, poszukujac profili oséb
w wieku 9-13 lat, badacze zdani byli przede wszystkim na pomoc znajomych i ro-
dziny. Jedna z 0s6b zajmujaca sie czescig netnograficzng projektu, podjeta sie ana-
lizy profili oséb nalezacych do grona znajomych — nie najblizszych przyjaciot, ale
niewatpliwie znajacych sie stosunkowo dobrze (gtéwnie ze szkoty). Drugi badacz
analizowat profile oséb ze soba niezwigzanych, pochodzacych z r6znych miejsco-
wosci. W zwiazku z tym, Ze osoby te nie stanowig spdjnej grupy réwiesniczej, nie
ma mozliwosci uogdlniania poczynionych wnioskéw (tak samo zresztg jak w przy-
padku innych przeanalizowanych serwiséw). Ponadto, o ile w pierwszym przypad-
ku podstawa do obserwacji byta lista profili oséb w wieku 9-13 lat otrzymana od
znajomego czternastolatka, to w drugim badacz czesciowo miat dostep do petnej
zawartosci niektorych profili. Tym samym, poczynione obserwacje czesciowo bazo-
waty wytacznie na dostepie do profilu publicznego i mozliwosci ogladu tych tresci,
ktére uzytkownik udostepnit takze osobom spoza swojej listy znajomych, czesciowo
za$ udato sie uzyskac dostep do petnej zawartosci profili. Badaniem objetych zosta-
to w sumie 20 profili (zdecydowano sie ograniczy¢ ich liczbe w stosunku do profili
na NK ze wzgledu na stopien rozbudowania profili na Facebooku). Zanim przystapi-
my do szczegdtdwego omoéwienia obecnosci konkretnych zachowan Swiadczacych
o kompetencjach komunikacyjnych mtodych oséb, przyblizymy ich aktywnos¢ na
Facebooku.

Profil traktowany jest, a przynajmniej moze by¢ w ten sposéb odbierany przez
osoby z zewnatrz, jako wizytéwka. Mtode osoby publikuja informacje o swoich za-
interesowaniach, na przyktad za posrednictwem umieszczania na swoich profilach
linkéw do materiatow na interesujace ich tematy czy republikowania materiatow
rozrywkowych osadzonych w okreslonej tematyce. Stuzg temu réwniez — chetnie




uzupetniane — rubryki zwigzane z zainteresowaniami. Wsr6d obserwowanych oséb,
wiekszos¢ zdecydowata sie na uzupetnienie tych miejsc, w niektérych przypadkach
podajac rozbudowana liste ulubionych wykonawcéw muzycznych czy druzyn pitkar-
skich. Fejsbukowicze publikuja takze zdjecia — prezentujace miejsca, w ktérych byli
lub autoportrety (zaréwno jako awatary, zdjecia w tle, jak i fotografie dodawane do
albumow).

Profil, mimo Ze jest publikowany w serwisie spotecznosciowym, w ograniczo-
nym stopniu jest nastawiony na spoteczne interakcje. Dyskusje w badanych profi-
lach pojawiaty sie niezwykle rzadko, dotyczyty tresci kontrowersyjnych (na przyktad
komentowanie zdjecia dziewczynki w wulgarny sposéb, co powodowato wymiane
zdan) lub na przyktad pojawienia sie nowego zdjecia, zrobionego zagranica (komen-
tarze od 0s6b, niekoniecznie réwiesnikow, ktore znaja dang osobe, zachwycajacych
sie tym, jak osoba na zdjeciu sie zmienita itp.). Facebookowa ,5ciana” to gtownie
publikacje odnosnikéw do materiatéw lub odpowiedzi na tahcuszki pytah. Moze
to wynika¢ z braku umiejetnosci korzystania z serwisu, ale réwnie dobrze z braku
powszechnego zainteresowania podobnymi mediami.

Nie jest jednak tak, ze uzytkownicy nie kontaktuja sie w zaden sposéb z in-
nymi osobami na Facebooku — interakcje spoteczne zachodza czesto nie wprost,
z pominieciem kontaktu jezykowego. Polegaja na ,zlubianiu” (tak zwane lajkowa-
nie) publikowanych tresci, wymianie na zasadzie tagowania zdje¢ lub przesytaniu
tancuszkéw z pytaniami. Tego typu formularze z pytaniami pojawity sie w niemal
wszystkich profilach, jakie zostaty poddane dodatkowej analizie i wydaje sie, ze
stanowig istotny element zachowan komunikacyjnych dzieci do lat 13.

Wiekszos¢ tresci to materiaty republikowane. Niewiele byto autorskich ma-
teriatow — poza zdjeciami i jednym samodzielnie przygotowanym krotkim filmem
wideo. W analizowanych profilach dominowaty internetowe memy, tresci rozrywko-
we, odnosniki do materiatow zwigzanych z dos¢ stereotypicznym podziatem zain-
teresowan we wczesnym nastoletnim wieku (u chtopcéw byty to przede wszystkim
materiaty zwigzane ze sportem i samochodami, u dziewczynek zas — zdjecia matych
zwierzat czy serduszka). Warto jednak podkresli¢, ze pojawiaty sie przejawy kompe-
tencji prezentacji przetwarzanych lub tworzonych przez siebie tresci — samodzielnie
wykonane zdjecia czy film, zamieszczane na profilach. Jeden z uzytkownikéw za-
miescit w swoim profilu zdjecia swoich znajomych utrzymane w konwencji tele-
wizyjnego serialu dokumentalnego Trudne sprawy (na fotografii znajduje sie twarz
znajomego, z dolnym paskiem zawierajacym tytut programu oraz krétka ,,wypo-
wiedz” bohatera zdjecia).

Kwestie zwigzane z prawem autorskim sg nieistotne — mtodzi ludzie nie tylko
nie oznaczaja autorow i zrédet publikowanych materiatéw (po czesci moze to wyni-
kac z ich charakteru: udostepnienie ze strony, z wykorzystaniem technologicznych
opcji Facebooka czy tez od znajomego, nie wymaga dodawania informacji, chociaz
najczesciej na to pozwala), ale rowniez nie podaja autorstwa witasnych. Mozliwe,
ze nie posiadaja wiedzy na ten temat lub w srodowisku serwiséw spotecznoscio-
wych jest to dla nich sprawa zbedna i naturalne jest szybkie, proste publikowanie.
Bez wzgledu jednak na motywacje mtodych oséb, nalezy zauwazy¢, ze w badanej

Instytut Kultury Miejskiej

Netnografia




DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH

— 58

grupie Swiadomos¢ istnienia zaréwno prawnego, jak i etycznego wymiaru two-
rzenia oraz rozpowszechniania tresci nie jest raczej silnie dostrzegalna w obrebie
Facebooka.

Jedng z podstawowych form komunikacji w badanych profilach, sa wspo-
minane wyzej odpowiedzi na pytania o charakterze ,tancuszkéw” internetowych.
Uzytkownicy, wykorzystujac funkcje oferowana przez Facebooka, pytaja swoich
znajomych o najrézniejsze kwestie, zwigzane z ich zyciem, zainteresowaniami, pre-
ferencjami itd. Ustawienia prywatnosci Facebooka nie pozwalajg na ukrycie tych
odpowiedzi, stad ma sie w nie wglad rowniez w przypadku tych profili, ktérych inne
elementy sg ukryte. Z duzym prawdopodobiefistwem mozna zatozy¢, iz odpowiedzi
na te pytania (a takze — rzadziej — stawianie ich) stanowi pewnego rodzaju kon-
tynuacje podejscia ,,profil jako wizytéwka”. Przypominaja one réwniez popularne
przed kilkudziesieciu laty ,ztote mysli” — zeszyty, w kt6rych nastolatki odpowiadaty
swoim znajomym na pytania o ulubiony kolor, piosenkarke, imie sympatii itp. Udzie-
lenie odpowiedzi na te pytania jest zazwyczaj bardzo szybkie i proste, nie wymaga
zadnych dodatkowych kompetencji — w wiekszosci zaobserwowanych przypadkéw
uzytkownicy korzystali z juz dostepnych odpowiedzi, rezygnujac z dodania wisnej.
Samo jednak korzystanie z tej funkcji, Swiadczy o posiadaniu kompetencji rozpo-
znawania potrzeb informacyjnych i formutowaniu, w oparciu o nie, pytan. Uzytkow-
nicy potrafia poprawnie stosowaé funkcje stawiania pytanh i odpowiadania na nie.
Obok samego zatozenia profilu i jego uzupetnienia o tresci typu zdjecia czy infor-
macje na swoj temat, takze odpowiadanie na taficuszki z pytaniami, potwierdza
u badanych umiejetnos¢ archiwizowania informacji. Mozliwe réwniez, cho¢ ta teza
z pewnoscig wymagataby dalszej weryfikacji, ze odpowiadanie na pytania nalezy,
w Swiadomosci mtodych o0séb, do kultury Facebooka. Stad tez nie sg oni przesadnie
aktywni w ustawianiu statuséw czy zamieszczaniu linkéw w swoich profilach, na-
tomiast chetnie odpowiadaja i przesytaja dalej tancuszki pytan.

W profilach, ktére objeto badaniem, nie zauwazono zachowar Swiadczacych
o posiadaniu kompetencji rozrézniania tresci reklamowych i dziataf marketingo-
wych od pozostatych informacji. Mtodzi ludzie raczej nie dyskutowali nad tym, ja-
kiego rodzaju tresci reklamowe prezentuje im Facebook ani jakie spoty reklamowe
przypadty im w ostatnim czasie do gustu. Trudno jednak przyjac, ze brak tego typu
wypowiedzi Swiadczy o braku tej kompetencji w badanej grupie. Dowodzi nato-
miast, iz Facebook nie jest raczej w ich przypadku medium, wykorzystywanym do
tego typu uwag czy dyskusji (tych ostatnich, jak juz sygnalizowalismy, jest zreszta
raczej niewiele).

Kompetencje zwigzane z bezpieczefistwem i prywatnoscig zaobserwowaé
mozna na facebookowych profilach w kilku miejscach. Warto zacza¢ od analizy awa-
taréw i fotografii, ktére sg ustawiane jako ,zdjecia profilowe”. W niemal potowie
obserwowanych profili, mtodzi ludzie zdecydowali sie na ustawienie zdjecia umoz-
liwiajacego ich identyfikacje (,zdjecie portretowe”), pozostate zas osoby zamiescity
zdjecie badz uniemozliwiajace ich rozpoznanie (na przyktad zdjecia z twarza zasto-
nietg sztucznymi wasami i okularami czy w kasku ochronnym), badz nie bedace ich
reprezentacja (na przyktad zdjecie koali czy logo druzyny pitkarskiej). Nie jest jednak




pewne, czy zamieszczanie fotografii uniemozliwiajacych rozpoznanie wiasciciela
profilu faktycznie swiadczy o trosce o swoje bezpieczenstwo w internecie. Mozliwe,
ze jest to kontynuacja myslenia o profilu jako wizytéwce. Wtedy takze fotografia
profilowa ma przedstawia¢ mtodego cztowieka jako fana okreslonego sportu czy mi-
tosnika pieszych wycieczek w goérach. Watki te wymagatyby dalszych pogtebionych
badan, wykraczajacych poza ramy obserwacji nieuczestniczace;j.

Uzupetniajac swoj profil o dane dotyczace wyksztatcenia czy miejsca zamiesz-
kania, obserwowani mtodzi ludzie, nierzadko wykazywali sie inwencja — znowu jed-
nak nie ma pewnosci, czy Swiadczy ona o ich kompetencjach ochrony swojej pry-
watnosci w sieci, czy raczej wynika z checi zaprezentowania okreslonego wizerunku
swoim znajomym. Pojawiaty sie odpowiedzi typu Harvard, Cambridge, Lincoln High
School czy Hogwart w rubryce zwiazanej z wyksztatceniem, ré6znego rodzaju kon-
fabulacje zwigzane z wiekiem (osoby, ktére objeto badaniem s3 w wieku 9-13 lat,
jednak w niektérych profilach pojawiaty sie informacje o tym, ze maja na przyktad
18 lat) czy miejscem zamieszkania (jeden z mtodych mieszkancéw Gdanska podat
tu Illinois). Takie podejscie do uzupetniania podstawowych wiadomosci na swoéj
temat moze by¢ charakterystyczne dla mtodych ludzi — pokazuje dystans wobec
samych siebie i instytucji profilu w serwisie spotecznosciowym, z drugiej strony na
lekcewazgce traktowanie norm.

Zdecydowana wiekszos¢ uzytkownikéw z obserwowanej grupy umozliwia wy-
sytanie do siebie wiadomosci takze osobom spoza listy znajomych. Z jednej strony, ta-
kie zachowanie Swiadczy¢ moze o braku odpowiedniej troski o swoje bezpieczenstwo
w tym serwisie spotecznosciowym. Z drugiej jednak — fakt, ze mtodzi ludzie decydu-
ja sie na udostepnianie kontaktu ze sobg bez koniecznosci dodania do ,,przyjaciot”
— Swiadczy¢ moze o czyms$ catkowicie przeciwnym: troszcza sie o bezpieczefstwo
informacji zawartych na swoim profilu, dlatego tez wolg, aby nieznajome osoby
mogty kontaktowac sie z nimi bez potrzeby ,zaprzyjazniania sig”.

Wiekszos¢ obserwowanych oséb umozliwia przegladanie swojej listy znajo-
mych. Takie zachowanie moze by¢ w pewien sposéb niebezpieczne, gdyz umozliwia
podszycie sie pod ,znajomego znajomego”, Swiadczy wiec o braku (czy moze raczej
pewnym lekcewazacym podejsciu) umiejetnosci zadbania o swoje bezpieczehstwo
w serwisie spotecznosciowym Facebook.

Podobnie jest w przypadku zdje¢ dodawanych przez mtodych ludzi — ponad
potowa obserwowanej grupy udostepnia je réwniez nieznajomym.

Sposéréd analizowanych profili, w 3 znaleziono informacje, ze dana osoba
korzysta z mozliwosci subskrypcji cudzych profili®. Subskrybowanie aktualizacji
zamieszczanych na Facebooku miedzy innymi przez Marka Zuckerberga, sportow-
codw czy muzykdw, sSwiadczy o posiadaniu kompetencji odnajdywania, wybierania
i oceniania informacji pod katem aktualnosci, doktadnosci, waznosci, wiarygodno-
sci zrodta.

Netnografia

5 Facebook umozliwia uzytkownikom wtgczenie subskrypcji profilu — dzieki temu réwniez osoby spoza listy znajo-
mych moga mieé dostep do zamieszczanych w profilu tresci. Funkcja ta wykorzystywana jest miedzy innymi przez

celebrytow.
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WYNIKI ANKIETY

Stawiane w ankiecie online pytania dotyczyty w gtéwnej mierze nastepuja-
cych kompetencji:

e rozpoznawania elementéw kultury internetu i uczestnictwa w spotecznosciach
internetowych,

e prezentowania przetwarzanych lub tworzonych przez siebie tresci,

* posiadania Swiadomosci istnienia zarébwno prawnego, jak i etycznego wymiaru
tworzenia oraz rozpowszechniania tresci.

W celu zbadania pierwszego z wymienionych obszaréw kompetencji, zada-
no badanym cztery pytania. W pierwszym poproszono respondentéw, aby wybrali
prawidtowa interpretacje wytacznie wielkimi literami. 50 proc. badanych prawidto-
wo wskazato odpowied? ,krzyczenie”, pozostate btednie wybraty odpowiedzi, na
przyktad ,zniecierpliwienie”, ,zaskoczenie”, jedna za$ osoba podata samodziel-
na odpowiedz: ,,caps lock” (i o ile trudno odmoéwic jej stusznosci, nie Swiadczy to
o prawidtowym rozpoznawaniu przez nig wybranych elementéw kultury internetu).

W kolejnym pytaniu respondenci mieli za zadanie wskazanie sytuacji,
w ktoérej uzywa sie skrétu LOL. Ponad 55 proc. 0séb prawidtowo wybrato odpowiedz
W sytuacji, w ktérej ktos napisze co$ zabawnego”. Warto zauwazy¢, ze jedna oso-
ba udzielita bardzo wyczerpujacej odpowiedzi: ,LOL jest skrétem od laughing out
loud, tak wiec uzywamy go gdy ktos napisze cos zabawnego”. Podobnie w nastep-
nym pytaniu, dotyczacym akronimu IMHO pojawita sie odpowiedZ (najwyrazniej
tej samej osoby): ,IMHO jest natomiast skrétem od in my humble opinion, czyli
w mojej skromnej opinii”. Warto jednak zauwazy¢, ze az 60 proc. respondentéw
nie byto w stanie odpowiedzie¢ na to pytanie, wybierajac opcje ,nie wiem” lub
nieprawidtowa odpowiedz ,w sytuacji, gdy kto$ nie rozumie, o czym jest mowa”.
40 proc. odpowiedziato na pytanie prawidtowo. Czwarte, ostatnie juz pytanie zwia-
zane z rozpoznawaniem elementéw kultury internetu, dotyczyto popularnej emoti-
konki —:(. Zdecydowana wiekszo$¢ 0séb — az 95 proc. respondentéw — zinterpreto-
wato jg prawidtowo.

Podsumowujac, mozna zauwazy¢, ze pewne obszary kultury internetu, zwig-
zane przede wszystkim z jej jezykiem, rozpoznawalne sg przez wigkszos¢ mtodych
ludzi, ktorzy wzieli udziat w badaniu — dotyczy to przede wszystkim popularnych
emotikonek czy skrétowcédw. Natomiast, mniej powszechne zachowania, jak sto-
sowanie wytacznie wielkich liter w komunikacji internetowej czy wykorzystywanie
okreslonych akroniméw, prawidtowo interpretuje znacznie mniejsza grupa oséb.

35 proc. respondentéw zadeklarowato, ze prowadzi lub prowadzito blog (sa-
modzielnie badZ z dodatkowa osoba). 2 osoby nie wiedziaty, czym jest blog®. Pro-

— 60

Warto zauwazy¢, ze przygotowujac kwestionariusz ankiety, zmagano sie z problemem, w jaki sposéb zweryfikowac
wiedze respondentéw na temat blogéw, foréw dyskusyjnych czy serwiséw spotecznosciowych. Wsrdd rozwazanych
opcji znalazty sie miedzy innymi pytania z prosbg o podanie/wybranie z listy stron, ktére sg blogami czy serwisami
spotecznosciowymi. Brane byty réwniez pod uwage pytania z proébg o wybranie prawidtowej definicji, na przyktad
blogu. Ostatecznie jednak, zdecydowano sie na badanie deklarowanej wiedzy respondentéw — przesadzita o tym
przede wszystkim specyfika ankiety internetowej, dyktujaca koniecznos¢ redukcji pytan oraz dtugosci odpowiedzi.




wadzone przez respondentdéw blogi dotyczyty w gtdwnej mierze ich zainteresowan,
tworczosci, w dalszej kolejnosci — wtasnych przemyslef. Najwiecej oséb zaglada
na blogi i komentuje pojawiajace sie tam wpisy kilka razy w tygodniu. 5 badanych
zadeklarowato, ze w ogéle nie zaglada na blogi, zas 9 0séb — nie komentuje ich.
12 0s6b samodzielnie tworzy swoje tresci w internecie — nie jest to imponujaca
liczba, nalezy jednak pamieta¢, ze pytano badanych wytacznie o pewien wycinek
ich zachowania w sieci.

Fora dyskusyjne ciesza sie nieco mniejsza popularnoscia — zaglada na nie
regularnie 40 proc. badanych (z czego potowa robi to codziennie, druga potowa
- raz w tygodniu). 15 proc. 0séb jednoczesnie objetych badaniem, nie wie, czym
jest forum. Ci badani, ktérzy zadeklarowali korzystanie z takiej formy komunikacji
internetowej, sg jednak dosy¢ aktywnymi jej uzytkownikami: 50 proc. zabiera gtos
w dyskusjach, 31 proc. zaktada samodzielnie nowe watki, a 1 osoba wrecz moderuje
i administruje forum.

Az 55 proc. badanych zaglada natomiast codziennie na serwisy spotecznoscio-
We, przy czym — 15 proc. nie wie, czym one sg. Osoby, ktére z tego typu stron korzysta-
ja, wybieraja dosy¢ szerokie spektrum zachowan: komentowanie cudzych wypowie-
dzi oraz zdje¢, a takze przegladanie aktywnosci innych oséb wskazane zostaty jako
najpopularniejsze formy spedzania czasu w obrebie serwiséw spotecznosciowych.
Obie te aktywnosci uzyskaty ponad 56 proc. wskazan. W dalszej kolejnosci wskazane
zostaty: dodawanie zdje¢ oraz prowadzenie rozméw (ponad 43 proc. w przypadku
obu odpowiedzi), granie (37,5 proc.) oraz wyszukiwanie znajomych (25 proc.).

Jak mozna zauwazyé¢, badani sa najbardziej aktywni w obrebie serwiséw spo-
tecznosciowych, gdzie spedzaja czas przede wszystkim obserwujac i komentujac
aktywnos¢ swoich znajomych. Samodzielne publikowanie materiatow czy prowa-
dzenie bloga jest juz zdecydowanie mniej popularne.

Badajac kompetencje zwigzane z posiadaniem Swiadomosci istnienia zaréw-
no prawnego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz rozpowszechniania tresci,
zdecydowano sie na postawienie dwdch pytan. Pierwszym byta prosba o wybor
poprawnej definicji ,piractwa internetowego”. Zadanie nie byto tatwe takze dla ba-
daczy — zdecydowano sie jednak na zdefiniowanie ,,piractwa” rozumianego w spo-
s6b potoczny, a wiec jako pobierania cudzej twoérczosci i takg odpowiedz uznawano
za prawidtowa. Wskazato jg az ponad 70 proc. badanych, co sugerowa¢ moze, ze ta
kompetencja jest wyjatkowo mocno u nich rozbudowana. Co ciekawe —jedna osoba
samodzielnie uzupetnita odpowiedz: ,[k]opiowanie i udostepnianie utworéw praw-
nie chronionych, scigganie takich plikow na komputer nie jest »piractwem interne-
towym«. Tym samym, jej odpowiedz jest najpetniejsza. Prawie 18 proc. wskazan do-
tyczyto ,piractwa internetowego” rozumianego jako , kradziez danych osobowych”,
tyle samo odpowiedzi byto przyznaniem sie do nieznajomosci tego terminu.

W ostatnim pytaniu zapytano mtodych ludzi o ich reakcje w sytuacji, gdy ktos
podpisuje sie pod ich twérczoscig, zamieszczong przez nich wczesniej w internecie.
Najczesciej wskazywana odpowiedzia (okoto 53 proc.) byto nawigzanie kontaktu
z osobg, ktéra dopuscitaby sie takiego czynu i poproszenie jej, by usuneta mate-
riat, ktorego nie jest wtascicielem. Prawie tak samo popularna odpowiedz (47 proc.
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wskazan) rowniez zaktadata kontakt z taka osobg, ale w celu poproszenia o dodanie
informacji na temat tego, kto jest faktycznym twérca opublikowanych przez nig
tresci. Co ciekawe — najmniej popularnymi odpowiedziami (po 17 proc. wskazan)
byty rezygnacja z jakichkolwiek dziatan lub brak wiedzy na temat podejmowanych
w takiej sytuacji krokéw. Tym samym, mozna zatozy¢, ze kompetencje zwigzane ze
Swiadomoscig istnienia zarbwno prawnego, jak i etycznego wymiaru tworzenia oraz

rozpowszechniania tresci sg u badanych rozwiniete wyjatkowo mocno.
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WPROWADZENIE

Celem badan ,,Dzieci sieci — kompetencje komunikacyjne najmtodszych” byto
przyjrzenie sie kompetencjom i zachowaniom komunikacyjnym, medialnym i informa-
cyjnym dzieci w wieku od 9 do 13 lat. W ramach obserwacji uczestniczacej w srodowi-
sku szkolnym zgromadzono dane, ktére odniesiono do rusztowania kategorii i pojeé¢
stworzonego na etapie konceptualizacji. Wybér metody stwarzat mozliwosci ogladu
i orientacji w zakresie wspomnianych kompetencji w naturalnym srodowisku.

Konstruujac zatozenia do badan przyjeto, ze jedna z ,ilustracji” tychze kom-
petencji moze by¢ obserwacja (a wtasciwie jej analiza) uczniéw w szkole powszech-
nej. Zatozono bowiem, ze ,wejscie” badacza do szkoty pozwoli dostrzec te sfery
oddziatywania wychowawczego i socjalizujacego, ktére nie bedg widoczne w bada-
niach ankietowych i analizach dokumentacji. Obserwacja uczestniczaca wspomaga
wiec diagnoze stanu edukacji formalnej, a doktadniej daje mozliwos¢ bardziej wni-
kliwego przyjrzenia sie ofercie szkoty w zakresie ksztattowania kompetencji me-
dialnych i informacyjnych. Nie jest to jednak badanie ,monograficzne” — ta czesé
raportu nie domaga sie prawa traktowania jej jako systematycznej analizy obrazu
szkoty i funkcjonowania srodowiska szkolnego. Jest to, co najwyzej, proba wycia-
gania wnioskéw z danych ugruntowanych w okreslonym terenie i wystepujacych
w okreslonym czasie.

ZALOZENIA TEORETYCZNO-METODOLOGICZNE

Schemat badania zostat zbudowany w oparciu o teoretyczne zatozenie, ze rze-
czywistos¢ spoteczna jest konstruowana w dziataniu (proces), ktére nie jest odpo-
wiedzig na bodziec, lecz ztozonym wytworem grup i jednostek (Konecki, 2000: 39;
Rubacha, 2008: 318). Ukazywanie probleméw i zjawisk w badaniu miato tylko po
czesci charakter procesualny. Badacz wchodzit co prawda w srodowisko, ktére po-
siadato swoja ,historie” i tworzyto (tworzy) przysztosé, ,,procesualnosé” konstruk-
cji badawczej stawata sie jednak tutaj tylko ,,narzedziem” stuzacym zrozumieniu
zjawisk zdobywania, organizacji i wykorzystywania kompetencji komunikacyjnych.
W badaniu chodzito zatem o odkrywanie zachowan, probleméw i faktéw, natomiast
w mniejszym stopniu stuzyto ono odtwarzaniu proceséw powstawania i przebiegu
zjawisk.

PRZEBIEG BADAN

Zatozeniem badan byto przyjrzenie sie aktywnosci dzieci w wieku 9-13 lat
w ich naturalnym srodowisku szkolnym. Za zgoda kierownictwa placowki, (doktad-
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ny opis miejsca i czasu obserwacji, a takze charakterystyka metody zastosowanej
w tym konkretnym wypadku znajdujg sie w Aneksie metodologicznym) wyodreb-
niono miejsca, do ktérych badacz miat dostep. Najistotniejsza okazata sie zgoda
dotyczaca obecnosci na zajeciach szkolnych. Badacz miat mozliwosé obserwowania
dzieci na lekcjach informatyki na kazdym etapie realizacji programu z tego przed-
miotu (klasy 4-6). Wazna dla przebiegu badan byta obserwacja dotyczaca ,aktyw-
nosci” komunikacyjnej dzieci w czasie przerw lekcyjnych. Nie bez znaczenia okazata
sie tutaj wczesniejsza, niz to zaktadat harmonogram badan, orientacja w terenie.
Prowadzacy badanie byt (jest) bowiem rodzicem dziecka uczgcego sie w Zespole
Ksztatcenia Podstawowego i Gimnazjalnego nr 26 w Gdansku. Taka perspektywa
dawata szanse na bardziej wnikliwa obserwacje i analize, nie generujac jednocze-
Snie ,zaktécen” (dziecko rodzica-badacza jest uczennica klasy drugiej, czyli w wieku
bedacym poza bezposrednim zasiegiem obserwacji).

Kolejnym obszarem eksploracji byta biblioteka szkolna. Interesujace stawato
sie tutaj okreslenie, na ile przestrzen biblioteczna jest miejscem, w ktérym ucznio-
wie moga rozwija¢ kompetencje opisane w zaproponowanym modelu. Badacz nie
zdecydowat sie natomiast na przeprowadzenie ,,sygnalizowanej” obserwacji w po-
koju nauczycielskim. Ograniczono sie do kilkukrotnej, niezapowiedzianej obserwa-
cji wynikajacej z mozliwosci, jakie dawat status rodzica.

TEREN BADANIA — WARUNKI SZKOLNE | ORGANIZACJA PRACY SZKOtY
Interesujace dla samego badania sSrodowiskowego byty te okolicznosci i wa-
runki organizacji pracy szkoty, ktére mogty mie¢ wptyw na rozwéj i wzbogacanie
kompetencji komunikacyjnych dzieci w zakresie korzystania z internetu i mediéw.
Szkota, za sprawa inicjatywy Rady Rodzicéw, posiada dostep do bezprzewodowego
internetu. Oznacza to, Ze uczniowie, w sposéb ograniczony jedynie regulaminem
szkoty, moga korzysta¢ z dobrodziejstwa ,,bycia” online. To wazna informacja, po-
niewaz dzieci, szczegblnie w wieku, ktéry zostat poddany analizie, moga przynosié
do szkoty sprzet mobilny (smartfon, tablet). Paradoksalnie, bezprzewodowy dostep
do sieci ograniczony jest w sali komputerowej, z uwagi na jej ulokowanie (najniz-
sza kondygnacja budynku szkoty). Podobng lokalizacje ma biblioteka, ktéra w cza-
sie badania nie posiadata dostepu do internetu (w bibliotece znajdowat sie jeden
komputer, ktory z zatozenia byt sprzetem udostepnionym uczniom). Organizacja
pracy biblioteki zaktadata jednak mozliwos¢ dostepu do komputera nauczycielkom
— bibliotekarkom. Z mozliwosci tego zestawu uczniowie korzystaja miedzy innymi
w czasie szkolef dotyczacych procedur wyszukiwania informacji (zajecia takie prze-
prowadzane sg akcyjnie i maja forme pracy indywidualnej z nauczycielem).

Szkota posiada standardowo zorganizowang pracownie komputerowa (kilka-
nascie stanowisk komputerowych daje komfort w zakresie realizacji programu). Na
uwage zastuguje fakt, iz uczniowie maja mozliwos¢ korzystania z dwojakiego rodzaju
oprogramowania — systemu operacyjnego: Windows i Linux-Ubuntu. Podczas obser-
wacji nauczyciel i uczniowie realizowali zadania z uzyciem systemu Ubuntu. Charak-
ter pracy na zajeciach komputerowych mozna opisac jako instruktazowo-zadaniowy,
mieszczacy sie w obrazie systemu klasowo-lekcyjnego. Nalezy dodag, iz lekcje in-




formatyki realizowane sag w wymiarze jednej godziny tygodniowo na kazdym etapie
edukacyjnym (klasa 4, 5 i 6).

W salach lekcyjnych jest dostep do projektoréw multimedialnych. Wykorzy-
stywanie tej stosunkowo prostej pomocy ,technologicznej” byto w okresie prowa-
dzonej obserwacji powszechne. Szkota zakupita réwniez tablice wirtualna, jednak
korzystanie z niej byto niemozliwe z uwagi na brak oprogramowania i stosownego
instruktazu (nauczyciele nie byli przeszkoleni).

Badana placéwka uczestniczy w programie ,Szkota z klasa 2.0”. Program
skierowany jest do nauczycieli i dyrektorow wszystkich pozioméw edukacyjnych,
ktorzy widza potrzebe edukacji medialnej w szkole oraz chcg ksztattowaé u uczniow
umiejetnosci odpowiedzialnego korzystania z internetu i twérczego wykorzystywa-
nia nowych technologii. Program w zatozeniu ma stuzy¢ rozwijaniu umiejetnosci sa-
modzielnego myslenia, odpowiedzialnego korzystania ze Zrodet i wykorzystywania
wiedzy w praktyce. Dokumentacja pracy uczestnikéw programu sg opisy zamiesz-
czane na internetowej Platformie Szkoty z klasa 2.0. Poprzez platforme uczestnicy
otrzymujg indywidualne wsparcie od moderatoréw i ekspertéw programu. W pierw-
szym semestrze szkota ma wprowadzi¢ lub zweryfikowaé Kodeksy 2.0, czyli dobre
praktyki korzystania z nowych technologii, wypracowywane w toku debat i dyskusji
przez catg szkolng spotecznos¢. W szkole powinna sie tez odby¢ debata dotyczaca
korzystania z nowych mediéw w nauczaniu i uczeniu sie.

ANALIZA

Prezentowana analiza i wyciaggane na podstawie przeprowadzonej obserwacji
wnioski, odnoszone byty kazdorazowo do skonstruowanego przez zesp6t badaw-
czy katalogu kompetencji. Oznacza to, ze badacz koncentrowat sie na tych faktach,
znaczeniach, problemach, ktére przyblizaty do diagnozy stanu kompetencji komuni-
kacyjnych dzieci w wieku 9-13 lat.

Wydaje sie, ze uczniowie w stopniu elementarnym rozpoznaja potrzeby infor-
macyjne i formutuja pytania w oparciu o te potrzeby. Posiadana wiedza na temat
wielosci Zrodet informacji nie przenosi sie w stopniu zadowalajacym na dziatania
edukacyjne ani na (deklarowang) aktywnos¢ pozaszkolng w tym zakresie. Nie ozna-
cza to jednak, ze dzieci nie identyfikuja potrzeb zwigzanych ze zdobywaniem infor-
macji w sytuacjach problemowych. Nie zawsze jednak okreslenie ,braku” wigzato
sie ze ,,skutecznym” dziataniem, na przyktad wtasciwym doborem stéw kluczowych
w procesie wyszukiwania informacji.

W trakcie obserwacji kilkakrotnie dostrzezono u uczniéw problemy w ocenie
zrédta informacji. Dzieci nie udoskonalaty technik wyszukiwania (gtéwnym narze-
dziem, z ktérego korzystaja uczniowie jest wyszukiwarka Google), rzadko wyko-
rzystywaty powigzania miedzy zrédtami informacji, lepiej radzity sobie natomiast
z oceng danego serwisu na podstawie wybranych przez siebie kryteriéw. Nalezy
jednak zaznaczyé, iz uczniowie, ktérzy przeszli szkolenie z zakresu wyszukiwania
informacji w szkolnej bibliotece posiadaja zdecydowanie wieksze kompetencje
w tym zakresie. Warto doda¢, ze odnotowano zréznicowanie wyzej wymienionych
umiejetnosci w zaleznosci od wieku badanych, cho¢ obserwowano przypadki braku
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takiego ,,powigzania” (na przyktad kilku uczniéw klas mtodszych radzito sobie lepiej
z wykorzystywaniem filtrow w popularnej wyszukiwarce niz ich starsi koledzy).

Analiza zachowan dzieci na zajeciach komputerowych sktania do wyciagnie-
cia wniosku, ze obserwowani uczniowie radza sobie z archiwizowaniem informacji
w stopniu podstawowym. Proces ten nalezy wigza¢ gtéwnie z umieszczaniem da-
nych na nosnikach zewnetrznych (ptyta, pendrive). W trakcie badania nie zauwazo-
no, aby uczniowie korzystali z innych form subskrypcji informacji (na przyktad czyt-
nik RSS lub biuletyn elektroniczny). Nie odnotowano réwniez dziataf zwigzanych
z wykonywaniem kopii bezpieczefistwa lub korzystaniem z internetowych narzedzi
automatycznego tworzenia kopii zapasowych tresci. Pamietaé jednak nalezy, ze za-
tozone warunki obserwacji w sposéb naturalny ograniczaja przestrzen ,dostrzezo-
na”, nie mozna wykluczy¢ wiec, ze uczniowie takie umiejetnosci posiadaja.

Kolejna warstwa obserwacji dotyczyta krytycznej oceny informacji. Badacz
poprosit dwdch uczniéw klasy piatej o streszczenie wybranego fragmentu wideo
(kilkuminutowa relacja z przebiegu meczu pitkarskiego reprezentacji Polski). Dzieci
wykonaty polecenie prawidtowo, streszczajac relacje wtasnymi stowami. Trudnosé
pojawita sie na etapie oceny informacji (pod katem aktualnosci, doktadnosci, waz-
nosci, wiarygodnosci zrédta). Jeden z ucznidéw ocenit informacje jako mato wiary-
godna, bo ,byta zamieszczona w sieci”. Badacz zdecydowat sie dopytaé uczniéw
o kwestie rozréznienia miedzy faktami a opiniami w prezentowanym materiale.
Dzieci nie potrafity jednoznacznie stwierdzi¢, jakie fragmenty relacji stuza ,,czystej”
informacji, a ktére sa czescig wyrazanych opinii. Badacz odniést wrazenie, ze za-
uwazona ,,hiepewnos$¢” wigzata sie raczej z nieumiejetnoscia zdefiniowania poje¢,
a na pewno z ,,nieostroscia” rozumienia terminéw: fakt i opinia.

Elementem kompetencji krytycznej oceny informacji jest umiejetnosé wyod-
rebniania tresci reklamowych w przekazie masowym. Obserwowane dzieci spraw-
nie radzity sobie (sprawnos¢ okreslana byta poprzez umiejetnosé wskazania rekla-
my) z wyodrebnianiem tychze tresci (pytano o przestrzen reklamowa w obrebie
serwisu spotecznosciowego NK.pl). W wiekszosci przypadkéw owo wyodrebnianie
miato charakter intuicyjny. Intuicyjnos¢ jest zreszta czesto wykorzystywana prakty-
ka radzenia sobie z ,niepewnosciami” dostrzeganymi przez uczniéw w internecie.

Zauwazone zachowania produkcyjne i tworzenie nowych tresci ograniczaty
sie zasadniczo do nagrywania tresci telefonem komérkowym lub innym urzadze-
niem mobilnym. Takg aktywnos¢ dostrzezono kilka razy w trakcie przerw lekcyj-
nych. Prawdopodobnie ,kompetencje” te mogty wynikac¢ z mozliwosci, jakie dawata
szkota w zakresie dostepu do bezprzewodowego internetu. Obserwowani ucznio-
wie posiadali tez ,programowo-lekcyjne” umiejetnosci zwigzane z tworzeniem,
przetwarzaniem i prezentowaniem tresci. Wsr6d powszechnie dostrzeganych umie-
jetnosci pojawiaty sie te, ktore wiaza sie z edycja tekstu, prezentacja zdje¢, materia-
tow wideo, implementacja zrédet w blogach.

Nie wiemy, czy uczniowie przygotowuja tresci grupowo, dzielac sie zadaniami
(na przyktad tworzac w zespole krotki film ztoZzony ze scen przygotowanych wczesniej
przez cztonkdw spotecznosci, w oparciu o napisany wspdlnie scenariusz), cho¢ zapisy
dotyczace takich dziatah pojawiaja sie w rozktadach tresci zaje¢ z informatyki.




Dodat trzeba, iz uczniowie klas mtodszych przetwarzaja znalezione w inter-
necie lub stworzone przez siebie treéci, ograniczajac sie do skanowania, tworzenia
zrzutéw ekranowych, przesytania zdje¢ przy uzyciu telefonu.

Podczas badania dzieci wielokrotnie deklarowaty, ze z tatwoscig prezentuja
nowe i przetworzone tresci. Rozmowa z nauczycielem informatyki pozwolita zwe-
ryfikowac te informacje. Prezentowanie tresci kojarzy sie uczniom gtéwnie z wyko-
rzystywaniem powszechnie dostepnych aplikacji prezentacyjnych i przewaznie nie
taczy sie z krytycznym ogladem i wyborem materiatéw, chyba ze taka aktywnosé
wymusza dyspozycja nauczyciela.

Obserwowani uczniowie byli Swiadomi istnienia prawnego i etycznego wymia-
ru tworzenia tresci, jednak byta to wiedza i Swiadomosé propedeutyczna, ogranicza-
jaca sie zasadniczo do kwestii ,,piractwa” i nielegalnego sciagania tresci z internetu.
Pogtebienie problemu prawnych i etycznych aspektéw ,bycia w sieci” wyznaczato
bliski horyzont rozumienia spraw i wiedzy, petnej ,dziur” i powtarzanych pétprawd.
Uczniowie, z ktérymi rozmawiat badacz nigdy nie styszeli o problemie wolnego li-
cencjonowania, nie umieli rowniez odnies¢ sie krytycznie do kwestii ,piractwa”
i kradziezy w sieci, a wtasciwie do zwigzanych z tymi terminami kontrowersji.

Niezwykle interesujaca czescig badania byto przyjrzenie sie problemowi Swia-
domosci ucznidow w zakresie tworzenia w internecie przestrzeni dzielonej z inny-
mi ludZmi. Badacz nie posiadat oczywiscie mozliwosci weryfikacji tego stanu — nie
mogt uogélniac, czy tez okreslac ,,prawidtowosci” (nie takie tez byto zatozenie me-
todologiczne). Wazne jednak stawato sie przeswietlenie wyzej wymienionej kompe-
tencji (w modelu kompetencji zdefiniowanej jako: Standard 5. Empatia i wizerunek)
w oparciu o dane ,ugruntowane”. W czasie badania kilkakrotnie odnotowywano
deklaracje uczniéw, co do Swiadomosci bycia empatycznym, uprzejmym, przyja-
cielskim. Jednoczesnie — czasami zaraz po wypowiedzianym zdaniu Swiadczacym
o takowej wiedzy i Swiadomosci — uczen stwierdzat, iz nie zawsze takie zachowa-
nie w sieci jest ,optacalne”, nie stuzy bowiem budowaniu ,przewagi”. Réwniez
w trakcie przerw badacz wielokrotnie odnotowywat zachowania, wypowiadane
oceny, zajmowane stanowiska, ktére odbiegaty od normy w zakresie bycia fair, ro-
zumienia obiektywnych i subiektywnych trudnosci i ktopotow innych, dostrzegania
ztego samopoczucia itp. Warto podkresli¢, iz analizujgc poziom empatii badacz kie-
rowat swoje zainteresowanie w strone starszych uczniéw (klasa 6).

Obserwacja dzieci w ich naturalnym Srodowisku pozwala takze zwrocic
uwage na kwestie tozsamosci. W modelu kompetencji przyjeto, ze dla utatwienia
rozpoznawania probleméw z ,tozsamoscia” w tle, ujmowac sie je bedzie poprzez
kategorie wizerunku w sieci. Uczniowie klas mtodszych maja zasadnicze problemy
z budowaniem wizerunku w sieci w sposéb spéjny i przemyslany (szczegélnie w in-
teresujacym badacza kontekscie). Juz pobiezna obserwacja uczniéw logujacych sie
do portalu spotecznosciowego (NK.pl), pozwalata oceni¢ aktywnos¢é uczniow w tym
zakresie jako ,nieadekwatng” (,przerysowanie” profiléw, deklarowanie nieprawdy,
zapraszanie os6b nieznanych, ryzykowne kontakty, zaktadanie kilku kont). Row-
niez znajomos¢ regut i zagrozen zwigzanych z poruszaniem sie w internecie miata
w istocie charakter deklaratywny. Dogtebna obserwacja i rozmowy z uczniami uka-
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zywaty powierzchownosé wiedzy i Swiadomosci dotyczacej tego zakresu kompe-
tencji komunikacyjnych. Wyrazistym przyktadem ,,swobodnego” podejécia do regut
rzadzacych siecig byta wielokrotnie deklarowana nieche¢ do czytania wszelkiego
rodzaju regulamindw.

Badacz rozwinat problem niebezpieczenstw i ryzykownych zachowan, pytajac
o0: griefing, trolling, cyberbulling, stalking, flaming, snarking, spoiling, identity theft,
hate speach. Zadne ze zjawisk i probleméw nie zostato przez ucznidw zidentyfiko-
wane i poprawnie zdefiniowane.

Obserwowane dzieci miaty ograniczong swiadomos¢ powigzan oraz rdznic
miedzy komunikacjg zaposredniczong i niezaposredniczong przez internet. Roz-
roznienie owo przebiegato przewaznie na osi: wirtualnos¢-realnosc i czesto miato
charakter ,magicznego” opisu kontaktu zaposredniczonego. ,Wirtualnos¢” definio-
wana byta przez uczniéw w sposéb réznorodny, jednakze w opisach dos¢ wyraznie
wybrzmiewato poczucie (przeczucie?) nieprzenoszenia tego, co w sieci do rzeczywi-
stosci realnej.

Kolejng warstwa badan byto przyjrzenie sie uczniom jako osobom biorgcym
udziat w spotecznosciach internetowych. Dzieci, z ktérymi rozmawiat badacz rozpo-
znawaty niektore elementy kultury internetowej, na przyktad postugiwanie sie slan-
giem internetowym. Uczniowie kilkakrotnie deklarowali, ze chcieliby by¢ cztonkami
wybranej grupy fanéw w internecie, ale nie wiedzg, jak do tej grupy przystapic.
Badacz nie odnotowat, aby uczniowie reagowali na aktualne wydarzenia o charak-
terze spotecznym, ktére wytwarzane byty poprzez siec lub za jej sprawa. Nie zauwa-
zono réwniez, aby uczniowie dobierali skuteczne narzedzia do okreslonych potrzeb
spotecznosci — na przyktad najlepsze aplikacje do grupowej dyskusji, gromadzenia
odnosénikéw, udostepniania plikow.

PODSUMOWANIE

Obserwacja uczestniczgca w srodowisku szkolnym, byta préba przyjrzenia sie
przestrzeni szkoty z punktu widzenia osoby z zewnatrz. Taka perspektywa wytwa-
rza napiecia i generuje zaktécenia w procesie zdobywania danych. Wejscie na obcy
teren (cho¢ przypomniec nalezy, iz obszar badan byt nieco ,,oswojony” z uwagi na
status badacza-rodzica) wigze sie zawsze z niepewnoscia, zwigzang z przyjeciem
obcego przez autochtonéw. Kilkunastodniowa obserwacja byta wiec jedynie ,,0d-
wiedzaniem”, ,,goszczeniem” w progach instytucji. Wydaje sie jednak, ze to krot-
kotrwate ,bycie” na obcym terenie pozwolito badaczowi zorientowac sie w przed-
miocie badania.

Badacz wchodzac w srodowisko szkolne, oswajat sie z jego ,historig”, teraz-
niejszoscia i... przysztoscia. W badaniu chodzito jednak, aby ,,procesualnos¢” sta-
wata sie tylko ,,narzedziem” stuzacym zrozumieniu zjawisk zdobywania, organizacji
i wykorzystywania kompetencji komunikacyjnych. Badanie zostato pomyslane za-
tem jako odkrywanie zachowan, probleméw i faktéw, natomiast w mniejszym stop-
niu stuzyto ono odtwarzaniu proceséw powstawania i przebiegu zjawisk.

Wejscie na teren szkoty i obserwacja ograniczata sie do kilku miejsc i — powig-
zanego z miejscami — czasu. Badacz zaplanowat uczestniczenie w zajeciach kom-




puterowych, sesje obserwacyjne w czasie przerw lekcyjnych, kontakt z biblioteka
szkolng oraz ,wejscie” do pokoju nauczycielskiego. Ostatecznie, nie zdecydowa-
no sie na obserwacje w pokoju kadry nauczajacej, z uwagi na i tak spore ,nasy-
cenie” obecnoscig badacza przestrzeni szkolnej. Ponadto, kilkuminutowy kontakt
z nauczycielami w czasie przerwy niekoniecznie zmieniatby obraz badan.

Szkota powszechna jest tym miejscem, gdzie ksztattowanie kompetencji
komunikacyjnych, medialnych i informacyjnych moze przebiega¢ na kilku ptasz-
czyznach. Pierwsza ptaszczyzna — dos¢ oczywista — wypetnia sie dziataniem zor-
ganizowanym i programowanym odgérnie (niezaleznie od przekonania o oddol-
nosci funkcjonowania dzisiejszej szkoty — na przyktad programy autorskie). Druga
ptaszczyzna dookreslana jest wszystkimi aktywnosciami zwigzanymi ze zjawiskiem
uspoteczniania szkoty, ale rowniez akcentami zwigzanymi z socjalizacyjna moca
szkoty. Obie ptaszczyzny przenikaja sie, nachodza na siebie, wspotwystepuja. Prze-
prowadzona obserwacja ukazata wyjatkowos¢ tego przenikania. Ksztattowanie
kompetencji komunikacyjnych odbywa sie bowiem i ,tam”, i ,tu”. W kazdej ze
sfer dzieje sie cos interesujacego i wyjatkowego, kazda z ptaszczyzn uzupetnia sie
,50b3” — czasami, paradoksalnie, uzupetniajac sie ,,brakiem”.

Analiza danych obserwacyjnych pokazuje, iz w obliczu i w konfrontacji z za-
prezentowanym modelem kompetencji, w przestrzeni szkoty ,zaprogramowanej”
(lekcje informatyki, zajecia komputerowe) pojawia sie wiele ,dziur”, bywa sier-
mieznie i nijako. Po lekcji, na przerwie, szkota zaczyna oddychaé petna piersia
(poniewaz jedno ptuco — instytucja — nie utlenia dostatecznie). Bezprzewodowy
internet, smarftony i tablety w rekach uczniéw to ptuco drugie, petne mocy. Tylko
w takim powigzaniu ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych moze przebie-
gat w sposéb zadowalajacy.

Widaé wyraznie, ze préby uwolnienia przestrzeni szkoty (tak, dostep do bez-
przewodowego internetu, zgoda dyrekcji szkoty na przynoszenie przez uczniéw
sprzetu mobilnego, jest wtasnie forma uwolnienia szkolnej przestrzeni) moga przy-
nosi¢ wiecej korzysci niz strat. Uspotecznienie szkoty ma czesto wtasnie charakter
wchodzenia do szkoty z ,,nowym”, po to zeby wyprowadzi¢ z instytucji ,stare”.
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WPROWADZENIE

Dokumenty regulujace polski system oswiaty okreslaja, jakie efekty ksztatce-
nia powinna osiggac szkota poprzez dziatalnos¢ edukacyjna. Podstawowym aktem
prawnym dla dzisiejszej szkoty podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej jest
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogblnego
w poszczegblnych typach szkét (Dz.U. 2009 nr 4 poz. 17).

Badaniem objete zostaty kompetencje komunikacyjne dzieci w wieku 9-13 lat
oraz obszar edukacji formalnej i nieformalnej sprzyjajacej ich rozwijaniu. Obowia-
zujaca na tym etapie podstawa programowa wskazuje, co uczef powinien wiedzie¢
i umiec. Efekty wyrazone sg w formie celdéw, treSci nauczania oraz umiejetnosci.
Podstawa odsyta do programéw jako narzedzi stuzacych realizacji procesu dydak-
tycznego. Ustawodawca zezwolit szkotom na autonomiczna decyzje w zakresie do-
boru programéw, pod warunkiem ze beda one zgodne z podstawa.

Podstawa dla drugiego etapu ksztatcenia przewiduje, ze edukacja medialna
i informacyjna bedzie przebiegaé horyzontalnie. Oznacza to, ze jej elementy reali-
zowane beda w toku nauczania poszczegélnych przedmiotéw. Z jednej strony zo-
staty one wpisane w ich podstawy programowe, z drugiej za$ zapis w preambule
zobowiazat nauczycieli do takiego doboru metod ksztatcenia, ktéry sprzyjac¢ bedzie
rozwojowi kompetencji komunikacyjnych uczniéw (w sktad ktérych wchodzg kom-
petencje medialne i informacyjne). Brzmig one nastepujaco:

(.) [Z]adaniem szkoty jest przygotowanie uczniéw do zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym. Nauczyciele powinni stwarza¢ uczniom warunki do nabywania umiejet-
nosci wyszukiwania, porzqdkowania i wykorzystywania informacji, z réZznych zrédet,
z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach z réznych
przedmiotow” (podkreslenie — R.P. i ER.).

[K]azdy nauczyciel (podkreslenie — R.P. i E.R.) powinien poswieci¢ duzo uwagi edu-
kacji medialnej, czyli wychowaniu uczniéw do wtasciwego odbioru i wykorzystania
mediow.

Uwage zwraca fakt, ze ustawodawca nie typuje nauczycieli okreslonego
przedmiotu (np. nauczycieli informatyki) do wspierania uczniéw w rozwoju ich kom-
petencji medialnych i informacyjnych. Jednoznacznie czyni odpowiedzialng za wy-
petnienie tego zadania cata kadre nauczycielska. Przytoczone fragmenty sugeruja
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uzytkownikom podstawy szczegélne rozumienie poje¢, takich jak Zzrédto czy media.
Zrédtem jest nie tylko podrecznik szkolny (w formie papierowe] czy multimedialnej).
Uczniowie powinni wyszukiwaé informacje w réznych zroédtach, nie tylko uzywac
gotowych produktéw. Umiejetnosé korzystania z mediéw nalezy odczytywac szerzej
niz gotowos¢ do uruchomienia ptyty DVD. To zdolnoé¢ do uczestniczenia w komu-
nikacji spotecznej, ktéra jest, w duzej mierze, ,komunikacja zaposredniczona” przez
media.

CEL

Celem badania byto sprawdzenie, w jakim stopniu podstawowe dokumen-
ty okreslajace efekty ksztatcenia i sposéb ich osiagania, czyli programy nauczania,
uwzgledniaja ksztatcenie kompetencji medialnych i informacyjnych ucznioéw klas
4-6. Do otrzymania petnego obrazu konieczne byto przeanalizowanie programéw
do wszystkich obligatoryjnych przedmiotéw. Z tego zestawienia wytaczono progra-
my do zaje¢ wychowania fizycznego. Kompleksowe badanie wymagato uwzgled-
nienia wszystkich elementéw sktadajacych sie na okreslony program: celéw ksztat-
cenia i wychowania, tresci nauczania, opisu sposobow realizacji, opisu zatozonych
osiagniec ucznia i metod ich sprawdzania.

Dobér programéw nauczania dokonywany przez polskie szkoty nie stanowit
dotychczas przedmiotu badan. Nieznana jest rowniez skala wykorzystywania autor-
skich programéw (tworzonych przez nauczycieli przedmiotowych na wtasne potrze-
by). Jedynym punktem odniesienia sg badania nad sektorem ksiazki szkolnej. Fakt
powigzania programoéw z tresciami podrecznikéw pozwala sadzi¢, ze szkoty decy-
dujace sig na wybér danego podrecznika przyjmujg zaproponowany przez wydaw-
nictwo program. Informacji o wydawcach dominujacych na rynku ksiazki szkolnej
w Polsce dostarcza raport Biblioteki Analiz (Gotebiewski, Frotow i Waszczyk, 2011).
Autorzy wskazuja na wiodace wydawnictwa: WSIP (Wydawnictwa Szkolne i Peda-
gogiczne), Nowa Era, Wydawnictwo Pedagogiczne Operon, Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe oraz PWN (Wydawnictwo Szkolne PWN). Wsréd wydawcow ksiazek do
nauki jezykow obcych, w raporcie pojawiaja sie miedzy innymi wydawnictwa: PEAR-
SON (Pearson Central Europe) i Cambridge (Gotebiewski, Frotow i Waszczyk, 2011:
145-146, 273). Z wymienionych wydawnictw pochodzi 48 programéw poddanych
analizie. Liste uzupetniajg 2 programy z Wydawnictwa Helion, ktére jest w Polsce
niekwestionowanym liderem na rynku ksigzki z zakresu IT.

METODOLOGIA

Punktem wyjscia ilosciowe] analizy programéw (zob. Aneks metodologiczny)
nauczania byt opracowany w ramach projektu model kompetencji. Model odzwier-
ciedla trzy obszary odpowiadajace trzem grupom aktywnosci podejmowanych przez
jednostke w srodowisku sieciowym i komputerowym: zachowania informacyjne, za-
chowania produkcyjne i zycie w internecie. Do kazdego z obszaréw przyporzadko-
wano standardy, ktérym przypisano konkretne kompetencje. W celu przeprowadze-
nia ilosciowej analizy programéw nauczania model zostat rozszerzony, dzieki czemu
mogt by¢ wykorzystany jako narzedzie. Wyszczegblnionym w nim kompetencjom




przypisano funkcje zmiennych. Dazac do obserwacji i pomiaru zmiennych przypo-
rzadkowano im wskazniki. Poniewaz zmienne odpowiadaja konkretnym kompeten-
cjom, precyzujace je wskazniki odzwierciedlaja wiedze, umiejetnosci i postawy, kté-
re potwierdzajg ich posiadanie. Dla 28 zmiennych przygotowano 200 definiujacych
je wskaznikow (Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania — model kompeten-
cji jako narzedzie analizy).

W celu precyzyjnego okreélenia, w jakim stopniu dany program przewidu-
je ksztatcenie danej kompetencji, przygotowana zostata skala semantyczna. Po-
stuzyta ona za narzedzie do oceny kazdego wskaZznika w odniesieniu do kazdego
z analizowanych programéw (zob. Aneks: Analiza programéw nauczania — wykaz
programéw poddanych analizie ilosciowe] i jakosciowej). Wartos¢ 1 przypisano
wskaznikom okreslajacym kompetencje, ktérych ksztatcenie nie zostato uwzgled-
nione w badanym programie. W niektérych programach jedynie wspomniano o po-
trzebie wyposazania uczniéw we wskazane (w rozszerzonym modelu, zob. Aneks:
llosciowa analiza programéw nauczania — model kompetencji jako narzedzie ana-
lizy) umiejetnosci, wiedze lub postawy. Takim wskaznikom przypisano wartos¢ 2.
Wartosé 3 otrzymaty wskazniki w przypadku, gdy autorzy programéw nauczania
jasno okreslili koniecznos¢ ksztatcenia wiedzy, umiejetnosci badz postaw, ale nie
przewidzieli ich doskonalenia podczas konkretnych éwiczen. W ten sposéb zosta-
to ocenione wplecenie w tresci merytoryczne adnotacji o ksztatceniu danej kom-
petencji lub przewidzenie jej posiadania w oczekiwanych osiggnieciach ucznidw.
W grupie badanych programéw znalazty sie tez takie, ktérych autorzy zwrocili uwa-
ge na teoretyczny i praktyczny aspekt ksztatcenia kompetencji medialnych i infor-
macyjnych. Wskaznikom przewidujacym ksztatcenie wiedzy, umiejetnosci lub po-
staw przyporzagdkowanym do konkretnej zmiennej, jednak niewykraczajgcym poza
przyjete zatozenia, przypisano wartos¢ 4. Otrzymaty ja wskazniki, ktérych ksztatce-
nie byto sp6éjne w ramach danego programu. Oznacza to, ze wiedza, umiejetnosci
i postawy wchodzace w obreb konkretnej kompetencji medialnej lub informacyj-
nej zawarto zaréwno w celach, tresciach i przewidywanych osiagnieciach. Najwyz-
sza wartos¢ 5 zarezerwowano dla wskaznikéw, ksztatceniu ktérym poswiecono
szczegblng uwage w badanych programach. Otrzymaty ja wskazniki, ktére zostaty
w konkretnym programie poparte licznymi przyktadami, gdy autorzy programéw
wskazywali, w jaki sposob, za pomoca jakich narzedzi mozliwe bedzie ksztatcenie
okreslonej kompetencji.
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RYSUNEK 5. Schemat rozbudowanego modelu kompetencji, ktory postuzyt jako narze-
dzie do analizy programéw nauczania

[ sndra (| zmema [ Wetainic |

Obszar

Zrédto: Opracowanie wtasne

Efekty przeprowadzonej analizy ilosciowej programédw nauczania zostaty
przedstawione z zachowaniem porzadku przyjetego w modelu kompetencji. Zmien-
ne, odpowiadajace wyréznionym kompetencjom, oméwiono w obrebie trzech ob-
szaréw, w ktérych wystepuja. Srednie arytmetyczne wartoéci przypisanych wskaz-
nikom, ktére okreslaja poszczegblne kompetencje zaprezentowano w tabelach
(Aneks: llosciowa analiza programéw nauczania — tabele z wartosciami zmiennych).
W kazdej z nich wyrézniono programy (okoto 10 proc.), w ktérych stwierdzono
obecnos¢ tresci, majacych najsilniejszy wptyw na ksztatcenie danej kompetencji.
W tabelach innym kolorem oznaczono jedynie wartosci wynoszace co najmniej 1,5.
Analiza wynikéw zmiennych, przyporzadkowanych do zachowan informacyjnych,
zachowanh produkcyjnych i zycia w internecie pozwolita na wyciagniecie wnioskéw
dotyczacych popularnosci badz obecnosci zagadnien z tych zakreséw w badanych
programach nauczania.

ANALIZA: OBSZAR — ZACHOWANIA INFORMACYJNE; STANDARD 1.
SPRAWNE | SKUTECZNE DOCIERANIE DO INFORMAC)I ORAZ JE) GROMADZENIE
Podejmowanie kazdej strategii wyszukiwawczej powinno rozpoczynac sie od
rozpoznania swoich potrzeb informacyjnych. Autorzy ponad potowy analizowanych
programéw z roznym natezeniem przewidzieli, ze uczniowie bedg samodzielnie po-
szukiwac informacji na wskazane lub interesujgce ich tematy. W 13 programach
duza wage przywiazano do ksztattowania w uczniach potrzeby poszerzania swojej
wiedzy. Grupe te, w wiekszosci, stanowity programy nauczania jezyka polskiego,
zajet komputerowych oraz historii i spoteczefistwa. Tresci nauczania wyréznionych
programéw zawieraty propozycje problemowych zagadnien, ktére nauczyciel mogt




wykorzysta¢ w pracy z uczniem. Znalezienie odpowiedzi na stawiane pytania wy-
magato skorzystania z konkretnych Zrédet informacji, ktére nie zawsze byty wska-
zane w programie. Wkomponowanie odpowiednich polecen w tresci programéw,
znalazto odzwierciedlenie w przewidywanych osiagnieciach uczniéw. Autorzy pro-
gramoéw zatozyli, ze w trakcie trzech lat nauki uczniowie nabeda zdolnosé rozpo-
znawania potrzeb informacyjnych oraz odruch siegania do odpowiednich Zrédet
w celu ich zaspokojenia.

Biorac pod uwage skutecznosé¢ docierania do wtasciwych informacji, niezmier-
nie wazna jest zdolnos¢ formutowania pytan odzwierciedlajacych rzeczywiste po-
trzeby. Jednak dla autoréw programéw nie byta ona juz tak istotna, jak poprzednia.
Tylko w 26 proc. programéw odnotowano niejasna informacje o nauce dobierania
stow kluczowych czy budowania zapytania dla wyszukiwarki internetowej. Wytacz-
nie 1 program nauczania zaje¢ komputerowych uzyskat ocene bliska 4. Drugiemu
przypisano wartos¢ réwna 2. Pozostate z 26 proc. nie przekroczyty tego progu.

Czesciej, bo w 30 proc. programéw wspomniano o réznych Zrédtach, ktére
uczniowie powinni znaé (lub pozna¢ w trakcie nauki). Nie mniej jednak w grupie
tych programéw wyrdznione zostaty tylko 3 do nauki zaje¢ komputerowych. Mimo
wyréznienia jeden z nich nie przewidywat przekazywania uczniom wiedzy o roz-
norodnosci zrédet informacji na poziomie, ktéremu przypisano wartos¢ 2, a dwa
pozostate oscylowaty na poziomie 2,5.

Koniecznos¢ wyposazenia uczniéow w umiejetnosé odnajdywania, wybierania
i oceniania zrédet informacji dostrzegli autorzy 72 proc. badanych programoéw. Naj-
czedciej zwracali uwage na fakt, ze uczniowie powinni umieé dobra¢ zrédto infor-
macji adekwatnie do zaistniatych potrzeb. Istotne byto dla nich réwniez dokonanie
oceny hipotetycznego Zrédta. W niektérych programach wskazano konkretne ser-
wisy, z jakich uczniowie moga korzysta¢, poszukujac okreslonego typu informacji.
4 sposrod 5 program6w nauczania zaje komputerowych okazaty sie przywigzywac
najwieksza wage do ksztatcenia owej kompetencji. Na uwage zastuzyt takze pro-
gram nauczania historii i spoteczenstwa, ktéry osiagnat wartosé bliska 2.

W obrebie Standardu 1 archiwizowanie informacji jest kompetencja, do
ksztatcenia ktérej przywigzano najmniej uwagi. Jakakolwiek wzmianka na ten te-
mat pojawita sie w 20 proc. analizowanych programéw, z czego prawie potowa to
programy nauczania zaje¢ komputerowych. Osiggniete przez nie wartosci wahaja
sie pomiedzy 2,5 a 3,5.

ANALIZA: OBSZAR — ZACHOWANIA INFORMACYJNE; STANDARD 2.
KRYTYCZNA OCENA INFORMAC]JI

W prawie 25 proc. badanych programéw zwrécono uwage na rozumienie tre-
ci odbieranych i tworzonych przez uczniéw komunikatéw. W grupie tej najwyzsze
wartosci osiagnety programy nauczania zaje¢ komputerowych. Dwéch z nich przy-
pisano wartos¢ 4, dwém kolejnym 2,5. Taki sam wynik uzyskat 1 program nauczania
plastyki oraz jezyka obcego.

Matematyka jest jedynym przedmiotem, w ramach ktérego nie przewidziano
ksztatcenia umiejetnosci odnajdywania, wybierania i oceniania informacji. Na po-
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rownywalnie niskim poziomie znalazty sie programy do nauki przyrody oraz zajec
technicznych. W wiekszosci programéw nauczania pozostatych przedmiotéw za-
znaczano, ze uczniowie powinni ocenia¢ wyszukane informacje. Nie podawano jed-
nak kryteriow, wedtug ktérych uczniowie mieliby to robi¢. Zatozono, ze uczniowie
beda wyszukiwaé informacje spetniajace ich potrzeby. W niektérych programach
zaznaczono, jakiego rodzaju bedga to informacje. Ponownie najwiecej sposrod wy-
roznionych programéw przygotowanych zostato z mysla o realizacji przedmiotu za-
jecia komputerowe. Do 3, ktérych wartos¢ ksztattuje sie pomiedzy 2 a 2,6 dotaczyt
program nauczania jezyka polskiego i obcego. Przypisane im wartosci sg bliskie lub
niewiele wieksze od 2.

Nauka rozrdzniania faktu od opinii najbardziej zainteresowane byty programy
nauczania przedmiotéw humanistycznych. Tresci nauczania prawie wszystkich progra-
moéw do jezyka polskiego wzbogacono zagadnieniami stuzacymi zdobyciu wiedzy, wy-
ksztatceniu umiejetnosci i postaw w tym zakresie. Jednemu z nich przypisano wartos¢
réowna 3, co stanowi najwyzszy wynik dla ksztatcenia tej kompetencji. Wsrdéd pozo-
statych 5 posiadajacych najwyzsze wartosci, 2 réwniez stuza nauce jezyka polskiego.
Oprécz nich na uwage zastuzyty: program nauczania historii i spoteczefistwa, jezyka
obcego oraz plastyki.

Wyniki przeprowadzonych badan wskazuja, ze zadanie przekazania uczniom
wiedzy i wyksztatcenia umiejetnosci, dzieki ktérym beda potrafili rozrézniac tresci
reklamowe od niereklamowych spoczywa w gtéwnej mierze na nauczycielach jezy-
ka polskiego. Kazdy z badanych programéw nauczania tego przedmiotu zawierat
stuzace temu tresci. Analizie poddano 8 programéw nauczania jezyka polskiego,
z czego 6 uzyskato najwyzsze, zaznaczone w tabeli wartosci.

ANALIZA: OBSZAR — ZACHOWANIA PRODUKCYJNE; STANDARD 3.
TWORZENIE, PRZETWARZANIE | PREZENTOWANIE TRESCI

Autorzy 50 proc. badanych programéw nauczania zatozyli, ze uczniowie beda
tworzyli nowe dokumenty. Najczesciej miaty mie¢ one postaé prezentacji multime-
dialnych i dokumentéw tekstowych. W programach nauczania muzyki i plastyki
zaobserwowano skoncentrowanie uwagi uczniéw na wyszukiwaniu i tworzeniu do-
kumentow dzwiekowych badz graficznych. Jednak wyniki analizy wskazuja, ze na
ksztatcenie tej kompetencji najwiekszy wptyw ma realizacja programéw nauczania
zaje¢ komputerowych. Rozpietos¢ przypisanych im wartosci jest dos¢ duza, ponie-
waz waha sie pomiedzy 1,9 a 3,2. Nie mniej jednak zaden z pozostatych programéw
poddanych badaniu nie osiggnat poréwnywalnego wyniku.

Uczniowie klas 4-6 powinni nie tylko tworzy¢ nowe tresci, ale rowniez prze-
twarzac te, ktére juz stworzyli lub znaleZli w internecie. Na potrzebe ksztatcenia tej
kompetencji zwrdcili uwage autorzy 48 proc. programéw. Tylko w kilku przypadkach
na liscie tej znalazty sie programy, stuzace nauce tworzenia nowych tresci (Aneks:
llosciowa analiza programéw nauczania — model kompetencji jako narzedzie ana-
lizy, zmienna nr 10). Miedzy innymi naleza do nich programy do zaje¢ komputero-
wych. Zawarto w nich wskazania do nauki konwertowania plikow do réznych for-
matoéw, korzystania z poczty elektronicznej i wspélnego edytowania dokumentow.




Wartosci przypisane tym programom miaty rozpietos¢ od 2 do 3. W programach na-
uczania pozostatych przedmiotéw najczesciej zwracano uwage na wykorzystywanie
tresci znalezionych w internecie do wtasnych celéw, réwniez zwigzanych z edukacja.

Jednym z efektéw tworzenia nowych tresci lub ich przetwarzania jest chec
podzielenia sie z grupa rezultatami swojej pracy. Z réznym natezeniem zostato to
podkreslone w 42 proc. analizowanych programéw. Ich autorzy sugerowali, ze dzieci
powinny zna¢ i wykorzystywac do tego celu komputery, rzutniki czy tablice multime-
dialne. Wsréd 3 najwyzej ocenionych pod tym wzgledem programéw dwa reguluja
proces nauczania zaje¢ komputerowych, osiagajac wartosé 3,6 oraz program do jezy-
ka obcego z wartoscia 2,8.

ANALIZA: OBSZAR — ZACHOWANIA PRODUKCYJNE; STANDARD 4.
PRAWNE ASPEKTY PRODUKOWANIA | DYSTRYBUC)I TRESCI

Problematyka etycznego korzystania z tresci dostepnych w internecie i wykorzy-
stywania ich zgodnie z wtasnymi potrzebami najpetniej poruszona zostata w progra-
mach nauczania zaje¢ komputerowych. Najnizsza przypisana im wartos¢ wynosi 2,75,
natomiast program przywiazujacy najwieksza wage do ksztatcenia tej kompetencji
oceniono na 4,25. Wnikliwie poruszono w nim zagadnienia zwigzane z mozliwosciami
udostepniania w sieci r6znego rodzaju dokumentéw. Na uwage zastuzyt réwniez jeden
z badanych programéw do nauki plastyki. Biorac pod uwage mozliwosci, jakie daje in-
ternet w zakresie poznawania dziet sztuki, polecono w nim przekaza¢ uczniom wiedze
o tym, jak korzystaé z jego zasobéw zgodnie z zasadami prawa.

Niespetna 20 proc. programéw nauczania poruszyto tematyke przetwarzania
tresci zaczerpnietych z internetu. Wartosci przypisane wskaznikom umozliwity doko-
nanie oceny ksztatcenia tej kompetencji w programach nauczania zaje¢ komputero-
wych na poziomie pomiedzy 1,8 a 3. Najczgsciej ich autorzy zaktadali, ze uczniowie,
po ukonczeniu nauki w szkole podstawowej, beda wiedzieli, ze utwory zamieszczone
w sieci chroni prawo autorskie, a takze Zze beda potrafili korzysta¢ z nich zgodnie
z okreslonymi zasadami. Nie przewidziano zapoznania uczniéw z rodzajami wolnych
licencji oraz z mozliwosciami, jakie daja one nadawcom i odbiorcom tresci.

O ile w niektérych programach zwrécono uwage na etyczne korzystanie
z informacji, tak w zadnym z nich nie zamieszczono tresci stuzacych zapoznaniu
uczniéw z prawami, jakie przystuguja im jako twércom. Poniekad wynika to z faktu
nieprzywigzywania dostatecznej wagi do ksztatcenia uczniéw w zakresie wypowia-
dania sie, publikowania na stronach czy w serwisach spotecznosciowych.

Autorzy tylko 1 z analizowanych programéw postanowili przekaza¢ uczniom
wiedze na temat ,,piractwa internetowego”. Wyjatek ten potwierdza prawidtowos¢
pomijania w programach probleméw zwigzanych z wtasnoscia intelektualng w do-
bie internetu.

ANALIZA: OBSZAR — ZYCIE W INTERNECIE; STANDARD 5.
WIE, ZE INTERNET TWORZY PRZESTRZEN DZIELONA Z INNYMI LUDZMI

Tylko w10 proc. programéw autorzy sygnalizuja, aby przekazywac wiedze o in-
ternecie jako przestrzeni dzielonej z innymi ludzmi. W tabeli (Aneks: llosciowa anali-
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za programow nauczania —tabele z wartosciami zmiennych) wyrézniono 2 programy,
w ktérych zmienna osiggneta wartos¢ 1,5. Wynik ten mozna uzna¢ za dowéd na
brak informacji o potrzebie wtaczenia spotecznego kontekstu globalnej sieci w za-
kres wiedzy ucznia. Wartos¢ 1,5 pozwala jednoczesnie przypuszczaé, ze czesé czy-
telnikéw dostrzeze w tekécie wezwanie do konstruowania narracji szkolnej tak, by
pzedstawiac internet nie tylko jako narzedzie, ale rowniez miejsce spotkan, specy-
ficzna przestrzen spoteczna. Ten putap osiagnety niektére programy do nauki jezyka
obcego, jezyka polskiego oraz zaje¢ komputerowych.

Dbatos¢ o empatie w komunikacji internetowe]j pojawia sie w tresci 50 proc.
programdéw do jezyka polskiego. Nasycenie programéw ta kompetencja ocenia-
ne jest na 2,5. Nalezy wspomnie¢ réwniez o programie do nauki jezyka obcego,
w ktérym temat empatii zostat zasygnalizowany (wartos¢ zmiennej wynosi nieco
ponad 1,2). Autorzy programéw dla polonistow zwracajg uwage przede wszystkim
na umiejetnosé¢ dostosowania jezyka wypowiedzi do sytuacji, a wiec zatozonego
celu oraz zdolnosci odbiorcy. Jednoczesnie pomijaja, podnoszony w dyskusji nad
kompetencjami ,Dzieci Sieci”, problem rozumienia zwigzku przyczynowo-skutko-
wego pomiedzy forma i zawartoscia wypowiedzi a uczuciami innych internautéw.
Po drugim etapie ksztatcenia uczniowie powinni budowac tres¢ komunikatu w spo-
séb zrozumiaty dla odbiorcy. Wczucie sie w role drugiej osoby jest im potrzebne
przy doborze pojec i symboli. Jednoczesnie programy nie wymagaja od uczniéw, aby
rozumieli, jak ich wypowiedzi wptywaja na uczucia innych.

O przemyslanym i adekwatnym do otoczenia budowaniu wizerunku, wspomi-
naja autorzy 2 programéw do jezyka polskiego oraz niemal wszystkich poddanych
analizie programéw nauczania zaje¢ komputerowych. Wartosé zmiennej waha sie
od nieco ponad 1,6 do 3. Wedtug autoréw uczniowie powinni zapoznac si¢ z zasada-
mi netykiety. Programy skupiajg sie na wiedzy teoretycznej (wie), pomijajac aspekt
praktyczny (stosuje). Na tym etapie edukacji uczniowie zaktadaja swoje — byé moze
pierwsze — skrzynki mailowe. Pseudonimy, jakie pojawia sie w adresach, moga mie¢
wptyw na wizerunek dzieci w interencie. Refleksja nad tym tematem nie znajduje
miejsca w zadnym z analizowanych programoéw. Usredniona wartos¢ 3, jaka otrzy-
maty 3 programy zaje¢ komputerowych i 1 jezyka polskiego, ukazuje zatem szcze-
goblne zainteresowanie autoréw etykieta internetowa.

Brak pogtebionego spojrzenia na wizerunek w sieci jest domeng wszystkich
programéw nauczania. Badajac umiejetnos¢ réznicowania wtasnego wizerunku
w kontaktach z r6znymi osobami, programom przydzielono wartos¢ 1 lub bliska 1.
Od absolwentéw szkoty podstawowej nie oczekuje sie, ze beda rozumie¢, co wpty-
wa na ocene ich aktywnosci (przede wszystkim wypowiedzi) w internecie. Poza
efektami ksztatcenia pozostaje réowniez zdolnos¢ rozréznienia komunikacji oficjal-
nej (na przyktad korespondencji z nauczycielem) od nieoficjalnej (na przyktad roz-
mowy z kolega na czacie).

ANALIZA: OBSZAR — ZYCIE W INTERNECIE; STANDARD 6. BEZPIECZENSTWO | PRYWATNOSE
Znajomos¢ zagrozeh zwigzanych z poruszaniem sie w internecie nie jest umie-
jetnoscia godna uwagi z punktu widzenia autoréw badanych programéw. Wsréd




rezultatéw na prézno szukaé wiedzy o tym, czym jest komunikacja prywatna i pu-
bliczna, jak je rozréznic. Uczen polskiej szkoty moze nie wiedzie¢, ze jego aktywnos¢
jest w istocie tylko pozornie anonimowa, a osoba po drugiej stronie ekranu jest kims
innym, niz osobg, za ktdra sie podaje. Programy nie przewiduja przygotowywania go
do ochrony swojego wizerunku i danych osobowych. Niejednoznaczne wskazanie
(ocena nieco powyzej 1), co do potrzeby ksztatcenia w tym obszarze, ujawniajg zaled-
wie 3 programy: jeden do jezyka obcego oraz dwa do zaje¢ komputerowych.

Zgodnie z wynikami badan o tym, jak radzi¢ sobie z internetowymi niebezpie-
czefistwami, dziecko nie dowie sie w szkole. Kompetencje niezbedne do zabezpiecze-
nia konta internetowego czy ochrony przed cyfrowym mobbingiem tylko w niewielkim
stopniu zostaty uwzglednione w programach nauczania. Znajdziemy je w 2 sposréd 5
analizowanych programéw do zaje¢ komputerowych. Nasycenie ksztatcenia tej kom-
petencji oceniono jednak na nieco ponizej 2. W niektérych programach wyrézniono
pojedyncze umiejetnosci, ktére zbiorczo postuzyty jako podstawa oceny programow.
1 z programéw do zaje¢ komputerowych przewidywat uswiadomienie uczniom po-
trzeby ochrony haset internetowych, zaktadat takze zdobycie przez ucznia eleme-
netarnej wiedzy na temat spamu. Inny z programéw — do tego samego przedmiotu
— zaktadat, ze dziecko powinno nabyé nawyk tworzenia silnych haset. Zaden z pro-
gramo6w nie uwzgledniat uwrazliwienia uczniéw na internetowy mobbing, wskazania
narzedzi pomocy sobie lub innym osobom, ktére stang sie obiektem szykanowania
w internecie.

Wynik analizy pokazuje, ze w toku edukacji formalnej dziecko nie bedzie roz-
wija¢ zmystu krytycznego w podejmowaniu decyzji, jakie informacje moze w sposéb
bezpieczny udostepni¢ innym. Autorzy programéw odrzucajg tym samym role szkoty,
jako instytucji zapewniajacej bezpieczenstwo. Wspbtczesnie pojecie bezpieczehstwa
rozszerzyto swe konotacje, wtaczajac bezpieczefstwo sieciowe. Od szkoty moz-
na by wiec oczekiwaé poswiecenia szczegblnej uwagi tej tematyce. Wyksztatcenie
w dzieciach powsciagliwosci w udostepnianiu informacji o sobie, swojej rodzinie,
znajomych powinno by¢ jednym z priorytetow ksztatcenia. Tymczasem w progra-
mach nauczania tresci te sg wtasciwie nieobecne.

Rozwijanie wiedzy o roli internetu w spoteczefstwie pojawito sie w tresci
2 programoéw do historii i spoteczefistwa, 3 do zaje¢ komputerowych oraz 1 do jezy-
ka polskiego. To jedna ze sktadowych wchodzacych w obreb kompetencji, jakie po-
zwalaja dziecku zrozumie¢, czym jest komunikacja zaposredniczona i niezaposred-
niczona. Oprécz wymienionych przedmiotow ksztatcenie tej kompetencji powinno
by¢, wedtug autoréw analizowanych programéw, udziatem nauczycieli plastyki
(1 program). Rozpietos¢ wartosci zmiennych waha sie tutaj od 1,11 do 1,88. Zakta-
da sie, ze uczniowie osiggna umiejetnos¢ skonstruowania wypowiedzi na temat
wptywu internetu na zycie spoteczenstwa. Jednoczesnie w programach pominigto
umiejetnos¢ dokonania tej samej oceny, tym razem w odniesieniu do zycia codzien-
nego ucznia.

Autorzy zaledwie 4 programéw zamiescili w nich kompetencje zwigzane
z wtasciwym korzystaniem ze sprzetu komputerowego. Organizacja stanowiska czy
poprawna postawa ciata moze uchroni¢ ucznia przed fizycznymi dolegliwosciami
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wynikajacymi ze ztych nawykéw podczas pracy przy komputerze. Zastanawia fakt
uwzglednienia tych tresci w zaledwie 3 z 5 programéw do zaje¢ komputerowych.
Wyniki na poziomie 1,44-2,44 pozwalaja sadzi¢, ze wiekszos¢ autoréw nie poswie-
cita temu zagadnieniu zbyt wiele uwagi.

ANALIZA: OBSZAR — ZYCIE W INTERNECIE; STANDARD 7. PARTYCYPACJA W SPOLECZNO-
SCIACH INTERNETOWYCH

Srodowisko sieci sprzyja rozwojowi kultury cyfrowej zwanej tez cyberkultu-
ra lub kulturg internetu. W badaniu uznano za wazne sprawdzenie, czy programy
przewidujg przygotowanie uczniéw do Swiadomego uczestnictwa w cyberkulturze
oraz korzystania z jej instrumentéw. Wielowatkowos¢ tego zagadnienia pozwalata
przypuszczaé, ze wartos¢ zmiennej nie osiagnie przesadnie wysokiego putapu. | tak
tez sie stato. Wartosci wahaty sie na poziomie 1,09-1,61, Swiadczac o incydental-
nej obecnosci kultury internetowej w tresciach ksztatcenia. Problematyke te podjeli
autorzy 20 proc. analizowanych programéw, gtéwnie programéw nauczania jezyka
polskiego i zaje¢ komputerowych. Przede wszystkim zwracano uwage na umiejet-
nos¢ korzystania z komunikatoréw i foréw internetowych oraz wiedze na temat
blogéw.

Polska szkota, jak pokazuja wyniki, nie wspiera uczniéw w poznawaniu spo-
tecznosci internetowych. Jest to temat niemalze nieobecny. Jedynie w 2 programach
pojawia sie nawigzanie do ksztatcenia tej kompetencji. Sa to, jak w przypadku wielu
innych zmiennych, programy nauczania zaje¢ komputerowych. Szkota nie przygo-
towuje do podejmowania projektéw opartych o narzedzia sieciowe do pracy grupo-
wej. Niejednoznaczne nawigzanie do ksztatcenia umiejetnosci wspétpracy online
pojawia sie w zaledwie 1 z wymienionych programow.

PODSUMOWANIE

Zadaniem nauczycieli jest przygotowanie uczniéw do funkcjonowania w spo-
teczehstwie informacyjnym. Tak méwi zapis w preambule podstawy programowej.
Wydaje sie, ze powinien on znalez¢ odzwierciedlenie w programach nauczania.
W publicznej dyskusji przewija sie temat cyfryzacji szkoty, réwniez w kontekscie
kompetencji medialnych i informacyjnych uczniéw. Rodzice oczekuja, ze szkota
przygotuje ich dzieci do bezpiecznego, efektywnego i madrego korzystania z sieci.
Na nauczycielach spoczywa bardzo wazne zadanie. Programy nauczania powinny
pomdéc im w jego realizacji. Biorac pod uwage spoteczne oczekiwania, a takze obo-
wiazki narzucone przez ustawodawce, nalezatoby sie spodziewac, ze programy te
beda miaty forme kompasu wskazujacego kierunek ksztattowania kompetencji ko-
munikacyjnych uczniéw réwniez w odniesieniu do naturalnego dla nich srodowiska
sieciowego. Tak sie jednak nie dzieje. Programy nauczania, ktére s3 narzedziem
w dziatalnosci edukacyjnej, nie uwzgledniaja apelu z preambuty podstawy progra-
mowej. Zobligowanie nauczycieli do przyjecia roli facylitatorow w obszarze rozwoju
kompetencji informacyjnych i medialnych uczniéw, nie ma odzwierciedlenia w pro-
gramach. Brak w réznorodnos¢ zrédet informacji prébuje sie uzupetni¢ zataczanymi
do podrecznikéw ptytami CD. Media okazuja sie synonimem multimediéw. Autorzy




programdéw tym samym wchodzg w role dostawcéw autorytatywnej interpretacji,
ktéra zwalnia z podejmowania wysitku, zwalnia z obowigzku podnoszenia kompe-
tencji medialnych i informacyjnych nauczycieli i ucznidw.

llosciowa analiza programéw nauczania dostarczyta wiedzy o tym, w ja-
kim stopniu programy nauczania przewiduja ksztatcenie kompetencji komunika-
cyjnych (medialnych i informacyjnych) dzieci w wieku 9-13 lat. Najwiekszy udziat
w ksztattowaniu kompetencji w obszarze zachowan informacyjnych maja progra-
my nauczania zaje¢ komputerowych. Niektére tematy, jak reklama czy odréznianie
opinii od faktu, maja by¢ realizowane podczas lekcji jezyka polskiego. W przypadku
kompetencji ulokowanych w obrebie zachowan produkcyjnych, na czotowe miejsce
ponownie wysuwaja sie zajecia komputerowe. Umiejetnos¢ tworzenia i przetwa-
rzania obrazu, dzwieku czy filmu stata sie przedmiotem zainteresowania autoréw
programéw do plastyki i muzyki. Znamienny jest fakt pominiecia problematyki
ksztatcenia uczniow w zakresie podstaw prawa autorskiego. Inaczej sytuacja wy-
glada w przypadku kompetencji wpisanych w obszar ,zycia w internecie”. Nie zna-
lazty one odzwierciedlenia w analizowanych programach. Ksztatcenie umiejetnosci,
wiedzy i postaw, jakie w zatozeniu konieczne s3 do bezpiecznego poruszania sie
w sieci, w programach ogranicza sie do zapoznania uczniéw z netykieta. Podobnie,
jak w poprzednich obszarach, dominuja tu programy do zaje¢ komputerowych, kté-
re uzupetnia program do nauki jezyka polskiego.
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INFORMACJE O METODZIE BADAN

Badanie miato charakter jakosciowy i odwotywato sie do tradycji etnogra-
ficznego badania tekstow i dokumentéw (wiecej informacji o tym, w jaki sposéb
wykorzystano opisang tutaj metode, znalez¢ mozna w Aneksie metodologicznym).
Wedtug Tima Rapleya ,[z]a pomoca i w trakcie analizy konwersacji, dyskursu i do-
kumentoéw (analizy jakosciowej — przyp. autorzy raportu) mozemy gtebiej wnikngc
w wiele kwestii, tematéw i idei, ktére my sami uznajemy za zrozumiate same przez
sie lub o ktérych sadza tak inni. Zaczynamy dzieki temu ze zdziwieniem (a czasem
z przerazeniem) obserwowac rézne zaskakujace i niezwykte techniki stuzgce do wy-
twarzania zycia spotecznego. Mozemy na nowo opisywac interakcje lub teksty, kté-
rymi zajmowalismy sie juz kiedys, angazowac sie w krytyke (badz pochwate) jakichs
wspotczesnych nam praktyk i proponowac¢ alternatywne sposoby rozumienia wielu
aktualnych probleméw oraz dylematéw” (Tim Rapley, 2010: 225). Analiza miata cha-
rakter krytyczny i interpretatywny. Jak pisze Ansi Perdkyld ,[n]ieustrukturyzowane
podejscie moze by¢ w wielu przypadkach najlepszym wyborem metody badan skon-
centrowanych na tekstach pisanych. Bardziej wyrafinowane metody analizy tekstu
nie sa konieczne zwtaszcza w tych projektach badawczych, gdzie jakosciowa analiza
tekstu nie jest gtdbwnga czescig badan, ale petni funkcje uzupetniajaca lub drugorzed-
na” (Ansi Perdkyld, 2009: 327). Biorac jednak pod uwage, ze prowadzone badanie,
chociaz stanowi czes¢ wiekszego projektu badawczego, miato charakter, w pewnym
wymiarze, autonomiczny (prowadzone réwnolegle do ilosciowej analizy programéw
nauczania), skorzystano zaréwno z ,bazy” odwotan, jaka stanowit model kompeten-
cji, jak i z propozycji brikolazu metodologicznego, dostosowujac metody do potrzeb
i wytaniajacych sie w trakcie probleméw i interpretacji.

PRZEBIEG BADANIA

Przeprowadzone badanie sktadato sie z kilku etapéw. Ze wzgledu na sama
specyfike przyjetej metody, etapy czeSciowo przeplataty sie ze sobg. Podejmowano
jednak starania, w celu wyodrebnienia okreSlonych dziatan, tak by proces badawczy,
pomimo pozornej chaotycznosci, miat okreslony charakter i doprowadzit do wypra-
cowania wnioskéw koncowych. Jednym z dziatah byto rozpoznanie sytuacji w za-
kresie przedmiotéw, ktorych funkcje okreslono juz w podstawie programowej jako
petnigce funkcje rozwijajace kompetencje komunikacyjne, a takze ktére wykorzysty-
waty media w procesie edukacji i w ramach rozwijania kompetencji uczestnictwa
w kulturze za ich pomoca. Kolejnym etapem byto poszukiwanie odwotan w analizo-
wanych programach nauczania do podstawy programowej konkretnych przedmio-
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téw oraz wyodrebnianie zapiséw zwigzanych z rozwijaniem kompetencji medialnych
i informacyjnych, a nastepnie interpretacja materiatu i konstruowanie wnioskéw.

Podjeto i wyeksponowano watki, ktére moga byé odbierane jako negatywne
z punktu widzenia rozwoju kompetencji komunikacyjnych dzieci (nawet jesli wyste-
powaty w obrebie réznych programéw) i w podobny sposéb skupiono sie na poten-
cjale (rowniez, jesli byty to fragmenty réznych programéw), tak by wskaza¢ zaréwno
zagrozenia, jak i mozliwosci, ktére tkwig w programach opartych na nowej podsta-
wie programowej ksztatcenia ogélnego. Niekoniecznie jednak wypunktowane watki
w rzeczywistosci sktadaja sie na petne programowe konstrukcje, ktérych wdraza-
nie mogtoby zagraza¢ lub przyczyniac sie do rozwoju kompetencji komunikowania
uczniow klas 4-6. Przedstawienie szczegbtowej analizy konkretnych programoéw
wymagatoby sporego rozbudowania tekstu raportu, a po czesci dublowatoby bada-
nie skupione na ilosciowej analizie programéw nauczania. Nalezy zatem pamieta,
ze wnioski wyptywajace z tak zbudowanej konstrukcji moga byé nieco inne niz te,
ktére zostaty opracowane na bazie szczegbtowych ilosciowych analiz konkretnych
programdw (nie nalezy jednak zapomina¢, ze zaréwno w trakcie ilosciowej jak i zary-
sowanej nizej jakosciowej analizy programéw, zaobserwowanie wielu watkéw miato
charakter interpretatywny i zalezato od badaczy).

ODWOtANIE DO PODSTAWY PROGRAMOWE)

Punktem wyjscia badania programéw nauczania byta ,Podstawa programowa
ksztatceniaogdlnego”,adoktadniejzapis, ze przedmioty wymienione w podstawie pro-
gramowej na drugim szczeblu edukacyjnym powinny by¢ najbardziej zaangazowane
w ksztattowanie kompetencji komunikacyjnych oraz wykorzystywanie mediéw
w procesie nauczania. Ponadto siegnieto do tekstu ,Edukacja medialna i informacyj-
na w Polsce. Raport otwarcia” wydanego w ramach projektu ,Cyfrowa przysztosé”,
realizowanego przez Fundacje Nowoczesna Polska (Lipszyc, 2012). Raport zawiera
rozdziat poswiecony podobnej tematyce i wskazuje na przedmioty, ktére juz w pod-
stawie programowej zapisane maja w wiekszym zakresie niz inne, cele lub tresci
zwiazane z edukacjg medialna i informacyjna. Ostatecznie podstawa programowa
postuzyta do samodzielnego zweryfikowania zapisu. Zaréwno tresci raportu, jak
i podjete przez badaczy dziatania wskazujga, ze przedmiotami o najistotniejszym zna-
czeniu z punktu widzenia rozwijania kompetencji komunikacyjnych dotycza drugie-
go etapu ksztatcenia: jezyk polski, plastyka i zajecia komputerowe. W wytycznych do
kilku przedmiotéw pojawiaty sie krotkie wzmianki o stosowaniu mediéw w lekcjach
przyrody, historii i spoteczefistwa, wychowania do zycia w rodzinie oraz nauczaniu
jezyka obcego i regionalnnego.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWGO)J KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: JEZYK POLSKI —
PODSTAWY KOMUNIKOWANIA | KULTUROWY KONSERWATYZM

Programy jezyka polskiego przygotowane dla drugiego etapu edukacyjnego
zdawaty sie by¢ nastawione na ksztatcenie w zakresie podstaw komunikowania.
Duzo uwagi poswiecono aspektom komunikacji werbalnej — dostosowaniu sie do
okreslonej sytuacji komunikacyjnej, kontekstu, korzystania z odpowiednich form




i sposobow artykulacji — a takze komunikacji niewerbalnej. Podstawowe kwestie
to umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem sie jezykiem, budowaniem wypowiedzi,
zabieraniem gtosu w okreslonych sytuacjach. Rozwijanie podstawowych aspektéw
komunikowania — co wydaje sie niezbedne na tym etapie ksztatcenia — jest w du-
zej mierze wstepem do aktywnego uczestnictwa w kulturze. Przy czym rozumianego,
w wypadku lekcji jezyka polskiego, jako wyposazanie uczniéw gtéwnie w podstawo-
we umiejetnosci zwigzane z odbiorem, rozpoznawaniem gatunkéw literackich i form
medialnych. S3 to jednak w duzej mierze teksty kultury, ktérych nie sposéb uznac za
nalezace do tzw. nowych mediéw (Manovich, 2006). Komiks jest chyba jedna z naj-
nowszych form, jakie pojawiaja sie w programach, wynika to jednak z samej podsta-
wy programowej. Warto zatem zastanowi¢ sie — i ten watek zostanie podjety w czesci
podsumowujacej programy nauczania — na ile jezyk polski jest nie tylko przestrzeniag
wpajania podstaw wiedzy i umiejetnosci dotyczacych mediéw i kultury medialnej, ale
ma tez charakter wartosciujacy’. Wskazujacy tak zwanga kulture wysoka jako zaséb
bogatszych, petniejszych tresci, niezbednych mtodemu, ksztattujgcemu sie wcigz od-
biorcy, ktéry na co dzien korzysta zapewne z kanatdéw innego typu niz prezentowane
na lekcjach, pozwalajacych na interakcje, spoteczne uczestnictwo®. Prawdopodob-
nie wniosek, polegajacy na potraktowaniu lekcji jezyka polskiego jako narzedzia do
utrzymywania status quo, bastionu konserwatywnych wartosci i walki o zachowa-
nie dos¢ wasko i stereotypowo rozumianej kultury polskiej, mégtby by¢ naduzyciem.
Jednak zawartos¢ programéw, nawiazujaca do wytycznych podstawy programowe;j
moze budzi¢ pewne watpliwosci w tym zakresie. Podtrzymaniem poruszonego watku
reprodukowania kultury zastanej i odwotywania do przesztosci jako zasobu kulturo-
wych wartosci oraz wzorcoOw postaw moze by¢ ksztatcenie w zakresie analizowania
tekstéw kultury, interpretowania i wartosciowania, wprowadzanie w tradycje kulturo-
wa. Mowa o tradycji polskiej i europejskiej wskazywanej w programach. W tresciach
ksztatcenia prezentuje sie watki zwigzane z literaturg piekna, teatrem, filmem. Media
te sg prezentowane jako podstawowe dla zaspokajania potrzeb kulturalnych. Jako
przestrzenie umozliwiajace korzystanie z débr kultury wskazuje sie stare kulturalne
instytucje: biblioteki, galerie, filharmonie, muzea, teatry, kina. Prezentowane w nich
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7 Czego wtasciwie trudno odméwic wiekszosci programéw nauczania — sam dobér tredci jest pewnego rodzaju wskazaniem,
chodzi raczej o jeszcze bardziej wyrazne porzagdkowanie okreslonych form medialnych, kanatéw komunikowania i instytucji
rozpowszechniajacych jako istotne lub nieistotne z punktu widzenia systemu edukacyjnego, a co za tym idzie wskazywanie
bardziej wartoéciowych lub — przez pominiecie — by¢ moze zupetnie pozbawionych wartosci obszaréw kultury.

8 Tu mozna polemizowa¢ — warto siegnac¢ do czesci poswieconej netnografii i analizie serwiséw spotecznosciowych, by do-
wiedzie€ sie, ze tzw. tubylcy cyfrowi, ksztatcacy sie w koficowych klasach szkoty podstawowej niekoniecznie traktuja serwi-
sy tego typu jako platformy publicznej komunikacji nastawionej na bogate interakcje i podtrzymywanie wiezi, a raczej jako
formy wizytéwek, majacych eksponowac ich tozsamosciowe cechy.

9 Wciaz funkcjonujace instytucje, petniace istotne kulturalne funkcje. Wskazywanie jednak wytacznie wymienionych ozna-
cza pominiecie nowych form aktywnosci kulturalnej, zwigzanej z rozwojem interaktywnych, sieciowych mediéw i oddol-
nym zaangazowaniem uzytkownikéw w produkcje, przetwérstwo i publikowanie tresci. Przy czym biblioteki mozna poda¢
jako przyktad szybkiego i wspieranego systemowo dostosowywania sie zmieniajacych realiéw. Kina natomiast prezentuje
oferte kulturalng w duzej mierze odstajaca od rozumienia kultury prezentowanego w programach nauczania jezyka pol-
skiego, mozna zatem zatozy¢, ze chodzi o oferte filmowa rozumiang jako tzw. kino ambitne lub nieuwzglednianie oferty
typowo rozrywkowej i popkulturowe;.
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utwory sg podstawa do ksztatcenia w zakresie analizy i interpretacji tekstow kultury,
w ktérym ktadzie sie takze nacisk na odréznianie fikcji literackiej od rzeczywistosci.
Z drugiej strony wskazuje czasami mozliwosci wykorzystywania fikcji, rozumianej
nawet jako wcielanie sie w postaci, jako potencjalng mozliwos¢ ksztatcenia do od-
bioru kulturowych treéci. Prébujac wykorzysta¢ to réwniez do uczenia w zakresie
krytycznego odbioru i tworzenia kultury masowe;.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: JEZYK POLSKI —
KULTURA WYSOKA VS KULTURA MASOWA (I KULTURA CISZY*° RZECZYWISTEGO
UCZESTNICTWA)

W kontekscie przedstawionej wyzej refleksji miesci sie takze nacisk na od-
réznianie wytworow kultury wysokiej od wytworéw kultury masowej (Kania, Kwak
i Majchrzak-Broda, 2012?). Mozna zatem sie zastanawia¢, czy programy jezyka pol-
skiego wyprowadzane z podstawy programowej nie maja charakteru konserwa-
tywno-elitarnego. O ile takie ujecie programu nie musi mie¢ negatywnego charak-
teru — bedzie o tym jeszcze mowa przy refleksji podsumowujacej — to jednak jest
to ujecie w pewnym sensie wykluczajace. Pomija sie bowiem szerokie rozumienie
kultury, wpajajac uczniom przekonanie (zaktadajac, ze nauczyciele korzystaja z in-
terpretowanych programéw), ze kultura to pojecie o waskim zakresie a potencjalne
kulturalne aktywnosci zwigzane z wykorzystywaniem nowych technologii komuni-
kowania, oparte chocby na przetwérstwie kulturowym, nawigzujagcym do popkul-
turowym symboli i watkéw, sa aktywnoscia niewarta uwagi, a na pewno uwaza-
na za ubozsza, masowa rozrywke nie majaca wiele wspdlnego z Kulturag Wysoka
(celowo teraz zapisang wielkimi literami). Konsekwencja sprowadzenia kultury do
popularnych gatunkéw i medidéw z przesztosci, chociaz moze to mie¢ funkcje wpro-
wadzajgca w myslenie o kulturze, poznawanie wspélnych kulturowych wartosci (tu
jednak nalezatoby zachowaé ostroznosc), jest w rzeczywistosci fatszowanie Swia-
ta i gloryfikacja mozliwosci gtéwnie biernego korzystania z kultury (wasko przeciez
rozumianej jako komunikaty podawane na zasadzie twérca-nadawca — odbiorcy).
W dodatku przemyca sie to pod pozorem twérczej dziatalnosci, polegajacej na przy-
ktad na przygotowywaniu wytworéw, ktére sg mniejszymi odpowiednikami utworéw
kultury wysokiej (spektakl, rezyserowanie filmu, tworzenie podktadu muzycznego do
niego itp.). Nie chodzi tu o negacje tworczego dziatania w zakresie przygotowywania
starszych form, ale o ograniczenie sie gtéwnie do nich, chociaz w przeciwiefstwie
do dziatalnosci nowomedialnej, ktérej twdrcy moga partycypowaé w kulturze jako
petnoprawni twércy-amatorzy, niewielu uczniéw zostanie petnoprawnymi, uznany-
mi, profesjonalnymi twércami kultury wysokiej. ,,Edukacja w dziataniu” (termin nie
pochodzi z programéw nauczania) z wykorzystaniem nowych narzedzi medialnych,
ma polegac na przyktad na nagrywaniu filméw i stuchowisk — chodzi tu chyba jednak

10 W programach nauczania nie podejmuje sie watkéw zwigzanych z mozliwosciami obywatelskiego zaangazowania
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i aktywnosci przy wykorzystaniu nowych kanatéw komunikowania, temat ten jest wtasciwie pominiety tak, jakby nie
istniat, a nowe media miaty by¢ jedynie zrodtem informacji, tekstow kultury, ewentualnie narzedziami do prezento-
wania tresci, ale nie podejmowania spotecznej dyskusji i rozwiagzywania probleméw.




o utrwalanie ich kopii na przyktad z telewizji czy internetu — lub w bardziej tworczej
formie: redagowania gazetek klasowych i szkolnych czy wycieczek do kina, teatru,
redakcji prasowych.

Interesujace, ze wraz z ksztattowaniem wrazliwosci kulturowej gtéwnie na ba-
zie starych i jednostronnych form kulturowej ekspresji, proponuje sie korzystanie
z mediéw potaczone z ich krytyczna oceng, samodzielng analizg i umiejetnoscia wy-
boru tresci, oraz ksztattowaniem swiadomosci prostych technik manipulacji i oceny
wiarygodnosci zrodet informacji.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: JEZYK POLSKI —
NIEWIDZIALNE (NOWE) MEDIA

Tak zwane nowe media pojawiaja sie w programach sporadycznie, a nawet
jesli korzystanie z nich ma rozwija¢ aktywne korzystanie z kultury, to czesto nie wy-
chodzi ono na przyktad poza propozycje prac zwigzanych z przygotowaniem tresci
na strone internetowa szkoty. Zdarza sie jednak nawigzywanie do nowszych mediéw
i na przyktad. éwiczenia uzywania stosunkowo nowych (w poréwnaniu z promowa-
nymi w programach mediami) form jak: sms, e-mail, blogi czy fora internetowe. Ma
to jednak charakter sporadyczny i czasami nastawione jest na rozpoznawanie in-
ternetowych form komunikacji (e-mail, blog, czat, forum). W jednym z programoéw
wspomina sie na przyktad o wielkiej roli nowych technologii i mozliwosci ich wy-
korzystania do... tworzenia szkolnych klubéw filmowych. Nowe teksty kulturowe sg
czesto przez programy niezauwazone, wiekszos¢ dziatan ma odbywac sie na bazie
starych tekstéw, jak wspomniany juz komiks. Negatywny obraz nowych mediéw
czasami budowany jest nie wprost, a nawet pod pozorem troski o przygotowanie
dzieci do korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych: ,Nadrzednym
celem edukacji winno byé szeroko rozumiane przygotowanie mtodego cztowieka do
Swiadomego Zycia w spoteczenstwie zalewanym potokiem informacji, czesto nasta-
wionym na konsumpcje” (Krawczuk-Goluch, 2011). | chociaz pojawiaja sie pomysty
przeniesione wtasciwie prosto z podstawy programowej o koniecznosci przygoto-
wania do zycia w spoteczenstwie informacyjnym, ma to jednak gtéwnie zwigzek
z wykorzystywaniem TIK (technologie komunikacyjno-informacyjne) do szukania,

porzadkowania i wykorzystywania informacji.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: PLASTYKA —
PELNOPRAWNE PRZESTRZENIE PREZENTACJI SZTUKI. MULTIMEDIA W UPOWSZECHNIA-
NIU KULTURY

Programy plastyki wydaja sie by¢ zdecydowanie bardziej na biezaco, jesli cho-
dzi o potencjat tzw. nowych mediéw i tworcze oraz przetworcze mozliwosci ich za-
stosowania. W tresciach nauczania jest mowa o sieganiu do internetu i mediéw in-
teraktywnych jako petnoprawnych przestrzeni prezentacji sztuki. Zatem nowoczesne
technologie komunikowania i mozliwosci, jakie oferuja, nie tylko sa tu zauwazone
jako co$ wiecej niz odtwdrcze narzedzia lub delikatne zaledwie wsparcie procesu
edukacji. Zostaja uznane za réwnowazne starszym formom i metodom artystycznej
ekspresji. Co wiecej, traktowane sa takze — zaréwno narzedzia jak i wytwory multi-
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medialne — jako kanaty upowszechniania kultury w spotecznosciach lokalnych lub
szkotach (Przybyszewska-Pietrasiak, 2012?). Samo korzystanie z medidéw uznane jest
za niezbedne, ze wzgledu na potraktowanie ich jako nosnikéw zmian w sposobie
uczestnictwa w kulturze i w jej upowszechnianiu (Przybyszewska-Pietrasiak, 20127?).
Plastyka zatem staje sie potencjalng przestrzenig nie tylko dostrzezenia nowych
i aktualnych mozliwosci medialnych, ale takze uznania ich za réwnowazne starym,
a moze nawet bardziej istotne, utatwiajace ekspresje artystyczng uczniom. Interesu-
jace, ze upowszechnienie technik medialnych i dostep do nich uznano nie tylko za
mozliwosé rozwijania kreatywnosci dzieci, ale powigzano réwniez z rozpowszech-
nianiem informacji oraz potencjatem zaangazowania w zycie lokalnych, nawet ma-
tych, edukacyjnych spotecznosci i potencjatem zmieniania rzeczywistosci w oparciu
o0 przetworcze, medialne narzedzia (Lukas, Onak, 2012).

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWG) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: PLASTYKA —
PRAWO AUTORSKIE JAKO PUNKT WYJSCIA DZIALALNOSCI TWORCZE)

Plastyka, jak wszystkie przedmioty, ktére muszg bazowaé na podstawie pro-
gramowej ksztatcenia ogélnego, odwotuje sie do prawa autorskiego i tzw. wtasnosci
intelektualnej, traktujac je jako punkt wyjscia tworczej aktywnosci. Kwestie zwigzane
z prawami autora traktowane sg jako istotny element plastycznej edukacji. Niemniej
zwraca sie uwage na nieograniczong mozliwos¢ tworzenia kopii utworéw. Z zastrze-
zeniem koniecznosci poszanowania prawa witasnosci intelektualnej przez uczniéw
w trakcie wykorzystywania przekazéw i wytworéw medialnych (Lukas, Onak, 2012).
Na pewno jest tu ogromne pole tematyczne do zagospodarowania na materia-
ty uzupetniajagce wiadomosci na temat prawa autorskiego o dozwolone warunki
uzycia (ktére wychodza poza stereotypowe i nieprawdziwe informacje o catkowi-
tej niemoznosci kopiowania — ciekawe, czy nauczyciele maja wiedze na ten temat?)
oraz zaprezentowanie prawnych licencji udostepniania tresci, wychodzacych poza
utarty schemat autora jako witasciciela praw i dyspozytora mozliwosci skorzystania
z utworow.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWG) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: PLASTYKA —
NOWOCZESNY SPRZET JAKO NIEZBEDNY WARUNEK KREATYWNOSCI. OTWARCIE NA
MEDIA | NOWOCZESNE MOZLIWOSCI

Plastyka stawia nie tylko na prezentowanie mozliwosci korzystania z nowych
mediow, ale przede wszystkim na praktyczne korzystanie z pomocy medialnych.
Stad nacisk, by szkoty byty w miare mozliwosci wyposazone w pomoce zwigzane
z prezentowaniem tresci multimedialnych (rzutniki, komputer do prezentacji), i by
taki sprzet znajdowat sie w pracowni plastycznej oraz by niektére z zaje¢ mogty
odbywac sie w pracowni wyposazonej w komputery, co pozwolitoby uczniom na
dziatania artystyczne z wykorzystaniem w procesie twérczym narzedzi cyfrowych.
Nie zapomina si¢ jednak przy podobnych postulatach o koniecznosci postepowania
zgodnie z elementarng wiedza o prawach autora (Przybyszewska-Pietrasiak, 2012?).
Sam nauczyciel powinien stymulowaé rozw6j artystycznej, tworczej dziatalnosci
uczniéw, zapewniajac dob6r odpowiednich do tego metod ksztatcenia, a takze przy-




gotowujac ucznidw do Swiadomego obcowania z dzietami sztuki w ich dorostym
zyciu (Przybyszewska-Pietrasiak, 20127?).

Plastyka wyraznie, w przeciwienstwie do jezyka polskiego, otwiera sie na me-
dia traktowane nie tylko jako proste wsparcie edukacyjne. Lekcje zwigzane z nowymi
mediami nastawione s3 na realizacje praktycznych ¢wiczenh, polegajacych na wyjsciu
poza tradycyjne techniki plastyczne. Wigze sie to z korzystaniem z narzedzi i ustug
cyfrowych. Podkresla sie tu wiedze i doswiadczenie ucznidw z lekcji informatyki.
Oproécz tego za zupetnie standardowe uznaje sie wsparcie uczniéw materiatami mul-
timedialnymi (np. dotagczonymi do podrecznika na ptycie CD) oraz przygotowywanie
prezentacji multimedialnych przez nauczyciela itp.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENC)I KOMUNIKACYJNYCH: ZAJECIA KOM-
PUTEROWE — WY)SC POZA INFORMATYKE

Prezentowane s3 nie jako typowe lekcje informatyki, ale zajecia, ktére maja za
cel przygotowac uczniéw do mozliwosci realizowania ré6znorodnych zadan. Zaréwno
w szkole, jak i poza nig, dajac im palete technicznych (w pewnym sensie) mozliwosci.
Tym samym zajecia te nie stuzg przygotowaniu do rozwijania typowo informatycz-
nych zdolnosci i zainteresowan, co przy specjalizowaniu i zaangazowaniu uczniéw
bytoby poczatkiem ich Sciezki do zawodu informatyka (Dulian, 2012).

Podstawowe kwestie poruszane w ramach zaje¢ komputerowych to bezpie-
czehstwo i higiena pracy, prawidtowe podtaczanie sprzetu komputerowego. Ma to
charakter przygotowania do bezpiecznego postugiwania sie narzedziami kompute-
rowymi. Podobnie za podstawowga uznaje sie tematyke prawa autorskiego, co spo-
wodowane jest prawdopodobnie faktem, Ze zajecia komputerowe z trzech gtéwnych
przedmiotéw wskazanych jako najwazniejsze, jesli chodzi o ksztattowanie kompe-
tencji komunikacyjnych, otwarte sg na bezposrednim korzystaniu z nowych tech-
nologii. Nie chodzi tu o faktyczne korzystanie z najnowszego sprzetu, ale oparcie
zajet na pracy warsztatowej w pracowniach wyposazonych w komputery. Uczniowie
zatem maja najczesciej dostep do maszyn, za ich pomoca uruchamiaja uzyteczne
aplikacje oraz maja dostep do sieci internetowej. Miedzy innymi dlatego mozliwe
jest prezentowanie nowoczesnych ustug, ktére mozna wykorzystaé na innych lek-
cjach (podawana jako przyktad w jednym z programéw ustuga Google Earth) oraz
skupienie sie na nowych metodach prezentacji tresci. Tu wskazuje sie na przyktad na
pokazywanie uczniom w trakcie lekcji materiatéw z wykorzystaniem duzego ekranu
lub tablic multimedialnych.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENCJI KOMUNIKACYJNYCH: ZAJECIA KOM-
PUTEROWE — TECHNOLOGICZNA FORMA WYPEENIONA ROZNORODNA TRESCIA

Jak napisano w jednym z programéw: ,,Nawigzywanie, niemal w kazdym tema-
cie, do tresci nauczania innych przedmiotow i réznych dziedzin zycia pozwala uczniom
poszerzac swojg wiedze” (Keska, 2012). Zajecia komputerowe majg zatem dawac kom-
petencje do dalszego zdobywania wiedzy, uzyteczne w trakcie pracy na innych lek-
cjach.Zwraca sie takze uwage na problem dostepnosci nowych narzedzi przez uczniéw
W momencie wyjscia ze szkoty i zauwaza, ze zaréwno aplikacje, jak i systemy opera-
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cyjne powinny by¢ dostepne osobom uczgcym sie takze z domu (program 5). To kie-
ruje uwage na kwestie licencjonowania programéw komputerowych, taczy sie zatem
z kwestiami prawa autorskiego, jednoczesnie dajac potezny sygnat o niemozliwosci
pomijania watku dostepnosci. Samo oferowanie technologii w szkole jest niewystar-
czajace, jesli uczniowie nie moga dalej uczyc¢ sie i korzystac¢ z oprogramowania, na
bazie ktérego rozwijaja swoje umiejetnosci w szkole.

Zajecia komputerowe daja zatem podstawy obstugi technologii, ale takze sta-
wiaja na ksztattowanie kompetencji spotecznych — wspétpracy w grupie w trakcie
realizacji projektéw, co ma by¢ wstepem do dalszego korzystania ze zdobytych umie-
jetnosci w trakcie pracy na innych lekcjach oraz nawigzywania w trakcie samej pracy
warsztatowej z nowymi mediami do tresci innych przedmiotéw, traktowanych jako
naturalne wypetnienie dla potencjatu nowych technologii.

PROGRAMY NAUCZANIA A ROZWO) KOMPETENC)I KOMUNIKACYJNYCH: INNE PRZED-
MIOTY WYKORZYSTUJACE MEDIA

W programach nauczania wykraczajacych poza tréjke najbardziej istotnych, je-
sli chodzi o zatozenia z podstawy programowej dotyczace edukacji medialnej i infor-
macyjnej, wida¢ pewne elementy, ktére znajdowaty sie we wczesniejszych analizach.
Przede wszystkim widaé nacisk na korzystanie z informacji — korzystanie z r6znych
zrédet, umiejetnosé przeszukiwania réznych zasobéw, selekcjonowanie informacji
i nastawienie na krytyczny ich odbiér. Pojawiajg sie wskazania odnosnie korzystania
z medialnych pomocy dydaktycznych — moga to by¢ materiaty multimedialne znaj-
dujace sie na zataczonych do programéw ptytach (pytanie, na ile s3 to rzeczywiscie
multimedia?), ale réwniez zasoby znajdujace sie w internecie, przy czym ktadzie sie
tu nacisk na odpowiedzialnos¢ nauczyciela za dobér wtasciwych zasobéw. W nie-
ktorych programach — na przyktad do przyrody — nawigzuje sie do tworzenia przez
uczniéw prezentacji medialnych. Wyraznie zaznaczone sg narzedzia medialne wspo-
magajace proces nauczania i usprawniajace prace nauczyciela — mowa o rzutniku
multimedialnym lub tablicy interaktywnej oraz o komputerze. Niektére przedmioty,
jak na przyktad jezyki obce, podobnie jak wczesniej omawiana plastyka, zwraca-
ja uwage na korzystanie z pracowni komputerowej, jesli istnieje taka mozliwosé,
ze wzgledu na zasoby internetowe, korzystanie z multimediéw i aktywne uzywanie
jezyka w komunikacji np. z innymi uzytkownikami sieci. Zajecia, takie jak historia
i spoteczenstwo, podejmuja takze kwestie globalizacji, kultury masowej i mediéw
elektronicznych. Wykraczajg zatem poza wspomaganie sie¢ mediami i krytyke oraz
porzadkowanie komunikatéw i podejmuja teoretyczne kwestie zwiazane z zagadnie-
niami przemian kulturowych, zachodzacych réwniez w zwigzku z przeksztatceniami
i rozwojem sieci informacyjnych i medidw.

Mozna zatem powiedzie¢, ze takie przedmioty jak historia i spoteczenstwo,
jezyk obcy i przyroda, s3 nastawione na uzywanie mediéw w procesie ksztatce-
nia, ale réwniez na krytyczne korzystanie z informacji. Daje to mozliwos¢ dalszego
rozwijania wiedzy i umiejetnosci zdobywanych na lekcjach jezyka polskiego, zajec
komputerowych i plastyki. Oczywiscie media traktowane jako narzedzia wspie-
rajagce pojawiaja sie rowniez na innych przedmiotach, jednak nie w wiekszym




stopniu niz we wskazywanych powyzej, dlatego, m.in. z uwagi na objetos¢ raportu
kwestia ta nie bedzie szerzej rozwinieta. Zwtaszcza, ze omdéwiono programy na-
uczania przedmiotow, ktérych role w ksztattowaniu kompetencji komunikacyjnych
mozna (niekoniecznie wprost, co wskazywano we wstepie) wyczytaé w podstawie
programowej.

Przestrzenia, ktéra mogtaby by¢ szerzej eksploatowana pod katem rozwi-
jania kompetencji komunikacyjnych jest muzyka. Lekcje muzyki wedtug analizo-
wanych programéw i zgodnie z podstawa programowa, maja realizowac nie tylko
przygotowanie w zakresie kontaktu z dzwiekowymi wytworami kultury, ale takze
przygotowaé do tworzenia muzyki z wykorzystaniem komputerowych narzedzi.
To z kolei mogtoby taczy¢ kwestie obstugi narzedzi, twérczego wykorzystywania
sprzetu z tematyka prawa autorskiego i przemian kulturowych przez na przyktad
wprowadzanie kategorii remiksu i realizowania ¢wiczef zwigzanych z przetwarza-
niem dzwiekowych tekstéw kultury.

Interesujaca kwestig zwigzana wtasciwie z wiekszoscig programéw naucza-
nia, jest wspominanie o koniecznosci korzystania z nowoczesnych technologii ko-
munikowania, wyrazne zaznaczanie ich obecnosci, majace jednak czasami charak-
ter dopiskow, dodatkowych akcentéw. Oczywiscie mozna to traktowac jako ceche
samych programéw nauczania, ktére z jednej strony nastawiajg sie na wypunkto-
wanie i przedstawienie konkretow zwigzanych z celami ksztatcenia, wskazaniem
tredci, metod i narzedzi edukacyjnych, z drugiej o nawigzywaniu do podstawy pro-
gramowej, ktéra wyraznie (chociaz nie zawsze precyzyjnie) wskazuje koniecznos¢
dbatosci o rozw6j kompetencji medialnych i informacyjnych i korzystanie z nowych
technologii. Mozna to jednak interpretowac réwniez w inny sposéb. Korzystanie
z mediéw i rozwijanie kompetencji komunikowania nie jest powszechne. Zapi-
sy z podstawy programowej, méwigce o odpowiedzialnosci wszystkich nauczy-
cieli za te sfere rozwoju dzieci, sa dos¢ ogblne. Czesto zatem kwestie medialne
i informacyjne, dodawane do programéw, wygladaja jak doczepione, bo nalezy tak
robi¢, maja takze charakter sugerujacy medialne braki. Czy trzeba pisa¢ o mozli-
wosci korzystania z tablicy, zeszytéw i innych typowych, starych pomocy edukacyj-
nych? Raczej nie ma takiej potrzeby. Zatem wskazywanie na nowe media, chociaz
stanowi dowod na coraz wieksze dostrzeganie ich potencjatu i koniecznosci korzy-
stania z nich przez system edukacji, jest jednoczesnie wskazaniem na ich znikoma
wcigz obecnos¢ w przestrzeni polskiej szkoty, nietraktowania ich jako typowej cze-
Sci szkolnej rzeczywistosci, o ktorej wspominac nie ma potrzeby.

EDUKOWANIE DO PRZYSZtOSCl. POTENCJAE PROGRAMOW NAUCZANIA BAZUJACYCH
NA NOWE) PODSTAWIE PROGRAMOWE) KSZTAtCENIA OGOLNEGO: MODYFIKACJE JAKO
SZANSA NA ZMIANE — URZECZYWISTNIANIE WIRTUALNOSCI

W analizowanych programach nauczania $wiat mediéw sieciowych jest pre-
zentowany jako wirtualny. Nie traktuje sie go jako rzeczywista, acz zapoSredniczong
przez kanaty technologiczne przestrzen komunikowania. Tym samym umniejsza sie
wage komunikacji medialnej, jednoczesnie traktujac ja jako potencjalne zagrozenie.
Nie dostrzega sie potencjatu kreowania zdarzef niezaposredniczonych medialnie
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w srodowisku medialnym i na odwrét. Docenienie wagi przeplatania sie ,,Swiatow”
(chot to stwierdzenie oddaje raczej intuicyjnos¢ i stereotypowos¢ realno-wirtualne-
go podziatu) mogtoby mie¢ ogromne konsekwencje, polegajace na szerszym korzy-
staniu z mediéw w celach edukacyjnych, jednoczesénie bardziej otwartego i pozytyw-
nego nastawienia do rozwijania kompetencji komunikacyjnych juz od najnizszych
szczebli ksztatcenia.

EDUKOWANIE DO PRZYSZtOSCI.... MODYFIKACJE JAKO SZANSA NA ZMIANE — UZUPEt-
NIANIE KONSERWATYWNEGO PUNKTU WYJSCIA

Kwestia konserwatyzmu kulturowego i wynikajacego z niego ograniczenia po-
strzegania medioéw do starych, uznanych kanatéw dystrybucji kultury, zanurzonych
w hierarchicznym modelu komunikowania, zarysowana w trakcie opisu programéw
jezyka polskiego nie musi by¢ uznana za jednoznacznie negatywna. Przygotowanie
do uczestnictwa w kulturze, odwotujace sie do przesztosci i wyjasnianie réznych,
dawniej powstatych instytucji i form zwigzanych z kulturg jest istotne, poniewaz
pomimo zachodzacego zjawiska remediacji (Bolter, 2009), ktdre sprawia, ze nowsze
formy medialne, nowe ,,pola pisma” zyskuja pozycje dominujaca po ich upowszech-
nieniu, stare formy nie znikaja zupetnie. Wskazywane przez Jenkinsa zjawisko kon-
wergencji medidéw (Jenkins, 2006) sugeruje co prawda ich upodabnianie sie do siebie,
nie oznacza jednak zupetnego zatracenia dawnych cech. Tym samym konserwatyw-
nie rozumiane przygotowanie kulturowo-medialne i to w zakresie wszystkich przed-
miotéw uznanych za wazne w procesie ksztattowania kompetencji komunikacyjnych,
jak i pozostatych, o ile nie bedzie prowadzone z wykluczeniem nowosci jako gorszych
form uczestnictwa w kulturze, moze mieé spory potencjat edukacyjny. Réwniez w za-
kresie wychodzacym poza ksztatcenie i formujacym wartosci.

EDUKOWANIE DO PRZYSZtOSCI...: MODYFIKACJE JAKO SZANSA NA ZMIANE — UPRAW-
NIANIE PODMIOTOW EDUKAC)I — POSZERZANIE POSTRZEGANIA PRAWA AUTORSKIEGO

Prawo autorskie, ktérego istnienie rowniez w szerszym kontekscie tzw. prawa
witasnosci intelektualnej jest sygnalizowane w wielu programach nauczania, jest trak-
towane dos¢ wasko. Mozna doszukiwac sie jednostronnego odczytywania go jako za-
kazu korzystania z tresci bez zgody autora. W tym zakresie przydatoby sie poszerzy¢
edukacje na zajeciach, ktére podejmuja tematyke tworzenia i przetwarzania kultury,
w obszarze prawnych mozliwosci korzystania z utworéw — m.in. na dozwolony uzytek
osobisty, uzytek w celach edukacyjnych. Istotne bytoby takze siegniecie do stosun-
kowo nowych pomystéw na usprawnianie i dostosowanie prawa autorskiego do no-
womedialnych realiow i podjecie tematyki licencji (na przyktad Creative Commons).
Niewatpliwie temat ten powinien zahaczac o kwestie pozaszkolnej dostepnosci do
treSci edukacyjnych oraz dostepu do narzedzi i ustug, ktére uczniowie wykorzystuja
w szkole w celu podnoszenia swoich kompetencji. Zwtaszcza, ze tresci tego typu oraz
narzedzia medialne s3 szeroko i bezptatnie dostepne w internecie do legalnego wyko-
rzystania. Edukowanie gtéwnie w zakresie zakazéw zwigzanych z prawem autorskim
jest krokiem w strone pozostawienia uczniéw samotnie z problemem korzystania
z r6znorodnych materiatéw medialnych, do ktérych maja dostep.




EDUKOWANIE DO PRZYSZtOSCI...:. MODYFIKACJE JAKO SZANSA NA ZMIANE — GRUPOWE
DZIAEANIE WE WSPOLNYM CELU

Programy nauczania wspominaja metode projektéw jako sposéb na zdoby-
wanie wiedzy. Grupowa praca we wspdlnym celu moze by¢ Swietnym pomystem nie
tylko na realizowanie edukacyjnych zatozen konkretnych przedmiotéw. Moze takze
by¢ przestrzeniag korzystania z mediéw i rozwijania kompetencji komunikacyjnych.
Uczniowie mogliby przeciez wykorzystywac réznorodne narzedzia do wspétpracy,
tworzenia tredci i w razie potrzeby ich przetwarzania, oraz zastosowaé catg pale-
te opcji zwigzanych z prezentacja projektowych wytworéw, dyskusja na ich temat
i ocena. Bytaby to to réwniez przestrzen interdyscyplinarna, pozwalajaca taczy¢ wie-
dze i umiejetnosci zdobywane na réznych lekcjach, wychodzac poza standardowe
lekcyjne podziaty i realizujac pojawiajace sie juz w programach postulaty o taczeniu
réznorodnych tresci przedmiotowych. Wymagatoby to jednak wyjscia poza ograni-
czenie metody projektow do lekcji informatyki (pomyst wykorzystania technologii
jako ramy i uczenia sie ich wykorzystania z udziatem tresci z innych obszaréw wydaje
sie naprawde interesujacy) i plastyki, nastawionej na eksplorowanie réznorodnych
narzedzi, w tym jak wskazywano, najnowszych?!.

EDUKOWANIE DO PRZYSZtOSCI...: SPECJALIZACJA, USIECIOWIENIE PRZEDMIOTOW | SUK-
CES EDUKACYJNY

Tresci i cele trzech najwazniejszych przedmiotéw, ktére zgodnie z podstawa
programowa w najwiekszym stopniu zajmuja sie ksztattowaniem kompetencji me-
dialnych i informacyjnych pozornie nie sg ze sobg spoéjne. Podejmuja kwestie ko-
rzystania z mediéw i uczestnictwa we wspotczesnej kulturze z nieco réznych per-
spektyw (wynikajacych m.in. z zakresu tematycznego, ale nie tylko). Jezyk polski
zajmuje sie przygotowaniem jezykowym w zakresie konstruowania komunikatéw,
dostosowywaniem sie uczniéw do sytuacji komunikacyjnej oraz przygotowaniem do
odbioru, takze krytycznego, tekstow kulturowych oraz przekazuje wiedze zwigzana
z roznymi tradycyjnymi formami kulturowymi i instytucjami uwazanymi za propagu-
jace kulture i pozwalajace na szeroki dostep do tekstéw kultury. Plastyka nastawiona
jest na poszerzenie podejmowanych na jezyku polskim tresci o obszary zwigzane
z wizualnymi aspektami kultury (chociaz sam jezyk polski nie ogranicza sie do jezyka
i wasko rozumianego tekstu), ksztattujac takze wrazliwosé artystyczna i estetyczna.
Pozwala jednak na znacznie wiecej, traktujgc media jako narzedzia promocji sztu-
ki, dajgce mozliwos¢ zaangazowania w kulture, aktywnosci zwigzane z tworzeniem
i przetwarzaniem tekstéw kulturowych oraz eksperymentowanie z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Zajecia komputerowe natomiast stawia-
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11 Organizowanie grupowej pracy uczniéw nie wymaga posiadania drogich narzedzi. Gdyby praca grupowa byta dzia-
taniem pozalekcyjnym, uczniowie potrzebowaliby dostepu do internetu, gdyby mieli sie komunikowa¢ za posred-
nictwem mediéw i wykorzystywac narzedzia do projektowe]j pracy oraz mie¢ do dyspozycji podreczne narzedzia
medialne pozwalajace na robienie zdje¢, filméw, nagrywanie dzwieku czy dostep do internetu w celu poszukiwania
informacji. Ciekawym pomystem byt opisany trzy lata temu projekt wykorzystania do pracy w grupach niewielkich

rzutnikéw multimedialnych potgczonych z komputerem przenosnym (Ashard, 2009).
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ja na przekazywanie podstaw zwigzanych z bezpieczefistwem, mozliwoéciami obstu-
gi sprzetu oraz wspoétpraca i projektowym dziataniem z wykorzystaniem technologii
medialnych. Tym samym te trzy obszary tematyczne, chociaz r6zne od siebie, wspol-
nie maja potencjat — przy odpowiednim skonstruowaniu programéw i wspotpracy
nauczycieli realizujacych je w pracy szkolnej — rozwijania kompetencji komunikacyj-
nych dzieci w warunkach obecnej podstawy programowej. Warto zauwazyg¢, ze wcze-
Sniejsze analizy podstawy programowej, ktére byty po czesci takze punktem wyjscia
ponizszych analiz programéw nauczania, realizowane w ramach projektu ,Cyfrowa
przysztos¢”, i ktérych wspétautorami byli autorka i autor tego tekstu, sygnalizowaty
wieksze rozproszenie i rozdziat tresci i celéw zwigzanych z mozliwosciami prowadze-
nia edukacji medialnej i informacyjnej niz to wynika z analizowanych programéw
nauczania. Okazuje sie, ze programy bazujgce na obecnej podstawie programowej
mogtyby by¢ ze sobg komplementarne i mozliwe jest przy jednoczesnej realizacji
podstawowych celéw przedmiotowych, prowadzenie Sciezki ,,komunikacyjnej” na-
stawionej na podnoszenie kompetencji komunikacyjnych uczniéw. Wymaga to jed-
nak rewizji programéw i nastawienia na wieksza wspétprace miedzyprzedmiotowa
(co widoczne jest dos¢é mocno w zajeciach plastyki, odwotujacej sie wprost do zajec
komputerowych).

PODSUMOWANIE

Przyczyn rozproszenia dziataf edukacyjnych, zmierzajacych do podnoszenia
kompetencji komunikacyjnych uczniéw na drugim etapie edukacyjnym nalezy upa-
trywac w zlikwidowaniu miedzyprzedmiotowej sciezki edukacji czytelniczej i medial-
nej. Nowa podstawa programowa ksztatcenia ogélnego zawiera elementy z nieist-
niejacej Sciezki, sa one jednak rozdzielone na r6zne przedmioty. Samo rozproszenie,
jak mozna odczytaé z analizowanych programéw nauczania, nie musi by¢ traktowa-
ne jako zte. Brak jednak tacznika, ktéry spajatby elementy edukacji medialnej i infor-
macyjnej i wymuszat wspotprace nauczycieli w tym zakresie oraz byt podstawa do
budowania programéw w sposéb uwzgledniajacy komplementarne funkcjonowanie
przedmiotéw nauczania w kwestii kompetencji komunikacyjnych. By¢ moze — bedzie
to jednak radykalna i prowokacyjna propozycja — tworcy programow nie rozumiejg
jeszcze dostatecznie Swiata sieciowej, zaposredniczonej komunikacji i nie sg w sta-
nie wyjs¢ poza ramy okreslone przez podstawe programowa (nie chodzi rzecz jasna
o budowanie bez uwzgledniania jej zapiséw). Moze nie rozumieja jej w petni autorzy
podstawy programowej. Problemem moze byc¢ takze infrastruktura szkolna (zwia-
zana np. z udostepnianiem uczniom internetu) oraz kompetencje samych ucznidw.
Zdanie sie na ich samoksztatcenie, w pozalekcyjnej czesci szkolnej rzeczywistosci,
kiedy korzystajac z nowych technologii sami podnosza swoje sprawnosci w zakresie
ich obstugi lub robig to w interakcji ze znajomymi i innymi osobami napotkanymi
w zawataryzowanej rzeczywistosci, to zdanie sie na btedy, nierbwne szanse i nie-
pewng przysztos¢. Tak zwani cyfrowi tubylcy to rzeczywiscie wielozadaniowcy, po-
trafigcy robi¢ wiele rzeczy jednoczesnie, ale niepotrafigcy skupi¢ sie na wykonywaniu
dtuzszych zadan bez rozpraszania uwagi. Bez kompleksowej strategii, ktora, jak sie
okazuje, datoby sie wdrozy¢ nawet dzisiaj w polskiej szkole, spetniajac przynajmniej




wymienione wczesniej warunki, bedziemy wskazywaé uczniom pokawatkowana,
ale zdecydowanie niepodobng do hipertekstowej, rzeczywistosé¢, utwierdzajgc ich
w przekonaniu — ktérego by¢ moze nabieraja, przedzierajac sie przez sie¢ na wta-
sna reke — ze rzeczywistosé edukacyjna jest niespdjna. Podaje niepasujace do siebie
fragmenty, nie potrafi przygotowaé, w zakresie rozwijania umiejetnosci korzystania
z technologii, uczenia sie i tworzenia za ich pomoca, tresci na okreslony temat. Jed-
noczesnie, przynajmniej w warstwie postulatéw, stawia na wspotprace i projektowe
— zorientowane przeciez na cel — dziatanie. Brak zmian w tym zakresie, wynikajacy
by¢ moze z zaniedbania, pozoréw niemozliwosci systemowych przemian i niepodej-
mowania twérczego myslenia w obliczu ram traktowanych jako ograniczenia nie do
przejscia, prowadzi¢ bedzie do funkcjonowania szkoty ksztatcacej bierng postawe
korzystania z mediéw. Trudno oczekiwaé, ze uczniowie, ktérzy sg w stanie nauczy¢
sie samodzielnie korzystania z nowych technologii (do pewnego poziomu), naucza
sie takze samodzielnie uczestnictwa w kulturze, wspétpracy z innymi, zaangazowa-
nia w zycie lokalnej spotecznosci. A nawet gdyby byto to mozliwe, warto ich solid-
nie w tym zakresie wspomaéc, budujac jednoczesnie podstawy lepszej przysztosci,
w ktorej spoteczehstwo aktywnie i odpowiedzialnie korzysta z medialnych techno-
logii komunikowania.



Stowo
koricowe



Piotr Siuda, Grzegorz D. Stunza
Stowo koncowe

Podsumowanie raportu nie jest préba skrotowego przedstawienia kolejno
wynikéw wszystkich badan czastkowych. Takie zestawienie nie ma wiekszego sen-
su z uwagi na wykorzystywanie w badaniach r6znych metod i ze wzgledu na to, ze
wyniki kolejnych, autonomicznych (w pewnym sensie) krokdéw badawczych, kieruja
uwage na rézne obszary zwigzane ze skonstruowanym modelem kompetencji ko-
munikacyjnych. Stowo koricowe jest raczej préba zebrania istotnych watkéw, jakie
przewijaja sie w interpretacjach badawczych wskazujacych zaréwno ewidentne
braki, jak i obszary, o ktére zaréwno badacze, jak i osoby konstruujgce dziatania
edukacyjne i podejmujace na co dzieh wychowawcze wyzwania, mogliby sie niepo-
koi¢ niestusznie.

Przygladajac sie blizej wynikom badan, warto uwzgledni¢ dwie perspektywy.
Uczniowska, rozstrzygajaca, jakie braki kompetencyjne majg uczniowie, a w jakich
obszarach radzg sobie dobrze i szkolna, to jest zajmujaca sie programami naucza-
nia. Zderzenie tych dwoch wizji, wytaniajacych sie z przeprowadzonych dociekan,
pozwala przyjrzec sie sytuacji nieco z gory. Jest to szansa na zwrocenie uwagi, czym
szkota — biorac pod uwage programy nauczania — powinna sie zajac i jakie s3 jej
rzeczywiste efekty oraz w jakich obszarach uczniowie s3 w stanie poradzi¢ sobie
bez wsparcia szkoty. Dochodzimy zatem do zderzenia dziatan edukacji formalnej
i edukacji nieformalnej, a wtasciwie, jak zaraz zostanie pokazane, do jednoczesne-
go mijania sie i uzupetniania tych dwdch obszaréw dziatah edukacyjnych. Jak sie
okazuje, mamy do czynienia z sytuacjg, kiedy cyfrowi tubylcy nie sg w stanie samo-
dzielnie uzupetni¢ zaniedban szkoty.

Warto zwréci¢ uwage, ze uczniowie!? czesto nie znajg wielu elementéw kul-
tury internetowej albo znaja je pobieznie. Co prawda rozrdzniaja blogi od foréw,
czesc z nich sama publikuje tresci w internecie, jednak ich rozeznanie w przestrzeni
komunikacji elektronicznej powinno by¢ zdecydowanie wieksze. Owe braki maja
zwigzek z faktem, ze multimedia — stowo czesto powtarzane w programach na-
uczania, ktére sprowadza sie czesto do medialnych pomocy w postaci ptyty CD
z nagranymi materiatami — nie sg traktowane z nalezyta powaga i w kategoriach by-
cia czescia uczniowskiej rzeczywistosci. Na przyktad, na zajeciach komputerowych
czy innych przedmiotach, gdzie media angazuje sie w proces edukacyjny, uczniowie
powinni zdobywaé wiedze, ale i umiejetnosci zwigzane z korzystaniem z siecio-
wych kanatéw komunikowania. Wiaze sie to takze z kwestiami odnoszacymi sie
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do korzystania z informacji — ich wyszukiwania, czesto na podstawowym poziomie,
trudnosciami z odnajdywaniem informacji i ich oceng oraz nieodréznianiem faktow
od opinii.

Mtode osoby dos¢ czesto bardzo powierzchownie odbierajg komunikaty me-
dialne, potrafigc na przyktad rozpoznac typowa reklame, ale nie potrafiagc wskazaé
ukrytych w tresci linkéw i innych dziatan marketingowych. Kwestie zwigzane z bez-
pieczenstwem, jak publikowanie wtasnego zdjecia czy prezentowanie nazwiska,
rowniez wymagaja wiekszej uwagi ze strony oséb odpowiedzialnych za dziatania
edukacyjne. Uczniowie dos¢ losowo, jak wskazywano w raporcie netnograficznym,
podejmuja decyzje o tym, co ukryé, a co udostepnié nieznanym osobom. Zwtaszcza
udostepnianie zdje¢ ludziom, ktérych nie ma sie w znajomych, moze by¢ niepokoja-
ce. WiaZe sie to niestety z zaniechaniem ze strony szkoty, a przynajmniej programéw
nauczania. Jak wykazano w analizie ilosciowe]j programéw, kwestie bezpieczefstwa
s3 witasciwie ograniczone wytacznie do rozwazan o netykiecie. Na szczescie mtode
osoby zdaja sobie sprawe z koniecznosci uzywania silnych haset, potrafig réwniez
w sytuacji zagrozenia zwrdci¢ sie o pomoc (chociazby do 0séb dorostych). Trudno tu
jednak méwic o szeroko rozumianej, aktywnej postawie w celu zabezpieczania wta-
snych danych albo wtasnej osoby w sieciowej przestrzeni. Uczniowie muszg radzi¢
sobie z tym sami i, jak sie okazuje, wychodzi im to czasami catkiem niezle. Wyraznie
jednak widag, ze trudno im okreslac priorytety. Na przyktad, gdzie najpierw powinno
sie podjac dziatania zabezpieczajace, a co jest mniej istotne lub jakie kwestie, pozor-
nie niezwigzane z bezpieczefistwem, scisle sie z nim tacza.

Korzystanie z popularnych wsréd nastolatkow serwiséw internetowych moze
co prawda przyczynia¢ sie do rozwoju kompetencji komunikacyjnych, nie taki jest
jednak cel funkcjonowania tych serwiséw. Uczniowie zatem mimowolnie, nieprzy-
gotowani do krytycznego funkcjonowania w $wiecie zaposredniczonym medialnie,
moga ksztattowac zte nawyki lub przyzwyczaja¢ sie do Srodowisk w miare bez-
piecznych, co moze mie¢ negatywne konsekwencje i usypiac ich czujnos¢ w innych
miejscach.

Zaskakujace wydaje sie, ze osoby korzystajace z réznorodnych przestrzeni na-
stawionych na spoteczny kontakt niekoniecznie sg zainteresowane nawiazywaniem
aktywnych i czestych interakcji z réwiesnikami. Przestrzenie te staja sie znacznika-
mi bycia w sieci, korzystania z okreSlonych platform, dzieci zaznaczajg tam swoja
obecnos¢ i podtrzymuja badz rozwijaja swoja tozsamosé przez publikacje okreslo-
nych tresci. Ponadto poddaja sie modom na dos¢ bierne korzystanie z medidw, jak
roznego rodzaju tancuszki czy formularze pytan. Mtode osoby czesto nie podaja
takze informacji o sobie, ograniczajac w ten sposéb mozliwos¢ nawigzywania no-
wych kontaktéw lub nastawiajac sie na wykorzystywanie sieci do luznego podtrzy-
mywania kontaktéw lokalnych, a raczej przenoszenia swoich lokalnych spotecznych
przestrzeni do sieci internetowej. Mimo to w serwisach tego typu sporo dzieci po-
trafi archiwizowa¢ informacje, gromadzac i katalogujac na przyktad wtasne zasoby
zdjeciowe lub materiaty zgromadzone w internecie.

Bierna postawa w Swiecie serwiséw internetowych moze by¢ zwigzana z mto-
dym wiekiem o0s6b. Ponadto, nie wiadomo, czy wieksza cze$¢ komunikacji nie odby-




wa sie kanatami prywatnymi, czy duzej roli nie odgrywaja na przyktad komunikaty
zwigzane z telefonig komoérkowa. Niezaleznie od tego silnie uwidacznia sie tutaj
nastawienie szkoty na ksztattowanie biernego korzystania z mediéw i rozwijania
umiejetnosci obstugi narzedzi internetowych tylko w ograniczonym zakresie. By¢
moze mtode osoby nie sg w stanie samodzielnie przetamaé barier, niekoniecznie
technologicznych (poniewaz wzrastajg w Srodowisku nasyconym mediami), ale
zwigzanych z bezpieczefstwem, nawigzywaniem sieciowych relacji, dbatoscia o wi-
zerunek i ksztattowaniem sieciowej tozsamosci.

Z badan jasno wynika, ze nalezy podja¢ zdecydowane dziatania edukacyjne
podnoszace kompetencje komunikacyjne dzieci w wieku od 9 do 13 lat, uczacych sie
na drugim etapie edukacyjnym. Dziatania te mogtyby rozpocza¢ sie od zmiany pod-
stawy programowej. Nalezy mie¢ jednak Swiadomos¢ konsekwencji tak radykalnych
reform. Oparcie sie na istniejacej podstawie programowej, ktéra przez ogdlnos¢
zapiséw pozwala na w miare elastyczne i nastawione na ksztatcenie konstruowa-
nie programéw, moze by¢ odpowiednim punktem wyjscia. Wymagatoby to jednak
podjecia dodatkowych krokéw, nie tylko zwigzanych z konstrukcja samych progra-
mow, co sugerowano w jakosciowej analizie programéw nauczania i skorzystania
z triady: jezyk polski, plastyka i zajecia komputerowe. Trzeba zwréci¢ uwage na ta-
kie zorganizowanie formalnego Srodowiska edukacyjnego, ktére media traktowa-
toby nie jako nowoczesny dodatek, ale integralna czes¢ dziatah. Chodzi tu miedzy
innymi o otwarty dostep do internetu, pozwalajacy uczniom na czestsze korzystanie
z nowoczesnych technologii, w tym materiatow multimedialnych i hipermedialnych
oraz na zaprzestanie traktowania kultury jako waskiej domeny zarezerwowanej dla
starszych form medialnych. Nie sposéb ksztattowaé aktywnych obywateli, potra-
figcych korzysta¢ z mediéw, uczac ich odwotywania sie tylko do klasycznych zrodet
informacji i rozrywki. Istotna bytaby zatem taka organizacja przestrzeni, ale i sposo-
béw korzystania z medidw, ktéra w naturalny sposéb przyczyniataby sie do rozwoju
uczniowskich umiejetnosci.

Warto wzigé¢ pod uwage to, ze mtodzi ludzie chetnie korzystaja z medidw,
wzrastajg w Swiecie, w ktérym sg one powszechne, maja zatem niezwykta tatwosé
ich uzywania. Mimo to, teza o ich cyfrowej tubylczosci, czyli rodzeniu sie jako niemal
kompetentni uzytkownicy sieciowych kanatéow komunikowania, jest bardzo moc-
no przesadzona. Mtode osoby potrzebujg wsparcia, ktore nie jest im zapewnione
w formalnych instytucjach ksztatcenia.

Termin ,,dzieci sieci” (Czerski, 2012), mimo Zze traktowany z uémiechem, poli-
towaniem albo jako obwieszczenie nastania nowych czaséw, jest terminem niepet-
nym. Jest to hasto, ktére ma sygnalizowac zmiany, okazuje sie jednak by¢ terminem-
postulatem. Polskie dzieci, chociaz funkcjonuja w Swiecie sieciowej komunikacji,
nie potrafig korzysta¢ z petni mozliwosci oferowanych przez internet, nie zawsze
uchronia sie przed niebezpieczefistwami, nie odkryty jeszcze do konca serwiséw
spotecznosciowych i potencjatu publikowania wtasnych tresci. Nie musi to wcale
oznaczac zap6znienia w stosunku do réwiesnikéw z Zachodu czy stechnologizowa-
nych krajéw Azji. Polscy mtodzi zyja w momencie przetomowym, odkrywajac nowe
technologie i tatwo uczac sie postugiwania nimi. Potrzebuja jednak wsparcia, ktére
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mogtaby im dac¢ szkota, byé moze we wspbtpracy z innymi organizacjami chcacymi
zmienia¢ spoteczng rzeczywistos¢. Obecny moment to szansa na krytyczne przygla-
danie sie technologiom, nie traktowanie ich jako zastanej i niezmiennej rzeczywi-
stosci, ale modyfikowalnej i poddajacej sie naszym potrzebom i oczekiwaniom. Tego
typu edukacja wpisataby sie w postulaty wynikajace zaréwno ze skonstruowanego
przez zesp6t badawczy modelu, jak i podstawy programowej ksztatcenia ogélnego.

Wersja raportu 1.0 ukonczona. Dzieci sieci ,,reload” w trakcie przygotowania.
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Aneks metodologiczny

WYWIAD SKATEGORYZOWANY

Wywiad to metoda badawcza polegajaca na rozmowie dwbch oséb — pro-
wadzacego wywiad i respondenta (cho¢ wyrdzni¢ mozna badania panelowe, gdzie
uczestniczy wieksza liczba respondentéw). Jest to konwersacja, za pomoca ktérej
badacz chce uzyskac od respondenta dane okreslone celem badan.

Wywiad w projekcie ,,Dzieci sieci” miat charakter jawny, co oznacza, ze re-
spondent byt poinformowany o rzeczywistej roli badacza i o celu dociekan. Wywiad
byt réwniez skategoryzowany, czyli kwestionariuszowy, to jest przeprowadzano go
scisle wedtug wczesniej przygotowanego kwestionariusza.

Zdecydowanosie przepytactrzydziescioro dziecioraztrzydziescioro opiekunéw
z pieciu osrodkéw miejskich — Gdanska, Poznania, Torunia, Warszawy i Zielonej
Gory, przy czym do kazdej grupy skierowano odmienny kwestionariusz. W okresie
od 11 wrzesnia do 31 pazdziernika 2012 roku zrealizowano po dwanascie wywiadoéw
w kazdym miescie (sze$¢ z dzie¢mi i sze$¢ z opiekunami).

Tylko niektérzy przebadani opiekunowie sg opiekunami przebadanych dzieci
(mtodsi respondenci nie zostali powigzani z respondentami dorostymi). Podstawo-
wym powodem braku owego powigzania byt wspomniany juz w raporcie charakter
doboru préb z obydwu grup respondentéw — dobér ten, arbitralny, celowy i oparty
na dostepnosci, nie zapewnia reprezentatywnosci.

NETNOGRAFIA

Martyn Hammersley i Paul Atkinson stwierdzaja, ze etnografia ,,w swojej naj-
bardziej charakterystycznej formie wymaga od etnografa uczestniczenia, jawnego
badZ ukrytego, w codziennym zyciu ludzi przez dtuzszy okres, obserwowania biegu
zdarzen, stuchania rozméw, zadawania pytan — jednym stowem wymaga zbierania
wszelkich dostepnych danych, ktére rzucg nieco Swiatta na kwestie bedace przed-
miotem badan” (Hammersley, Atkinson, 2000: 11). Na podobnych zatozeniach
oparte sg rowniez badania etnograficzne, ktére — w catosci lub czesciowo — odby-
waja sie w obrebie internetu (zwane réwniez netnografia). Prowadzenie obserwa-
cji, branie udziatu w zyciu danej spotecznosci, rozmawianie z jej cztonkami oraz
stawianie im pytah dotyczacych ich zachowan — te aktywnosci staja sie réwniez
udziatem badaczy prowadzgcych badania w sieci.

Zdaniem jeszcze innego klasyka badan internetu — Roberta V. Kozinetsa —
~etnografia bazuje na adaptacji lub brikolazu; jej podejscie jest nieustannie odna-
wiane, by dopasowac sie do okreslonych pol ksztatcenia, pytan badawczych, aspek-
téw badan, czasu, preferencji badacza, zestawéw umiejetnosci, metodologicznych
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innowacji i grup kulturowych” (Kozinets, 2010: 59-60). Netnografia natomiast to
,badanie obserwacyjno-uczestniczace, bazujace na sieciowym (online) terenie. Ko-
rzysta z zaposredniczonej komputerowo komunikacji jako zrédta danych, by ustali¢
etnograficzne rozumienie i reprezentacje kulturowego lub spotecznego fenomenu”
(60). Tak w badaniach etnograficznych, jak i w netnograficznych — ,prowadzenie
badan to proces dynamiczny, podczas ktérego fakty o Swiecie sg zdobywane na
drodze selektywnej obserwacji i teoretycznej interpretacji tego, co widzimy, w wy-
niku zadawania pytan i interpretowania odpowiedzi, dzieki sporzadzaniu notatek
terenowych i transkrypcji zapiséw audio oraz wideo, a takze sporzadzaniu raportow
z badan” (29). Etnografowie — bez wzgledu na to, na jakim terenie prowadza ba-
dania — maja do czynienia z danymi, ktére w Zaden sposéb nie sg uporzadkowane,
ustrukturyzowane czy shierarchizowane (213).
Podobnie Daniel Miller oraz Don Slater uznaja, ze ,,etnografia oznacza dtu-
goterminowe zaangazowanie poprzez zrdéznicowane metody, tak aby mozliwie
wiele aspektéw zycia badanych ludzi mogto by¢ odpowiednio skonceptualizo-
wane poprzez inne” (Miller, Slater 2000: 21-22). Analogiczna sytuacja towarzyszy
nam takze podczas badan netnograficznych, w trakcie ktérych badacz moze pro-
wadzi¢ dtugotrwatg obserwacje, przeprowadza¢ wywiady czy dokonywac anali-
zy zawartosci tresci zastanych.
Jednym z podstawowych dylematéw, towarzyszacych etnografom — réwniez
w przypadku badan internetu — jest kwestia ujawnienia przez badacza swojej
obecnosci. Wedtug podstawowych klasyfikacji, role, jakie odgrywaé¢ moze badacz
to:
 obserwator w petni uczestniczacy — w tym przypadku badacz dziata incognito, nie
dokonujac ujawnienia swoich prawdziwych zamiaréw przed badang przez siebie
spotecznoscia,

* uczestnik jako obserwator — badacz decyduje sie na badanie srodowiska, w kté-
rym jest juz zaakceptowany i znany,

e obserwator jako uczestnik,

» obserwator nieuczestniczacy,

e outsider (Hammersley, Atkinson, 2000: 107-120).

Niewatpliwie, kazda z powyzej opisanych sytuacji badawczych niesie ze sobg
pewne korzysci, jak i zagrozenia — unikanie zaangazowania zubozy¢ moze wyniki
analiz, zas nadmierna identyfikacja z obserwowanym srodowiskiem prowadzi do
znieksztatcef wynikéw. Ze wzgledu na specyfike badan etnograficznych w ramach
,Dzieci sieci”, w tym — przede wszystkim — duza réznice wieku oddzielajaca badaczy
od badanych, zdecydowano sie na przyjecie roli outsideréw. Poza tym podszywanie

sie pod osoby z przedziatu wiekowego 9-13 lat nie byto celem obserwacji.

NETNOGRAFIA — ANKIETA ONLINE

Na uzycie ankiety internetowej zdecydowano sie, traktujacja jako uzupetnienie
informacji pozyskanych podczas wywiadéw oraz w trakcie obserwacji.

Ankieta online, pomimo swoich niewatpliwych zalet (niskie koszty, szybki do-

step do wynikéw czy mozliwos¢ dotarcia do okreslonych grup — by wymieni¢ tylko




niektére sposrdd nich), nacechowana jest rowniez powaznym ryzykiem, zwigzanym
z brakiem bezposredniej fizycznej obecnosci badacza/ankietera. O ile w przypadku
badan poruszajacych tematy ze sfery tabu, ta nieobecnos¢ jest olbrzymia zaleta,
o tyle podczas badania, na ktére odpowiadajg mtodzi ludzie, trzeba sie liczyé z dwo-
ma powaznymi zagrozeniami.

Pierwszym z nich jest ryzyko niezrozumienia pytania przez respondenta.
Stad tez, konstruujac kwestionariusz ankiety, zdecydowano sie przeprowadzi¢
badania pilotazowe w grupie docelowej. Uzyskanie informacji zwrotnej od 6 oséb
w wieku 9-13 lat pozwolito lepiej dostosowaé pytania i kafeterie odpowiedzi do
respondentow.

Drugim powaznym problemem jest tatwos¢ zrezygnowania z udziatu w ba-
daniu. Starajac sie ograniczy¢ odsetek oséb, ktére ,porzuca” ankiete podczas od-
powiadania, duzg wage przywiazano do struktury kwestionariusza i ograniczenia
pytan otwartych na rzecz zamknietych.

OBSERWACJA UCZESTNICZACA

Obserwacja etnograficzna (uczestniczaca) jest metoda zbierania danych po-
przez bezposredni udziat badacza w naturalnym srodowisku. W projekcie ,Dzie-
ci sieci” stopien aktywnosci badacza wyznaczaty aktualne warunki w srodowisku
szkolnym. W wiekszosci przypadkéw przyjmowat on role obserwatora-uczestnika
zdarzen (nie bedac cztonkiem grupy). Interakcje z cztonkami srodowiska szkolnego
byty ograniczone z uwagi na przyjeta i zakomunikowang role (rola badacza, osoba
»Z Zewnatrz”).

Etnograficzny schemat badania ukierunkowywat dziatanie na ,,podazanie za
danymi”, tym samym wczesniej sformutowane ,oczekiwania” badacza ograniczaty
sie do okreslenia ram pojeciowych, ogélnych definicji i pytan. Pamieta¢ nalezy jed-
nak, ze ramy pojeciowe nie miaty statusu teoretycznego regulatora postepowania
badawczego. Nie oznacza to jednak, ze badanie miato charakter ateoretyczny. Juz
samo przyjecie, iz metoda badawczg bedzie obserwacja uczestniczaca sugerowato
nawigzanie do okreslonych ontologicznych i epistemologicznych zatozer. Ukrycie
teoretycznych wymagan w metodach dziatania badawczego pozwalato nada¢ ba-
daniu status naukowosci (Rubacha, 2008: 324). Badania miaty charakter eksplora-
cyjno-weryfikacyjny.

Schemat postepowania etnograficznego narzucat dobér celowy préby, istot-
ne stawato sie¢ bowiem silne nasycenie Srodowiska zmiennymi wyprowadzonymi
z konceptualizacji. W wymiarze instytucjonalno-formalnym warunki takie spetniata
placowka oswiatowa, w ktorej realizowana jest podstawa programowa ksztatcenia
ogoblnego dla szkoty podstawowej. Wybor padt na Zespot Ksztatcenia Podstawowe-
go i Gimnazjalnego nr 26 w Gdansku.

Trafno$¢ zewnetrzng obserwacji uczestniczacej okreslaty miejsce (Zespot
Ksztatcenia Podstawowego i Gimnazjalnego nr 26 w Gdansku), czas (badania realizo-
wane byty we wrzesniu i pazdzierniku 2012 roku) i ,kontekst” srodowiska szkolnego.
Miarg ugruntowania wewnetrznego byty rezultaty dziatan triangulacyjnych — biezace
weryfikowanie wnioskéw w oparciu o realizowane w tym samym czasie wywiady.
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ILOSCIOWA ANALIZA PROGRAMOW NAUCZANIA

Analiza tresci jest metoda powszechnie stosowang w badaniach z zakresu
nauk spotecznych. Wykorzystuje sie ja, gdy przedmiot badania stanowia zareje-
strowane przekazy mysli ludzkiej. Analizie mozna poddaé cate lub wybrane frag-
menty ksiazek, czasopism, stron internetowych, wierszy, gazet, piosenek, przemoé-
wien, listéw, listow elektronicznych itp. Do zbadania udziatu edukacji formalnej
w ksztatceniu kompetencji medialnych i informacyjnych uczniéow w wieku 9-13 lat
postuzono sie programami nauczania przedmiotéw obligatoryjnie realizowanych
w trakcie drugiego etapu edukacji. Zgromadzony materiat badawczy poddano ana-
lizie ilosciowej i jakoSciowej.

llosciowa analize tresci programéw nauczania przeprowadzono wykorzystu-
jac technike opisang przez Bernarda Berelsona (1952). Wykorzystanie jej do anali-
zy materiatu stownego daje mozliwos¢ otrzymania obiektywnego, systematycznego
i ilosciowego opisu jawnej zawartosci komunikatéw (Nowak, 1965: 149). Wedtug Be-
relsona dokumenty mozna poddawa¢ analizie na trzy rézne sposoby. Badacz moze
skoncentrowac sie na cechach samej tresci. W drugim przypadku analiza tresci moze
by¢ przez niego wykorzystana do formutowania wnioskéw o jej autorze lub czynni-
kach, ktére miaty wptyw na jej powstanie. Jeszcze innym powodem analizowania tre-
sci dokumentéw moze byé che¢ poznania cech ich odbiorcéw badz ich skutkéw od-
dziatywania (Nowak, 1965, s.149). Zgodnie z zaleceniami tworcy techniki, w badaniu
mozna wykorzysta¢ wiecej niz jedng z wymienionych mozliwosci analizy. Mozliwos¢
jej réznorodnego zastosowania przektada sie na popularnosé zwtaszcza wéréd badan
medioznawczych. Jednakze sam autor stosowat ilosciowga analize tresci w badaniach
pedagogicznych (zob. Berelson, 1960; w ksigzce przedstawiono wyniki badan doty-
czacych miedzy innymi programéw studiéw doktoranckich).

Analize program6w nauczania, ktéra miata dostarczy¢ danych ilosciowych,
przeprowadzono skupiajgc sie wytacznie na ich tresci. Badanie miato na celu
sprawdzenie, w jakim stopniu autorzy programéw dla klas 4-6 szkoty podstawowej
uwzglednili w nich zagadnienia stuzace edukacji medialnej i informacyjnej uczniéw.
Jego przeprowadzenie poprzedzone zostato przygotowaniem wzorcowego zestawu
kompetencji medialnych i informacyjnych. Poszczegblnym kompetencjom przypisa-
no funkcje zmiennych. Zgromadzenie danych ilosciowych na temat nasycenia kon-
kretnego programu nauczania treSciami z zakresu edukacji medialnej i informacyj-
nej stato sie mozliwe dzieki wskaznikom przyporzadkowanym do poszczegélnych
zmiennych. Ponadto do oceny stopnia nasycenia wykorzystano skale semantyczna,
przygotowana na potrzeby niniejszego badania. Postuzyta ona do przypisania kon-
kretnej wartosci kazdemu wskaznikowi w odniesieniu do kazdego z analizowanych
programow.

Zgromadzone dane poddano technikom statystycznym. Z wartosci przypisa-
nym wskaznikom w obrebie zmiennej wyciagnieto srednig arytmetyczng. Uzyskana
w ten sposob wartos¢ odzwierciedla wage, jaka autorzy programoéw przywigzujg do
wyposazenia uczniow w wiedze, wyksztatcenia umiejetnosci badz postaw, sktada-
jacych sie na kompetencje medialne i informacyjne.




JAKOSCIOWA ANALIZA PROGRAMOW NAUCZANIA

Analizie programéw nauczania na drugim etapie ksztatcenia (klasy 4-6 szko-

ty podstawowe]) poddano programy najpopularniejszych wydawcéw podreczni-
kéw szkolnych (oba podzespoty analizujgce programy pracowaty na tym samym
zestawie). Punktem wyjscia byt skonstruowany przez zesp6t badawczy projektu
»Dzieci sieci — kompetencje komunikacyjne najmtodszych” model kompetencji.
Celem badania byto przyjrzenie sie, na ile wyréznione przez nas kompetencje sa
uwzgledniane przez budujacych programy nauczania, jak sg umiejscowione w ce-
lach ksztatcenia, tresciach, a takze w jaki sposéb stuza ich ksztattowaniu zalecane
metody edukacyjne (i narzedzia) oraz na ile programy postuluja realizacje zapiséw
podstawy programowej ksztatcenia ogélnego w zakresie edukacji medialnej i in-
formacyjnej. W trakcie pracy skupilismy sie na odniesieniach do przywotanego
modelu kompetencji. Rozpoczeto od odszukania w programach nauczania odwo-
tah do standardéw wyznaczonych w modelu:

e Sprawne i skutecznie docieranie do informacji.

* Krytyczna ocena informacji.

» Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci.

e Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci.

e Empatia i wizerunek.

e Bezpieczenstwo i prywatnosc.

* Partycypacja w spotecznosciach internetowych.

Poza powyzszym starano sie odpowiedzie¢ na sformutowane wczesniej nastepujace

pytania:

e Co jest pomijane w programach nauczania? Dlaczego tak jest?

« Jak traktowane sg wytyczne z podstawy programowe;j? Jak tworcy programéw in-
terpretuja zapisy podstawy programowej, czy konsekwentnie sie do nich stosuja,
amoze tylko odwotuja w niektérych czesciach programéw nauczania (np. obecnosé
w warstwie celéw, brak w tresciach i metodach).

e Co jest brane za pewnik? Jaki jest punkt wyjscia autoréw programoéw, jesli cho-
dzi o wiedze, umiejetnosci i postawy ucznidw, jaki jest prog wejscia — wiedza
i umiejetnosci, ktére zdaniem autoréw nalezy posiadaé w zakresie korzystania
z medibw, aby sprostac przedstawianym wymaganiom?

 Jaka terminologia jest stosowana? Jakie poleca sie narzedzia i ustugi medialne,
zrédta internetowe? Na ile s3 aktualne, obecnie wykorzystywane?

* Jak przedstawiane sg media? Jaka postawa wobec mediéw jest postulowana? Ja-
kie narracje na temat mediow, korzystania z nich i edukowania do nich sg przed-
stawiane w dokumentach? Jakie gtéwne watki i aktorow mozna wyréznic?

e Co autorzy wiedzg na temat odbiorcow? Czy dysponuja aktualng wiedza na te-
mat praktyk komunikowania, wykorzystywanych narzedzi? Skad czerpig podsta-
wowe informacje na ten temat?

 Jakie zatozenia ideologiczne w kontekscie edukacji medialnej i informacyjnej
mozna odczyta¢ w programach nauczania? Jak postrzegane jest wykorzystywa-
nie mediéw i nowoczesnych narzedzi komunikowania w trakcie pracy lekcyjnej
i pozalekcyjnej?
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* Jakie propozycje ksztatcenia kompetencji medialnych i informacyjnych (jesli wy-
stepuja) wykraczaja poza przygotowany przez zesp6t projektu model? Na ile moga
by¢ interesujace z perspektywy ksztattowania kompetencji komunikacyjnych?

 Jak wyglada struktura dokumentéw? Czy ktéras czes¢ przewaza objetosciowo,
w zakresie ilosci wymaganh, podawanych informacji? Jakie sa i z czego wynikaja
dysproporcje miedzy fragmentami dokumentéw?

e Czy mozna w konstrukcji programéw odkry¢ jakie$ ukryte zatozenia, niekoniecz-
nie przemycone, ale wynikajace z samej konstrukgcji celéw, tresci i dobranych
metod? (np. korzystanie wytacznie z multimediéw, pominiecie hipertekstowe;j
konstrukcji, rezygnacja z wielozadaniowosci lub jej pietnowanie, indywidualne
realizowanie zadan itp.). Jakie zatozenia mozna odczyta¢ z tak wypreparowanego
ukrytego programu nauczania?

Powyzsze pytania miaty charakter pomocniczy i celem nie byto uzyskanie od-
powiedzi na wszystkie z nich. Ponadto w toku analiz i interpretowania materiatu
zwracano uwage takze na aspekty niewypunktowane przed badaniem oraz w za-
leznosci od ztozonosci zagadnien, ilosci materiatu na konkretny temat, poswiecano
uwage réznorodnym zagadnieniom.







Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania — model
kompetencji jako
narzedzie analizy



Aneks: llosciowa analiza
programow nauczania — model
kompetencji jako narzedzie analizy

ZACHOWANIA INFORMACYJNE
STANDARD 1. Sprawne i skuteczne docieranie do informacji oraz jej gromadzenie

Zmienna: 1.1. Rozpoznaje potrzeby informacyjne.

Wskazniki:

1.1.1. Rozumie potrzebe wyszukiwania informacji w celu rozwigzania okreslonego
problemu — postawa (P).

Zmienna: 1.2. Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne.

Wskazniki:

1.2.1. Dobiera stowa kluczowe — umiejetnos¢ (U).

1.2.2. Formutuje pytanie dla wyszukiwarki internetowej — U.

1.2.3. Stosuje opcje wyszukiwania zaawansowanego (operatory Booble’a, filtry) — U.

Zmienna: 1.3. Wie, ze jest wiele Zrodet informacji.

Wskazniki:

1.3.1. Zna stowniki internetowe (jakie) — wiedza (W).

1.3.2. Zna encyklopedie internetowe (jakie) — W.

1.3.3. Zna wyszukiwarki internetowe (jakie) — W.

1.3.4. Zna serwisy edukacyjne (jakie) - W.

1.3.5. Zna serwisy rozrywkowe dostosowane do swojego wieku (jakie) — W.

1.3.6. Zna serwisy zdje¢/grafik (jakie) — W.

1.3.7. Zna serwisy z muzyka (jakie) — W.

1.3.8. Zna serwisy z plikami wideo (jakie) — W.

1.3.9. Wie czym sa agregatory informacji — W.

1.3.10. Zna zasady dziatania wyszukiwarek, w tym algorytméw wyszukiwania — W.
1.3.11. Wie, ze niektore wyszukiwarki/serwisy wyswietlaja rezultaty wyszukiwania
zalezne od zamieszczonych w profilu danych — W.

1.3.12. Zna elektroniczne katalogi bibliotek (jakich?) — W.

1.3.13. Zna biblioteki i/lub repozytoria cyfrowe (jakie?) — W.

1.3.14. Zna bazy bibliograficzne (jakie?) — W.

1.3.15. Zna serwisy z mapami internetowymi (jakie?) — W.

Zmienna: 1.4. Odnajduje, wybiera i ocenia Zrédta informacji.

Wskazniki:
1.4.1 Dobiera narzedzie wyszukiwawcze/Zrédto informacji adekwatnie do swoich potrzeb—U.
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1.4.2. Korzysta z wyszukiwarek internetowych (jakich?) — U.

1.4.3. Korzysta z serwiséw edukacyjnych (jakich?) — U.

1.4.4. Korzysta z serwiséw rozrywkowych, na przyktad fanowskich (jakich?) — U.
1.4.5. Korzysta z serwiséw ze zdjeciami/grafikami (jakich?) — U.

1.4.6. Korzysta z serwiséw z muzyka (jakich?) — U.

1.4.7. Korzysta z serwiséw z plikami wideo (jakich?) — U.

1.4.8. Korzysta z elektronicznych katalogdéw bibliotek (jakich?) — U.

1.4.9. Korzysta z bibliotek i/lub repozytoriéw cyfrowych (jakich?) — U.

1.4.10. Korzysta z baz bibliograficznych (jakich?) — U.

1.4.11. Korzysta ze stownikéw internetowych (jakiech?) — U.

1.4.12. Korzysta z encyklopedii internetowych (jakich?) — U.

1.4.13. Korzysta z serwiséw z mapami internetowymi (jakich?) — U.

1.4.14. Ocenia zrodto informacji/serwis/wyszukiwarke — U .

1.4.15. Akceptuje koniecznos¢ oceny zrodta informacji, na przyktad serwisu inter-
netowego — P.

Zmienna: 1.5. Archiwizuje informacje.

Wskazniki:

1.5.1. Zapisuje wyszukane w internecie pliki — U.

1.5.2. Porzadkuje gromadzone pliki w katalogach — U.

1.5.3. Wie na czym polega archiwizacja danych — W.

1.5.4. Tworzy kopie bezpieczefistwa na réznych nosnikach (jakich nosnikach) — U.
1.5.5. Korzysta z narzedzi automatycznego tworzenia kopii zapasowych (jakich na-
rzedzi) - U.

1.5.6. Zna zagrozenia dotyczace utraty danych — W.

1.5.7. Zgadza sie, ze nalezy zabezpiecza¢ dane poprzez ich archiwizacje — P.
1.5.8. Gromadzi linki do stron internetowych — U.

STANDARD 2. Krytyczna ocena informacji

Zmienna 2.1. Rozumie tre$¢ komunikatu.

Wskazniki:

2.1.1. Korzysta z instrukcji/tutoriali do narzedzi komputerowych/sieciowych w celu
rozwigzania okreslonego problemu (na przyktad samodzielnego nauczenia sie ,jak
to dziata”) — U.

2.1.2. Prezentuje swoj projekt innym uczniom (wykazuje sie tym samym zrozumie-
niem tredci utworzonego przez siebie dokumentu) — U.

Zmienna 2.2. Odnajduje, wybiera i ocenia informacje (pod katem aktualnosci, do-
ktadnosci, waznosci, wiarygodnosci Zrédta [autor, domena, instytucja sprawcza,
autorytet nauczyciela)], wszechstronnosci).

Wskazniki:

2.2.1. Wyszukuje informacje zaspokajajace wtasne potrzeby (gdzie) — U.

2.2.2. Wyszukuje grafike (gdzie?) — U.




2.2.3. Wyszukuje muzyke (gdzie?) — U.

2.2.4. Wyszukuje materiaty wideo (gdzie?) — U.

2.2.5. Wyszukuje informacje o zbiorach bibliotek (gdzie?) — U.

2.2.6. Wyszukuje informacje w stowniku internetowym (jakim?) — U.
2.2.7. Wyszukuje artykuty w encyklopedii internetowej (jakiej?) — U.
2.2.8. Wyszukuje informacje w serwisach spotecznosciowych (jakich?) — U.
2.2.9. Ocenia wyszukane informacje (jak?) — U.

2.2.10. Ma ograniczone zaufanie do informacji w internecie — P.
2.2.11. Subskrybuje informacje na swoja skrzynke e-mail — U.
2.2.12. Wie czym jest RSS — W.

2.2.13. Wykorzystuje RSS do subskrypcji informacji — U.

Zmienna 2.3. Decyduje, co jest faktem, a co opinia.

Wskazniki:

2.3.1. Wie na czym polega r6znica pomiedzy faktem a opinig — W.

2.3.2. Odréznia fakt od opinii — U.

2.3.3. Wie, czym jest ,,plotka” w internecie — W.

2.3.4. Rozpoznaje serwisy plotkarskie — U.

2.3.5. Krytycznie podchodzi do informacji z sieci - P.

2.3.6. Potrafi zakwestionowaé prawdziwos¢ informacji i to uzasadnié — U.

Zmienna 2.4. Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych.

Wskazniki:

2.4.1. Zna znaczenie terminu reklama — W.

2.4.2. Wie, ze reklama moze mieé forme jawng, ale réwniez ukryta, na przyktad
lokacja produktu — W.

2.4.3. Rozpoznaje, kiedy jest celem reklamodawcy — U.

2.4.4. Rozpoznaje jezyk reklamy, ktéry ma za zadanie zwroci¢ uwage odbiorcy — U.

ZACHOWANIA PRODUKCYJNE
STANDARD 3. Tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie tresci.

Zmienna 3.1. Tworzy nowe tresci.

Wskazniki:

3.1.1. Korzysta z programéw do wspottworzenia dokumentéw (jakich?) — U.
3.1.2. Zna narzedzia do edycji dokumentoéw tekstowych (jakie?) — W.
3.1.3. Zna narzedzia do edycji dokumentow audio (jakie?) — W.
3.1.4. Zna narzedzia do edycji dokumentéw wideo (jakie?) - W.
3.1.5. Zna narzedzia do edycji grafiki (jakie?) — W.

3.1.6. Edytuje/tworzy dokumenty tekstowe (jakie narzedzie?) — U.
3.1.7. Edytuje/tworzy dokumenty audio (jakie narzedzie?) — U.

3.1.8. Edytuje/tworzy dokumenty wideo (jakie narzedzie?) — U.

3.1.9. Edytuje/tworzy dokumenty graficzne (jakie narzedzie?) — U.
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3.1.10. Rejestruje zapis audio (jakie urzadzenie?) — U.

3.1.11. Rejestruje zapis wideo (jakie urzadzenie?) — U.

3.1.12. Robi zdjecia (jakie urzadzenie?) — U.

3.1.13. Tworzy prezentacje (jakie narzedzie?) — U.

3.1.14. Zna serwisy do blogowania (jakie?) — W.

3.1.15. Zna serwisy do mikroblogowania (jakie?) — W.

3.1.16. Tworzy bloga (jakie narzedzie?) — U.

3.1.17. Wprowadza wpisy na blogu/stronie (jakie narzedzie?) — U.

Zmienna 3.2. Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone przez siebie tresci.
Wskazniki:

3.2.1. Konwertuje pliki do réznych formatéw (jakie typy tekst/wideo/audio inne?) — U.
3.2.2. Przesyta dokumenty (jako zataczniki) do okreslonej osoby/grupy oséb korzy-
stajac z poczty e-mail - U.

3.2.3. Tworzy kolekcje dokumentéw w serwisie internetowym, na przyktad kolekcje
zdje¢ w serwisie NK.pl (jakie typy/gdzie?) — U.

3.2.4. Pracuje z grupa nad tworzeniem tresci

(jaki typ audio/wideo/tekst/prezentacja) poza wspdtdzielonym dokumentem — U.
3.2.5. Digitalizuje dokumenty, na przyktad skanuje (jakie urzadzenie?) — U.

3.2.6. Wykorzystuje tresci znalezione w internecie, na przyktad do odrobienia zadah
domowych — U.

Zmienna 3.3. Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci.

Wskazniki:

3.3.1. Udostepnia dokumenty na stronie internetowej, w serwisie

(jakie typy/gdzie?) — U.

3.3.2. Prezentuje przygotowane/edytowane przez siebie lub w grupie tresci — U.
3.3.3. Prezentuje tresci pozyskane z sieci — U.

3.3.4. Zna rdézne urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadzenia, na
przyktad rzutnik, tablica multimedialna?) — W.

3.3.5. Obstuguje urzadzenia do prezentacji tresci cyfrowych (jakie urzadzenia?) — U.

STANDARD 4. Prawne aspekty produkowania i dystrybucji tresci

Zmienna 4.1. Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wymiaru tworzenia
tresci.

Wskazniki:

4.1.1. Wie, ze tresci zamieszczane w internecie mogg by¢ chronione prawem
autorskim — W.

4.1.2. Przestrzega norm prawnych korzystajac z oprogramowania — P.

4.1.3. Przestrzega norm prawnych korzystajac z zasobéw sieci — P.

4.1.4. Przestrzega norm prawnych publikujac w sieci (na przyktad publikujac zeska-
nowane komiksy) — P.




Zmienna 4.2. Wie, ktére treSci moze przetwarza¢ zgodnie z prawem.

Wskazniki:

4.2.1. Wie, ze utwory w sieci chroni prawo autorskie — W.

4.2.2. Wie, czym s3g wolne licencje — W.

4.2.3. Zna rodzaje licencji — W.

4.2.4. Wie, czym jest domena publiczna — W.

4.2.5. Okresla na jakich zasadach sg udostepnione konkretne tresci (na przyktad
copyright, licencje CC, w domenie publicznej) — U.

4.2.6 Korzysta z tresci zgodnie z okreslonymi zasadami — P.

4.2.7. Potrafi rozpoznac strony z pirackimi kopiami utworéw — U.

Zmienna 4.3. Zna swoje prawa jako twdrcy tresci zamieszczanych w internecie.
Wskazniki:

4.3.1. Wie, jakie prawa do utworu przystuguja mu jako tworcy — W.

4.3.2. Oznacza swoje utwory wtasnym imieniem, nazwiskiem lub nickiem — U.
4.3.3. Potrafi opublikowaé utwér na otwartej licencji — U.

Zmienna 4.4. Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnosciag w dobie internetu.
Wskazniki:

4.4.1. Zna pojecie ,piractwa internetowego” — W.

4.4.2. Rozumie problem zwigzany z wtasnoscig utworu dystrybuowanego w formie
cyfrowej — W.

4.4.3. Wie, ze obecne prawo nieprecyzyjnie okresla zasady wykorzystania utworéw
w formie cyfrowej — W.

ZYCIE W INTERNECIE

STANDARD 5. Empatia i wizerunek

Zmienna 5.1. Wie, Ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi ludZmi.

Wskazniki:

5.1.1. Wie, ze w komunikacji internetowej uczestniczy wiele oséb — W.

5.1.2. Wie, Ze uczestnicy komunikacji internetowej maja rézne intencje — W. Aneks: Ilosciowa
5.1.3. Identyfikuje intencje uczestnikéw komunikacji internetowej — U. analiza programéw
5.1.4. Wie, ze ,anonimowos¢”, jaka zapewnia sie¢ sprawia, ze niektorzy internauci "i:;f::iz;cr:’:;;
zachowuja sie w nieodpowiedni sposéb (na przyktad obrazaja innych) — W. narzedzie analizy

Zmienna 5.2. Dba o empatie w komunikacji internetowej.

Wskazniki:

5.2.1. Rozumie, ze wypowiedzi jednych internautéw wptywaja na uczucia i decy-
zje innych ludzi, na przyktad obrazliwe komentarze moga doprowadzi¢ kogo$ do
depresji — P.

5.2.2. Rozumie potrzebe dostosowania jezyka tresci komunikatu do odbiorcy — W.
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5.2.4. Dostosowuje jezyk wypowiedzi i forme do zatozonego celu — U.
5.2.5. Komunikujac sie z innymi akceptuje fakt r6znicy pogladéw, opinii, zdan — P.

Zmienna 5.3. Swéj wizerunek buduje w spos6b przemyslany i adekwatny do
otoczenia.

Wskazniki:

5.3.1. Zna zasady netykiety — W.

5.3.2. Przestrzega zasad netykiety w komunikacji sieciowej — U.

5.3.3. Rozumie, ze brzmienie adresu e-mail ma wptyw na jego wizerunek — W.

Zmienna 5.4. Swdj wizerunek buduje inaczej w kontaktach z réznymi osobami.
Wskazniki:

5.4.1. Rozumie, ze jego wypowiedzi w sieci wptywaja na ocene jego osoby — W.
5.4.2. Konstruuje opis w profilu internetowym w zaleznosci od charakteru serwisu
i zamierzonych intencji — U.

5.4.3. Rozr6znia komunikacje oficjalng i nieoficjalng — W.

5.4.4. Inaczej wypowiada sie w komunikacji oficjalnej, a inaczej w nieoficjalnej — U.

STANDARD 6. Bezpieczenstwo i prywatnosé

Zmienna 6.1. Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie w internecie.
Wskazniki:

6.1.1. Wie, ze uczestniczac w komunikacji internetowej tylko pozornie zachowuje
anonimowos¢ — W.

6.1.2. Wie, Ze jego rozmdwca moze by¢ inng osoba, niz ta, za ktéra sie podaje — W.
6.1.3. Wie czym jest komunikacja prywatna w sieci — W.

6.1.4. Wie czym jest komunikacja publiczna w sieci — W.

6.1.5. Rozréznia komunikacje prywatna od publicznej w sieci — U.

6.1.6. Decyduje o wyborze jawnosci komunikacji — P.

6.1.7. Zna zagrozenia wynikajace z udostepniania w sieci danych osobowych — W.
6.1.8. Wie, Ze jego obecna aktywnos¢ w sieci moze by¢ wykorzystana przez innych
w przysztosci — W.

Zmienna 6.2. Radzi sobie z internetowymi niebezpieczefistwami.
Wskazniki:

6.2.1. Wie co to jest spam —W.

6.2.2. Usuwa wiadomosci ze spamu — U.

6.2.3. Nie otwiera zatacznikéw z podejrzanych wiadomosci — P.
6.2.4. Tworzy ,,silne” hasta — U.

6.2.5. Postuguje sie r6znymi hastami — P.

6.2.6. Chroni swoje hasta — P.

6.2.7. Wie, jak postepowaé w sytuacji wtamania sie na konto, na przyktad skrzynke
mailowa — W.

6.2.8. Wie czym jest cyberbulling — W.




6.2.9. Wie, do kogo moze zwrdcic sie o pomoc, gdy stanie sie ofiarg cyberbullingu —W.
6.2.10. Wie, jak postepowa¢, gdy osoba z jego otoczenia stanie sie ofiarg cyberbul-
lingu —W.

6.2.11. Identyfikuje sytuacje w komunikacji internetowej, ktére moga by¢ potencjal-
nie niebezpieczne — U .

Zmienna 6.3. Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi innym.
Wskazniki:

6.3.1. Decyduje o udostepnieniu wybranych zdje¢ swojej osoby, bioragc pod uwage
skutki upubliczniania swojego wizerunku — P.

6.3.2. Decyduje o udostepnieniu jedynie czesci swojej twérczosci, biorac pod uwage
skutki upubliczniania kazdego aktu twérczego wtasnego autorstwa — P.

6.3.3. Nie ujawnia swoich danych osobowych bez konsultacji z opiekunem lub na-
uczycielem — P.

6.3.4. Kontroluje, jakie informacje o jego osobie s3 widoczne w sieci — P.

6.3.5. Wymaga od znajomych otrzymania zgody na publikacje swojego wizerunku — P.
6.3.6. Konfiguruje przegladarke internetowa, aby bezpiecznie otwiera¢ strony
internetowe — U.

6.3.7. Nie publikuje zdje¢/filméw, ktére wprost ujawniaja status materialny jego
rodziny, na przyktad zdjecia domku, samochodu — P.

Zmienna 6.4. Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy komunikacja zaposred-
niczong przez internet i niezaposredniczona.

Wskazniki:

6.4.1. Rozumie réznice pomiedzy stopniem bliskosci ze znajomymi internetowymi
i pozainternetowymi — W.

6.4.2. Wie, ze aktywnos¢ w internecie moze mie¢ wptyw na zycie poza siecig — W.
6.4.3. Nie udostepnia zdje¢ z wizerunkiem innych oséb bez ich zgody - P.

6.4.4. Wie, jaka jest rola internetu dla spoteczefistwa — W.

6.4.5. Wie, jaka role odgrywa internet w jego zyciu — W.

6.4.6. Dostrzega problem ,,czasozernosci” internetu — P .

6.4.7. Zna wady wielozadaniowosci — W.

6.4.8. Zna zalety wielozadaniowosci — W.

6.4.9. Wie, ze wiele zdje¢ w internecie nie oddaje rzeczywistosci, na przyktad jest
po retuszu — W.

Zmienna 6.5. Stosuje zasady higieny zwigzanej z korzystaniem z komputera.
Wskazniki:

6.5.1. Wie, ze podczas dtugotrwatej pracy przy komputerze nalezy robi¢ przerwy
przeznaczone na aktywnos¢ fizyczng — W.

6.5.2. Podczas dtugotrwatej pracy przy komputerze robi przerwy przeznaczone na
aktywnos¢ fizyczng - P.

6.5.3.Wie, ze nalezy zachowa¢ odpowiednig postawe podczas pracy przy kompute-
rze — W.

Instytut Kultury Miejskiej

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - model

kompetencji jako

narzedzie analizy

—119—




DZIECI SIECI. KOMPETENCJE KOMUNIKACYJNE NAJMtODSZYCH

6.5.4. Zachowuje odpowiednia postawe podczas pracy przy komputerze — P.

6.5.5. Wie, ze nalezy zapewni¢ odpowiednie oswietlenie podczas pracy przed mo-
nitorem — W.

6.5.6. Zapewnia odpowiednie oswietlenie podczas pracy przed monitorem — P.
6.5.7. Dostosowuje ustawienia monitora, aby praca przy komputerze byta jak naj-
mniej szkodliwa dla wzroku — U.

6.5.8. Wie, ze dtugotrwata praca przy komputerze moze byé szkodliwa dla wzroku —W.
6.5.9. Dba o czystos¢ komputera — P.

STANDARD 7. Partycypacja w spotecznosciach internetowych

Zmienna 7.1. Rozpoznaje elementy kultury internetowe;j.
Wskazniki:

7.1.1. Zna rézne komunikatory (jakie?) — W.

7.1.2. Wie, czym jest blog — W.

7.1.3. Wie, czym jest mikroblog — W.

7.1.4. Wie, czym jest czat — W.

7.1.5. Wie, czym jest forum/grupa dyskusyjna —W.

7.1.6. Wie, czym jest lista dyskusyjna — W.

7.1.7. Czyta blogi (jakie?) — P.

7.1.8. Sledzi mikroblogi (jakie serwisy?) — P.

7.1.9. Zna serwisy do czatowania — W.

7.1.10. Korzysta z foréw/grup dyskusyjnych (jakich?) — U.

7.1.11. Zna listy dyskusyjne (jakie?) - W.

7.1.12. Korzysta z list dyskusyjnych (jakich?) — U.

7.1.13. Korzysta z czatéw (w jakich serwisach?) — U.

7.1.14. Wie, czym jest hipertekst — W.

7.1.15. Korzysta z dokumentéw hipertekstowych — U.

7.1.16. Zna zjawisko konwergencji (nie musi go definiowac) — W.
7.1.17. Zna zargon internetowy — W.

7.1.18. Zna emotikony — W.

7.1.19. Zna znaczniki (na przyktad @, #) stosowane w serwisach spotecznoscio-
wych, na przyktad Facebook, Twitter — W.

7.1.20. Wie, co oznacza tekst pisany wielkimi literami — W.
7.1.21. Dostrzega zjawisko agresji jezykowej (mowa nienawisci) w internecie — P.

j
j
j
j

Zmienna 7.2. Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach internetowych.
Wskazniki:

7.2.1. Zna pojecie serwiséw spotecznosciowych — W.

7.2.2. Staje sie uczestnikiem wybranych serwiséw spotecznosciowych — P.

7.2.3. Podtrzymuje relacje poprzez serwisy spotecznosciowe — P.

7.2.4. Dzieli sie swoja wiedza i umiejetnosciami poprzez serwisy spotecznosciowe — P.
7.2.5. Uczy sie od innych uczestnikéw serwiséw spotecznosciowych — P.




Zmienna 7.3. Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte o wspélne zadania.
Wskazniki:

7.3.1. Konsoliduje spotecznosé do wspdlnych dziatah (za pomoca jakich narzedzi/
serwisow, jakie zadania — fakultatywnie) — U.

7.3.2. Dobiera narzedzia do pracy zdalnej, umozliwiajace zrealizowanie przez grupe
zamierzonego celu — U.

7.3.3. Rozumie idee wspdlnego celu/dobra — W.



Aneks: Analiza
programéw nauczania
- wykaz programéw
poddanych analizie
ilosciowej i jakosciowej



Aneks: Analiza programéw naucza-
nia — wykaz programéw poddanych
analizie iloSciowej i jakosSciowej

TABELA 13. Programy nauczania (wedtug przedmiotow)

PRZEDMIOT n WYDAWNICTWO PROGRAM NAUCZANIA DLA KLAS 4-6

historia
i spoteczefistwo

historia
i spoteczenistwo

historia
i spoteczefistwo

historia
i spoteczenistwo

historia
i spoteczefistwo

historia

i spoteczenstwo

jezyk obcy
nowozytny

14

15

26

27

49

Nowa Era

OPERON

OPERON

WSIP

WSIP

Gdanskie

Wydawnictwo
Oswiatowe

Cambridge

Mackowski, T. (20127?). Wczoraj i dzis:
program nauczania ogélnego historii
i spoteczenstwa w klasach IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

Pacholska, M. i Zdziabek, W. (2012?).
Ciekawi $wiata: historia i spoteczenstwo:
program nauczania dla szkoty podstawo-
wej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

Smuda, M. (2012?). Odkrywamy na
nowo: historia i spoteczeristwo: program
nauczania dla szkoty podstawowej: klasy
4-6. Gdynia: OPERON.

Lolo, R., Pienkowska, A. i Towalski, R
(2012?). Program nauczania historii
i spoteczenstwa w klasach 4-6 szkoty
podstawowej. Warszawa: WSIP.

Lis, M. (2012?). Program nauczania histo-
rii i spoteczenistwa w szkole podstawoweyj:
klucz do historii. Warszawa: WSIP.

Wehikut czasu: program nauczania hi-
storii i spoteczenstwa dla drugiego etapu
edukacyjnego (klasy IV-VI szkoty pod-
stawowej). (20127?). Gdansk: Gdanskie
Wydawnictwo OSwiatowe.

Tomaszewska, Beata (2012?). Program
nauczania jezyka angielskiego przezna-
czony dla klas 1V-VI szkoty podstawowej:
Il etap edukacyjny. Warszawa: Cambride
University Press.
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jezyk obcy 4 Nowa Era

nowozytny

jezyk obcy 24 PEARSON

nowozytny

jezyk obcy 25 PWN

nowozytny

jezyk obcy 28 WSIP

nowozytny

jezyk polski 5 Nowa Era

jezyk polski 6 Nowa Era

jezyk polski 29 WSIP

jezyk polski 30 WSIP

jezyk polski 31 WSIP

jezyk polski 46 Gdanskie
Wydawnictwo
Oswiatowe

jezyk polski 47 OPERON

Wosifiska, D. (2012?). Program nauczania
jezyka angielskiego dla Il etapu ksztatce-
nia w klasach IV-VI szkoty podstawowej.
Warszawa: Nowa Era.

Bogucka, M. i tos, D. (2009). Program
nauczania jezyka angielskiego.
Warszawa: PEARSON.

Rapacka, S. (2012?). Program nauczania
jezyka angielskiego dla klas IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: PWN.

Potapowicz, A. (2012?). Program naucza-
nia jezyka niemieckiego w klasach IV-VI
szkoty podstawowej: kurs dla poczqgtkujg-
cych i kontynuujgcych nauke. Warszawa:
WSIP.

Derlukiewicz, M. (2012?). Czytaé, myslec,

uczestniczy¢: program nauczania ogélne-

go jezyka polskiego w klasach IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

Klimowicz, A. i Brzakalik, K. (2012). Teraz
Polski!: program nauczania ogélnego
jezyka polskiego w klasach IV-VI szkoty
podstawowej. Warszawa: Nowa Era.

Kania, A., Kwak, K. i Majchrzak-Broda,

J. (2012?). Czarowanie stowem: program

nauczania jezyka polskiego w klasach IV-
VI szkoty podstawowej. Warszawa: WSIP.

(2012?). Program nauczania jezyka pol-
skiego w klasach IV-VI szkoty podstawo-
wej: jutro pojde w swiat. \Warszawa: WSIP.

Program nauczania jezyka polskiego
w klasach 4-6: stowa z usmiechem.
(20127?). Warszawa: WSIP.

tuczak, A. i Murdzek, A. (2012?). Miedzy
nami: program nauczania jezyka pol-
skiego w szkole podstawowej. Gdansk:
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe.

Rawicz, A. (20117?). Ciekawi Swiata: jezyk
polski: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.




jezyk polski

matematyka

matematyka

matematyka

matematyka

matematyka

muzyka

muzyka

muzyka

muzyka

muzyka

48

16

32

33

17

34

35

36

OPERON

Helion

Nowa Era

OPERON

WSIP

WSIP

Nowa Era

OPERON

WSIP

WSIP

WSIP

Krawczuk-Goluch, A. (20117?). Odkry-
wamy na nowo: jezyk polski: program
nauczania dla szkoty podstawowej: klasy
4-6. Gdynia: OPERON.

Borzyszkowska, J. i Stolarska, M. (2012).
Matematyka Europejczyka. Gliwice:
Helion.

Braun, M., Mankowska, A. i Paszynska,
M. (2012?). Matematyka z kluczem. War-
szawa: Nowa Era.

Konstantynowicz, A., Konstantynowicz,
A, Kijanska, B., Pajak, M. i Ukleja, G.
(2012). Ciekawi Swiat: matematyka: pro-
gram nauczania dla szkoty podstawowej:
klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

Dabrowski, M., Piskorski, P. i Zawadow-
ski, W. (2012). Matematyka 2001: pro-
gram nauczania matematyki w klasach
4-6 szkoty podstawowej. Wersja 2012.
Warszawa: WSIP.

Lewicka, H. i Kowalczyk, M. (2010).
Program nauczania: matematyka wokét
nas — szkota podstawowa. Warszawa:
WSIP.

Gromek, M. i Kilbach, G. (2012?).
Program nauczania ogélnego muzyki

w klasach IV-VI szkoty podstawowej. War-
szawa: Nowa Era.

Gorska-Guzik, J. (2012?). Ciekawi Swiata:
muzyka: program nauczania dla szkoty
podstawowej: klasy 4-6. Gdynia: OPERON.

Jakdébczak-Drazek, K., Smoczynska, U.
i Sottysik, A. (2012). Klucz do muzyki:
program do nauczania muzyki dla klas
4-6 szkoty podstawowej. Warszawa:
WSIP.

Pisarkiewicz, I. (2012?). Program naucza- Aneks: Analiza
0 0 . programéw nauczania

nia muzyki w szkole podstawowej

w klasach 4-6. Warszawa: WSIP poddanych analizie

Sarnowska, M., Jakébczak-Drazek, K., ilosciowej i jakosciowej
Kaczynska, O. i Smoczynska, U. (2012).

Nuty, smyki i patyki: program nauczania

muzyki w klasach 4-6 szkoty podstawo-

wej. Warszawa: WSIP.

- wykaz programéw
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muzyka

plastyka

plastyka

plastyka

plastyka

plastyka

przyroda

przyroda

przyroda

przyroda

przyroda

50

18

19

37

38

10

11

20

39

40

OPERON

Nowa Era

OPERON

OPERON

WSIP

WSIP

Nowa Era

Nowa Era

OPERON

WSIP

WSIP

Rykowska, M. (2011?). Odkrywamy na
nowo: muzyka: program nauczania dla
szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

Lukas, J. i Onak, K. (2012). Do dzieta!:
program nauczania plastyki w klasach
IV-VI szkoty podstawowej. Warszawa:
Nowa Era.

Przybyszewska-Pietrasiak, A. (2012?).
Ciekawi Swiata: muzyka: program na-

uczania dla szkoty podstawowej: klasy
4-6. Gdynia: OPERON.

Wyszkowska, L. (20127). Odkrywamy na
nowo: plastyka: program nauczania dla
szkoty podstawowej: klasy 4-6. Gdynia:
OPERON.

Na $ciezkach wyobrazni: program naucza-
nia plastyki dla klas 4-6 szkoty podstawo-
wej. (2012). Warszawa: WSIP.

Mikulik, B. (2012?). Program nauczania
dla klas 4-6: plastyka. Warszawa: WSIP.

Dziedzic, B. (2012). Program nauczania
przyrody w klasach 4-6 szkoty podsta-
wowej: na tropach przyrody. Warszawa:
Nowa Era.

Golanko, J. (2012). Tajemnice przyrody:
program nauczania przyrody w klasach
4-6 szkoty podstawowej. Warszawa:
Nowa Era.

Augustowska, M. i Gajewska, M. (2012?).
Ciekawi Swiata: przyroda: program
nauczania dla szkoty podstawowej: klasy
4-6. Gdynia: OPERON.

Program nauczania przyrody w szkole
podstawowej: klasy 4-6. (2012). Warsza-
wa: WSIP.
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zajecia
komputerowe

zajecia
komputerowe

zajecia
komputerowe

zajecia
komputerowe
zajecia
komputerowe

zajecia
techniczne

zajecia
techniczne
zajecia

techniczne

zajecia
techniczne

zajecia
techniczne
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23

43

44

45

12

21

22

41

42

Nowa Era

OPERON

WSIP

WSIP

Helion

Nowa Era

OPERON

OPERON

WSIP

WSIP

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele
z wartosciami
zmiennych



Aneks: IloSciowa analiza
programow nauczania - tabele
z wartosciami zmiennych

TABELA 14. Wartosci zmiennej 1 (Rozpoznaje potrzeby informacyjne)

WARTOSC
PRZEDMIOT LA @ n ZMIENNEJ

Historia i spoteczehstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 2
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 2
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 413
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 4
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 4
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 4
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 4
Jezyk polski Nowa Era 6 2
Jezyk polski WSiP 29 4
Jezyk polski WSiP 30 3
Jezyk polski WSiP 31 4
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 4
Jezyk polski OPERON 48 2
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1

Matematyka wsip 32 1 I

nauczania - tabele

z wartosciami

13 Kolorem szarym w tabelach wyréznionych jest srednio 10 proc. najwyzszych wartosci danej zmiennej, zmiennych

ale nie mniejsze niz 1,5.
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Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

33

17
34
35
36
50

18
19
37
38
10
11
20
39
40
13
23
43
44
45
12
21
22
41
42




TABELA 15. Wartosci zmiennej 2 (Formutuje pytania w oparciu o potrzeby informacyjne)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1

Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1

Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1,6667

Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1,3333

Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1

Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1

Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1

Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,6667

Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1,3333

Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1

Jezyk polski Nowa Era 5 1

Jezyk polski Nowa Era 6 1

Jezyk polski WSiP 29 1,6667

Jezyk polski WSiP 30 1,3333

Jezyk polski WSiP 31 1,6667

Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1

Jezyk polski OPERON 47 1

Jezyk polski OPERON 48 1

Matematyka Helion 2 1

Matematyka Nowa Era 7 1

Matematyka OPERON 16 1

Matematyka WSiP 32 1

Matematyka WSiP 33 1

Muzyka Nowa Era 8 1

Muzyka OPERON 17 1

Muzyka WSiP 34 1,3333

Muzyka WSiP 35 1

Muzyka WSiP 36 1,3333 Aneke: lloéciowa
Muzyka OPERON 50 1 an':u'l: :i?f':‘a’::r:
Plastyka Nowa Era 9 1 z wartosciami
Plastyka OPERON 18 1 amiennyen
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Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrddto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19
37
38
10
11
20
39
40
13
23
43
44
45
12
21
22
41
42

TABELA 16. Wartosci zmiennej 3 (Wie, Ze jest wiele zrodet informacji)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczefnstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN

WSiP

Nowa Era

1,3333

3,6667




Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

rédto: Opracowanie wtasne

Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

6 1
29 1,2667
30 1,4
31 1,2667
46 1
47 1
48 1

2 1

7 1
16 1
32 1
33 1,2
8 1
17 1
34 1,2667
35 1,0667
36 1,4
50 1

9 1
18 1
19 1
37 1
38 1,2667
10 1
11 1
20 1
39 1,2
40 1
13 1
23 1
43 2,4
44 2,6
45 1,8
12 1
21 1,0667
22 1
41 1
42 1

Instytut Kultury Miejskiej

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 17. Wartosci zmiennej 4 (Odnajduje, wybiera i ocenia zrddta informacji)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczefstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON

14
15
26
27
49

24
25
28

29
30
31
46
47
48

16
32
33

17
34
35
36
50

18

1,0667
1
1,2667
1,9333
1,2
1,1333
1,2

1,6
1,1333
1,2
1,5333
1,0667
1,8
1,4667
1,8
1,2
1,8667
1,0667

1,0667
1,2

1,4667
1,4
1,0667
1,5333
1,2

1,2667




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1
37 1,0667
38 1,2
10 1,0667
11 1,2667
20 1,0667
39 1
40 1

13 1
23 2,2667
43 2,7333
44 2,9333
45 2,2667
12 1

21 1
22 1,0667
41 1
42 1,0667

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 18. Wartosci zmiennej 5 (Archiwizuje informacje)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON

14
15
26
27
49

24
25
28

29
30
31
46
47
48

16
32
33

17
34
35
36
50

18

1,125

= Rk e

1,25
1,375

Yy

1,75
1,125

_




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 2,75
43 3,5
44 2,5
45 3,125
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 19. Wartosci zmiennej 6 (Rozumie tres¢ komunikatu)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 2
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 2,5
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,5
Jezyk polski WSiP 30 1,5
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1,5
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1
37 1
38 2,5
10 1
11 1
20 1
39 1,5
40 1,5
13 1
23 2,5
43 4
44 4
45 2,5
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 20. Wartosci zmiennej 7 (Odnajduje, wybiera i ocenia informacje

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era 1,0769
Historia i spoteczefistwo ~ OPERON 14 1,1538
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1,1538
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1,6923
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1,4615
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1,2308
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1,1538
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,9231
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1,2308
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1,3077
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,8462
Jezyk polski WSiP 30 1,6923
Jezyk polski WSiP 31 1,5385
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1,1538
Jezyk polski OPERON 47 2,0769
Jezyk polski OPERON 48 1,0769
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1,3846
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1,2308
Muzyka OPERON 50 1,0769
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1




Plastyka OPERON 19 1

Plastyka WSiP 37 1,1538
Plastyka WSiP 38 1,6923
Przyroda Nowa Era 10 1,0769
Przyroda Nowa Era 11 1
Przyroda OPERON 20 1
Przyroda WSiP 39 1
Przyroda WSiP 40 1
Zajecia komputerowe Nowa Era 13 1,6923
Zajecia komputerowe OPERON 23 1,2308
Zajecia komputerowe WSiP 43 2,6154
Zajecia komputerowe WSiP 44 2,3846
Zajecia komputerowe Helion 45 2
Zajecia techniczne Nowa Era 12 1
Zajecia techniczne OPERON 21 1,0769
Zajecia techniczne OPERON 22 1
Zajecia techniczne WSiP 41 1
Zajecia techniczne WSiP 42 1

rédto: Opracowanie wtasne

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 21. Wartosci zmiennej 8 (Decyduje, co jest faktem, a co opinia)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 2
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1,1667
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,6667
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1,3333
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,8333
Jezyk polski WSiP 30 1,1667
Jezyk polski WSiP 31 3
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1,1667
Jezyk polski OPERON 47 1,8333
Jezyk polski OPERON 48 1,3333
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1




Zrédto: Opracowanie wtasne

Aneks: Ilosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 22. Wartosci zmiennej 9 (Rozréznia tresci reklamowe od niereklamowych)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczeistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,25
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 3,25
Jezyk polski Nowa Era 6 1,25
Jezyk polski WSiP 29 2,75
Jezyk polski WSiP 30 2,5
Jezyk polski WSiP 31 2,5
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1,5
Jezyk polski OPERON 47 2,5
Jezyk polski OPERON 48 2,5
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1




Zrédto: Opracowanie wtasne

Aneks: Ilosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 23. Wartosci zmiennej 10 (Tworzy nowe tresci)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON

14
15
26
27
49

24
25
28

29
30
31
46
47
48

16
32
33

17
34
35
36
50

18

1,1176

1,0588

1,1176
1,0588
1,1176
1,1176
1,1176
1,0588

Ty

1,0588

1,3529
1,2941
1,1176

1,2353




Plastyka OPERON 19 1,0588

Plastyka WSiP 37 1,5882
Plastyka WSiP 38 1,5882
Przyroda Nowa Era 10 1,1176
Przyroda Nowa Era 11 1,1176
Przyroda OPERON 20 1,0588
Przyroda WSiP 39 1,1765
Przyroda WSiP 40 1
Zajecia komputerowe Nowa Era 13 3,2222
Zajecia komputerowe OPERON 23 1,9412
Zajecia komputerowe WSiP 43 3,1765
Zajecia komputerowe WSiP 44 2,6471
Zajecia komputerowe Helion 45 2,0588
Zajecia techniczne Nowa Era 12 1
Zajecia techniczne OPERON 21 1
Zajecia techniczne OPERON 22 1
Zajecia techniczne WSiP 41 1
Zajecia techniczne WSiP 42 1

rédto: Opracowanie wtasne

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 24. Wartosci zmiennej 11 (Przetwarza znalezione w internecie i/lub stworzone

przez siebie tresci)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczehstwo
Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczenstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON

Nowa Era

14
15
26
27
49
1
4
24
25
28
5
6
29
30
31
46
47
48
2
7
16
32
33
8
17
34
35
36
50
9

1,1667
1
1,5
1,1667
1,1667
1,6667

1,5
1,1667

1,3333

1,3333

1,5

1,5
1,1667




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1,3333
19 1
37 1,1667
38 1,3333
10 1
11 1
20 1,1667
39 1,3333
40 1,1667
13 2,6667
23 2
43 3
44 2,5
45 2,6667
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 25. Wartosci zmiennej 12 (Prezentuje nowe i/lub przetworzone tresci)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1,6
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1,6
Historia i spoteczefnstwo  Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 49 1,4
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 2,8
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1,6
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1,6
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,8
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1,2
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 2,2
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1,2
Muzyka WSiP 35 1,2
Muzyka WSiP 36 1,6
Muzyka OPERON 50 1,8
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1,6




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

rédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1,2
37 1,8
38 1,4
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 2
43 3,6
44 1,6
45 3,6
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 26. Wartosci zmiennej 13 (Jest Swiadome istnienia prawnego i etycznego wy-
miaru tworzenia tresci)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1,25
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

9 1
18 1
19 1
37 1
38 1,75
10 1
11 1,25
20 1
39 1
40 1
13 1
23 3,75
43 4,25
44 2,75
45 3,5
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 27. Wartosci zmiennej 14 (Wie, ktore tresci moze przetwarzac zgodnie z prawem)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1,1429
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczefnstwo  Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1,1429
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1,1429




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

rédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1
37 1
38 1,7143
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1,4286
23 1,8571
43 1,4286
44 2,2857
45 3
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 28. Wartosci zmiennej 15 (Zna swoje prawa jako tworcy tresci zamieszcza-
nych w internecie)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczefistwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Zrédto: Opracowanie wtasne

Aneks: Ilosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 29. Wartosci zmiennej 16 (Rozpoznaje problemy zwigzane z wtasnoscig
w dobie internetu)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo  Nowa Era 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczefistwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczefistwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczefistwo  Gdariskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1
43 1
44 1
45 2,6667
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 30. Wartosci zmiennej 17 (Wie, Ze internet tworzy przestrzen dzielong z innymi
ludzmi)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,5
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,5
Jezyk polski WSiP 30 1,25
Jezyk polski WSiP 31 1,25
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1
43 1,5
44 1
45 1
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 31. Wartosci zmiennej 18 (Dba o empatie w komunikacji internetowej)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczehstwo
Historia i spoteczefnstwo
Historia i spoteczefnstwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczefnstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON

14
15
26
27
49

24
25
28

29
30
31
46
47
48

16
32
33

17
34
35
36
50

18

2,5

2,5

2,5

e e e

Y




Zrédto: Opracowanie wtasne

Aneks: Ilosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 32. Wartosci zmiennej 19 (Swoj wizerunek buduje w sposéb przemyslany
i adekwatny do otoczenia)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 3
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1,6667
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 2
23 1
43 3
44 3
45 3
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 33. Wartosci zmiennej 20 (Swoj wizerunek buduje inaczej w kontaktach
z rbznymi osobami)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo  Nowa Era 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczefistwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczefistwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczefistwo  Gdariskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1,1555
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1,1555
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Zrédto: Opracowanie wtasne

Aneks: Ilosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 34. Wartosci zmiennej 21 (Zna zagrozenia zwigzane z poruszaniem sie
w internecie)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1,2222
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wiasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1
43 1,25
44 1
45 1,125
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 35. Wartosci zmiennej 22 (Radzi sobie z internetowymi niebezpieczefistwami)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo =~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1
Plastyka OPERON 18 1




Plastyka OPERON 19 1

Plastyka WSiP 37 1
Plastyka WSiP 38 1
Przyroda Nowa Era 10 1
Przyroda Nowa Era 11 1
Przyroda OPERON 20 1
Przyroda WSiP 39 1
Przyroda WSiP 40 1
Zajecia komputerowe Nowa Era 13 1
Zajecia komputerowe OPERON 23 1,0909
Zajecia komputerowe WSiP 43 1,8182
Zajecia komputerowe WSiP 44 1,7273
Zajecia komputerowe Helion 45 1,2727
Zajecia techniczne Nowa Era 12 1
Zajecia techniczne OPERON 21 1
Zajecia techniczne OPERON 22 1
Zajecia techniczne WSiP 41 1
Zajecia techniczne WSiP 42 1

rédto: Opracowanie wtasne

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 36. Wartosci zmiennej 23 (Uzyskuje kontrole nad informacjami udzielanymi
innym)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczehstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1
43 1,1429
44 1
45 1
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 37. Wartosci zmiennej 24 (Jest Swiadome powiazan oraz réznic miedzy ko-
munikacja zaposredniczong przez internet i niezaposredniczong)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1,2222
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1,1111
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1,1111
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1,5555
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1,8888
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18
19
37
38
10
11
20
39
40
13
23
43
44
45
12
21
22
41
42

1,3333

1,4444
1,3333
1,2222

= ke

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 38. Wartosci zmiennej 25 (Stosuje zasady higieny zwiazanej z korzystaniem
z komputera)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wtasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1,1111
13 1
23 1
43 1,6667
44 1,4444
45 2,4444
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 39. Wartosci zmiennej 26 (Rozpoznaje elementy kultury internetowej)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczefistwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczenstwo
Historia i spoteczefnstwo
Historia i spoteczefstwo
Historia i spoteczefstwo
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk obcy nowozytny
Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski

Jezyk polski
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka
Matematyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Muzyka

Plastyka

Plastyka

Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe
Cambridge
Nowa Era
PEARSON
PWN
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
WSiP
WSiP
WSiP
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe
OPERON
OPERON
Helion
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
WSiP
OPERON
Nowa Era
OPERON

14
15
26
27
49

24
25
28

29
30
31
46
47
48

16
32
33

17
34
35
36
50

18

_

1,0952

1,1429
1,2857

1,0476

1,0952

e

Sy




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

rédto: Opracowanie wtasne

OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1,4286
23 1,2857
43 1,619
44 1,381
45 1,0952
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami

zmiennych
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TABELA 40. \Wartosci zmiennej 27 (Aktywnie uczestniczy w spotecznosciach inter-
netowych)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNE)

Historia i spoteczenstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wiasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1,3333
43 1,6
44 1
45 1
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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TABELA 41. Wartosci zmiennej 28 (Inicjuje i rozwija spotecznosci internetowe oparte
o0 wspblne zadania)

WARTOSC
PRZEDMIOT WYDAWCA n ZMIENNEJ

Historia i spoteczehstwo ~ Nowa Era

Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 14 1
Historia i spoteczenstwo ~ OPERON 15 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 26 1
Historia i spoteczenstwo ~ WSiP 27 1
Historia i spoteczenstwo  Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 49 1
Jezyk obcy nowozytny Cambridge 1 1
Jezyk obcy nowozytny Nowa Era 4 1
Jezyk obcy nowozytny PEARSON 24 1
Jezyk obcy nowozytny PWN 25 1
Jezyk obcy nowozytny WSiP 28 1
Jezyk polski Nowa Era 5 1
Jezyk polski Nowa Era 6 1
Jezyk polski WSiP 29 1
Jezyk polski WSiP 30 1
Jezyk polski WSiP 31 1
Jezyk polski Gdanskie Wydawnictwo OSwiatowe 46 1
Jezyk polski OPERON 47 1
Jezyk polski OPERON 48 1
Matematyka Helion 2 1
Matematyka Nowa Era 7 1
Matematyka OPERON 16 1
Matematyka WSiP 32 1
Matematyka WSiP 33 1
Muzyka Nowa Era 8 1
Muzyka OPERON 17 1
Muzyka WSiP 34 1
Muzyka WSiP 35 1
Muzyka WSiP 36 1
Muzyka OPERON 50 1
Plastyka Nowa Era 9 1




Plastyka

Plastyka

Plastyka

Plastyka

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Przyroda

Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia komputerowe
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne
Zajecia techniczne

Zajecia techniczne

Zrédto: Opracowanie wiasne

OPERON
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Nowa Era
OPERON
WSiP
WSiP
Helion
Nowa Era
OPERON
OPERON
WSiP
WSiP

18 1
19 1
37 1
38 1
10 1
11 1
20 1
39 1
40 1
13 1
23 1,3333
43 1
44 1
45 1
12 1
21 1
22 1
41 1
42 1

Aneks: llosciowa
analiza programéw
nauczania - tabele

z wartosciami
zmiennych
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Przedstawiony do oceny raport jest bardzo interesujacym i wielowymiarowym studium empirycz-
nym pozwalajacym na zdobycie wstepnej orientacji w zakresie kompetencji komunikacyjnych
dzieci. Raport ma wiele zalet wskazujacych na jego unikalny charakter. (...) Autorzy skonstruowali
model teoretyczny kompetencji, ktéry w przedstawionym raporcie pozwolit na integracje danych
pochodzacych ze zrdéznicowanych zrodet i zbieranych réznymi technikami (co jest zgodne z zasa-
dami sztuki badan jakosciowych). Obraz, jaki rysuje sie w wyniku przeprowadzonych badan, jest
bardzo szeroki, zastosowanie wspélnych kategorii wygenerowanych w trakcie pracy nad mode-
lem kompetencji pozwolito na zachowanie jego znaczacej spéjnosci, a jakosciowe analizy pozwa-
laja juz na tym etapie badan na w miare pogtebione rozumienie zjawiska.

z recenzji prof. dr. hab. Tomasza Szkudlarka
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